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• ARRETS AUX STANDS, REGLAGES TECHNIQUES DES VOI 
ENCORE PLUS DTNTENSITE ET DE STRATEGI 

• GRAPHISMES HAUTE RESOLUTION ET METEO ALEATOIRE EN T 



7 MODES DE JEU DISPONIBLES DONT MODES MULTI-JOUEURS (EN LINK SL 
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• Processeur AMD K6"- 2/350 
avec technologie 3DNowl™ 

• 64 Mo de SDRAM a 100 Mhz 
(EXt. 384 MO) 

• 512 Ko de cache PipeLine 
Burst 

■ CD-ROM 36X E-IDE 

■ DisquedurE-lDE4,3Go 
Ultra DMA 

• Carte video AOP STB 
Banshee™ 16 Mo 

• carte son 16 tilts Full Duplex 

■ Haut-parleurs actlfs 

• Ecran 15" SVGA 



■ souris et clavier 

» Windows 98 pre-installe, CD 
d'apprentissage ■Demarrer 
avec windows 98» 
et MS works 

■ Jeux : Plane Crazy, Speed 
Boat et Microsoft precision 
cart Racing 

■ Manette de jeu Microsoft 
GamePad 
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Micro-ordinateurs 

informations UNIKA : 

Numero Azur* 801 688 688 
www.unika.com 
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Theme COMMUNICATION 



» Processeur AMD K6*-2/350 
avec technologie 3DIMowl™ 

> 64 Mo de SDRAM a 100 Mhz 
(Ext. 384 MO) 

» 512 Ko de cache PipeLine 
Burst 

> CD-ROM 36X E-IDE 

> Dlsque dur E-IDE 4,3 Go Ultra 
DMA 

• carte video AGP 4 Mo 

> carte son 16 bits Full Duplex 

• Haut-parleurs actifs 

> Modem 56000 bps V90 

• Camera d'acquisition pour la 
visioconference et les Images 



( processeur AMU-K6-2 
UluproduitdeVannee 

par le magazine 

PC Expert 

LAMP-K&®-2 est le premier processeur qui offre 
la technologie innovatrlce 3DNowl™. 

II confere a votre PC un niveau de performance 
et de realisme encore jamais atteint. 



■ Ecranl5"SVGA 

■ souris et clavier 

■ windows 98 pre-installe, CD 
d'apprentissage «Demarrer 
avec Windows 98» 

et MS works 
• Logiclel de dlctee vocale 

Dragon Dictate Point & 

speak avec casque et micrc 
» Jeux : Plane Crazy et speei 

Boat 
> CD-ROM "Internet Facile p; 

Thierry Lhermitte» 
» 3 mois d'abonnement 

gratuit a internet par Infor 
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Voodoo3 3000 



Souvenez-vous de ce visage 



La 3D/2D la plus rapide du monde 

Compatibilite avec les jeux les plus performants 

Support DVD* 



Sortie TV/S-Video* 
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...vous presente la Voodoo3 
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pres avoir selectionne un 
I affichage en 65 536 
J couleurs sous Windows 95 
ou 98, lancez «Gen4.exe» a la 
racine du CD-ROM... C'est parti ! 
Cliquez ensuite sur les jeux que 
vous voulez installer. Precision 
importante : s'il vous manque 
DirectX 6, n'oubliez pas qu'il est 
present sur le CD, dans le dossier 
«DirectX6». 

En raison d'une date de bouclage 
tardive, il est possible que 
certaines demos soient placees 
sur le CD en derniere minute sans 
etre detaillees dans ces pages : 
selon la place, elle seront 
ajoutees, ou remplaceront 
d'autres demos. Pour etre fixe, il 
suffit de lancer I' interface qui, 
elle, sera de toute maniere a jour. 

Ca ne marche pas ? 
Si un CD-ROM ne fonctionne 
pas, copiez les demos du CD 
vers votre disque dur et 
installez. Si ca ne marche 
toujours pas, ne le retournez pas 
mais telephonez d'abord au 
01 49 88 67 98 pour obtenir un 
numero de retour. Sans cette 
demarche prealable, aucun 
echange ne sera effectue. • 




Si un CD-ROM ne tonctionne pas, 
copiez les demos du CD vers votre 
disque dur et installez. Si c:a ne marche 
toujours pas, ne le retournez pas mais 
telephonez d'abord au 01 49 88 67 98 
pour obtenir un numero de retour. 
Sans cette demarche prealable, aucun 
.change ne sera effect- 



' tditeur : E.A. • Genre : simulation moto • Multijoueur : A 

■ non • Version demo limitee : 1 moto, 1 circuit • Version ^ 

■ complete : disponible • Config mini : P200, 32 Mo, carte j 
. 3D • Place sur le disque dur : 72 Mo • Executable : \ 
/rsbkdemoeng.exe • Desinstallation : Menu «Demarrer» "■ 

! S 

j Unc brusque envie de gros cubes ? Qa tombe bien. j'ai>l 
jpense a vous, motards virtuels et reels ! Apres avoir d6-' : --,\ 
■^compresse la demo dans un dossier temporaire, instal-/! 
l lez-la oil bon vous semble puis lancez-vous ! Comme'j 



;".(Monza) ! Ma que. c est toutjuste si on nous sertpas les; 
; spaghettis avec ! Pour les controles, le joystick estacti-J 
; ve par defaul ei sera Iargement suffisant pour jouer. Pour : 
! changer de vue, ce sont «F1, F2, F3, F4». Choisissezjj 
I done eelle qui vous convient le mieux. sachant que la vue * 
f 'cockpit est reservee auxjoueurs a-jeun. Vous etes preve-y, 
i nu. Et ne venez pas vous plaindre lorsque vous aurez re-,: 
L peint votre moniteur. "< 

| Si les modes Action et Simulation sont disponibies, seul ;' 
Je premier est jouable. Le second vous naontre juste tout i 
■[ ce qu'il est possible de modifier sur les becanes. Done, '■■ 



IHFONIE 



fous de mot 
■" de sa eategc 



ent foncer, Superbike est le meilleur.: 



DECONTRACTEZ-VOUS INTERNET ! 

INFONIE, c'est un acces a Internet complet, mais 
aussi et surtout un regard neuf sur I'actu., le sport, 
la musique, le cine, et les jeux. 

INFONIE est la 1ere plate-forme francophone de 
jeux en reseau (50 000 parties jouees par mois), et 
aussi le 1 er hebergeur francais de groupes de 
discussion sur Internet (28 000 Newsgroup). 

Pour decouvrir INFONIE gratuitement*, installez 

vite le CD-Rom de ce magazine**. 

Voici tous les avantages qui vous attendent : 

- 31 jours d'abonnement GRATUIT*. 

- votre deces complet a Internet sans limitation 
d'heures 

- des animations quotidiennes : actu, jeux, 
musique, cine, micro... 

- votre acces rapide jusqu'a 64 Kbps 

- votre acces au prix des communications locales 

- jusqu'a 1 adresse e-mail personnalisees 
- 1 5 Mo pour creer votre propre site web 

- un environnement convivial et securise 

- votre abonnement gratuit au magazine 
" L'lnternet + " 

- votre service disponible 7 jours/7 au 803 825 
825 (0,99 Fttc/mn) 

A tout de suite sur INFONIE, l'lnternet qui sait 
vivre ! 

* hors cout de communications telephoniques. 
INFONIE est accessible au prix des 
communications locales partout en France 
** pour installer INFONIE, double cliquez sur 
I'icone " Installation INFONIE ", 
vous etes sur INFONIE I. 



C C'Bst simple : 

avec votre CD-ROM. 
vous etes sur Internet 
en quelques minutes. 

i- Vos S adresses 
electroniques pour 
communiqueravecle 
monde entier. 



DECOUVREZAOL 

et surfez sur ■ 
Internet 
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- Des programmes 
exclusiis en francais ; 
Information, divertisse- 
ment. evGnements en 
direct, jeux en reseau. . . 

c Un reseau ultra 
rapide. jusqu'a 

Si 000 Ws IV 901. 

AOL est un service de 
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•"EssentJel":35F/mois 
pour 2 heures 
(19F/hsupp.) 
•"Liberie": 95 F/mois 
en connexion iltimftee. 
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POUR DECOUVRIR EN DIRECT LA 

VIDEO 

LIVE 

l CLIQUEZ...! 

Le service est accessible 24h/24 et 7j/7. Vous choisissez 

votre interlocutrice selon vos gouts, et le dialogue visuel 

commence de jour comme de nuit a vous de voir... 



Simplmez-vous Internet 



tittEur.SSI- tew? .'jBSfiff' Multijuneiir : 
«• tlirsiBs Seibb Miles: tutorial '• Mm 
cfffflte : iirif * Mis mini : P3B, 16 Mb 1'J.H • 
Place ssr Is tissue fir .' ffl His • ftwtefife : 
lis0moM' BesiBslallstiBB : Mess 
xBsmrm 
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Mteflf : litiimes • fiewfi : 01-lirm • 
Miltijueir : ra ■ IWflfl dm M/eb : 
■Am lUli • ttrsiti cu0i : iismitli • 
Can M: UK, 32MI, tirttffl- Plmsir 
It lismi lit : 12 Ml • f MS* : SMSSM 
SfflUKf • lisiisliMiii : Mill nHranri 



*i- Editeur : Eidos • Genre : strategie temps reel • Multijoueur : oui • Version ; 
£ demo limitee : une mission, un tutorial • Version complete : disponible • 
£,- Config mini : P200, 32 Mo, carte 3D • Place sur le disque dur : 23 Mo • '■ 

ft. Executable: multiWarzone2100.exe* Desinstallation : Menu «Demarrer» 



Si vous vous sentez Tame d'un 
colonisateur mais surtout celle d'un 
gestionnaire, installez done la demo 
de cet ecrasant jeu d'action, euh de 
gestion. Unefois sur I'ecran principal, 
cliquez comme on vous le dit sur les 
parchemins pour acceder au tutorial. 
Comme ce jeu est tres complique 
{de I'avis meme de Noel) et qu'il 
corwiendra aux Remy en herbe, cette 
demo n'est en fait qu'un tutorial. Ouf, 
on a failli avoir mal a latete ! ■ 



Live Wire 

Mm : SEI • tore : ssIbee • Multiwetir : 
m • VsrsiBE Sim IIbiIIbb : m mm ■ Version 
M0e : mi • Mis mini : P133, IB Mo • 
Ms ssr Is Siss.SE ftr ; 22 Mb ■ MsBiaME : 
mSsiBBME-BBSiBSlallatiBn: 



<5 Certes, depuis Starcraft et Total Annihilation, nous n'avons rien eu a nous 

£f mettre .sous la dent. Jusqu'a maintenant ! Effectivement, Warzone 2 1 00 ap- 

?|, porte sa pierre a ['edifice de la strategie temps reel ! Eh oui, non seulement 

ffc nous avons un test pour le prouver mais surtout, cette demo, jouable seul, 

|fe- comme a plusieurs ! Avant de la lancer, il faut juste savoir une chose : le 

«v jeu est base sur la course a la technologic Pour pouvoir construire des uni- 

£■'' les de plus en plus parfailes, vous devrez done recuperet des materiaux re- 

£_; partis sur la carte avant l'adversaire. Pour 1'energie, e'est simple, e'est le 

+}• pelrole : un derrick et vous ne vous en occupez plus. Pour comprendre le 

k: fonctionnement du jeu, un petit tutorial est inclus dans la demo et permet- 

IS^ 1 tra a tout le monde de se familiariser avec. Ensuite, une mission assez 

£?-/" Iongue vous attend ou vous n'aurez pas grand-chose a construire, puisque 

fi : vous I'aurez deja fait dans le tutorial ! N'oubliez pas le bouton droit de la 

5 souris qui a son utilite, aussi bien pour les batiments que pour les unites, et 

z- 1 : amusez-vous bien ! ■ 
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Live Wire ne paie pas de mine. . . 
Certes. Mais e'est un tres amusant jeu 
d'astuce dans la lignee de Tetris. But 
du jeu : dessiner plus de carres que 
les concurrents sur une grille ou 
regne une animation digne de celle 
d'un cirque. On se deplace done avec 
les touches flechees et on n'hesite 
pas a s'equiper en armes pour 
dezinguer les empecheurs de 
" carrerer " en rond (ou plutot en 
carre). Ca va pas revolutionner le 
monde mais e'est divertissant ! ■ 



Editeur : Infogrames • Genre : Aventure * Multijoueur : non • Version 
demo limitee :Tournante • Version complete : disponible • Config mini : 
P166, 32 Mo, carte 3D • Place sur le disque dur : ou 40 Mo • 
Executable : install.exe • Desinstallation : suppression dossier 



sages qui bougent et tout et tout. Pour en profiter, deux solutions : soil vous ' 
lancez install.exe et la demo sera installee sur votre disque dur (elle de- " 
viendra meme votre ceonomiseur d'eeran par defaut), soit vous etes un ma- _; 

, lin et vous allez dans le dossier video et vous lancez le fichier silver.mpg.:] 
Ce dernier est en fail la sequence seule. ; 

'. Si vous choisissez d'installer la demo tournante, allez ensuite dans le menu \ 

. demarrer : vous verrez qu'un raccourci a ete place. 

■ Pour profiter pleinement de cette merveille. il est conseille d'etre en ' 

' 640x480, sauf peut-etre si vous lancez directement le fichier video. 
Voila, e'est tout ce qu'il faut savoir et e'est deja pas mal ! Sinon, comme 
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Cette demo est sympa. Copiez-la sur 
votre disque dur et lancez-la. Starshot 
est un excellent petit jeu de plate- 
forme, rigolo, colore et simple 
d'emploi. Dommage que la camera 
ne soit pas meilleure I Quoi qu'il en 
soit, tel qu'il est, Starshot est tout de 
meme tres amusant. Utilisez les 
touches flechees pour les 
deplacements, «Entree» pour recadrer 
la camera, «Shift» pour courir, 
«Espace» pour deplacer la vue 
externe et «Alt» pour sauter. 
Simple non ? ■ 



Gruntz 

mim : MitrMs • Sun : slnlHii • 
MsR\iMW:W'VwswMmMlEi:4 
mem • Virsiin Ein0e : iisiiiisii • 
mm Bill : 1'ISB, 12 Ml ■ Hill sir II liSlll 
lit : M ft • Iiinlim : Sritliis.ni ■ 
VisitsMillti : IjMl/Siwiw 1 " m 




vous pourrez le voir. 



nbats, vous montrt 
lificiues. PS : le mo 



Ce petit jeu de strategie vous place a 
la tete d'une bande de petites 
creatures rigolotes qui doivent se 
faire la gueguerre. N'hesitez pas a 
utiiiser tous les objets que vous 
trouverez sur la carte. Pour gagner, il 
faut faire preuve d'astuce et de bon 
sens. Amusant en Solo, ce jeu prend 
tout son sel en Multijoueur, 
evidemment present dans la demo. 
Eh oui, e'est un peu ca laclasse... ■ 
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iiilear : Reclaim ■ Bern, :acliaa •MtiltijBmr: 
bbb • Version Sam miles : I ems • Version 
snoipleic : SiSBBfiim • Sontip mini : P2BB, 
32 Mo, carte 3B • PiaEB sbf is aiSBoe iltir : 
UMs 'hEeBl3Bie:le?Bk2SeB\BMB 
• BesiestallatiBB : Mb iiBeiBarrErii 





■prising 2 w 



Vous etes un peu ours, un peu 
homme des cavernes (bref, vous vous 
appelez Olivier) ? Ca tombe bien, 
dans Turok 2, vous incarnez un 
guerrier primitif qui devra affronter 
diverses bestioles. Pas si primitif que 
ca en realite, puisque pour sortir de 
ce grand niveau, il faudra faire 
tourner ses petites cellules grises ! Eh 
oui, il y a des passages a debloquer ! 
Pour jouer, vous pourrez utiliser joy, 
souris ou clavier ou tout ca a la fois. II 
est recommande de regarder les 
touches requises. ■ 



- Editeur : 3DO • Genre : strategic temps reel • Multijoueur : oui • Version 
demo limitee : un tutorial, une mission • Version complete : Mai • 
Config mini : P200, 32 Mo, carte 3D • Place sur le disque dur : 46 Mo • 

. Executable : u2demo2.exe • Desinstallation : Menu «Demarrer» 

Vous avez aime Battlezone ? Adule Uprising ? Ah ben ca tombe bien car. 
voila la suite ! Cpmme d"habitude, le jeu vous propose de livrer bataille _; 
dans des engins futuristes et de construire des bases a tour de bras. Com- J 
me vous allez le voir enjouanE a cette de'nio, c'est plein de 3D dans tous.-! 
' les sens et d'explosions multicolores. Vous ne pourrez malheureu semen [■}* 
■ pas construire grand-chose mais si vous avez besoin de renforts, servez- „], 
vous des touches «F1 a F10» pour vous retrouver avec des potes ( ?) et des : 
tourelles. Au niveau reflexion, c'est plutot le neant puisqu'il faudra essen- , 
tiellement se debarrasser de vagues ennemies de plus en plus nombreuses. j 
Redefinissez les touches ou utilisez eel les par defaut : «Z, X» pour les de- • 
placements horizontaux et «Q, D» pour les deplacements lateralis. Evide- , 
ment, la souris est geree et sert plutot deux fois qu'une ! Soyez done vifs, : 
visez juste et taillez dans le vif. Dernier true : pour changer de vue, appuyez * 
sur«Tab». Pour changer d'armes, c'est simplement «1, 2,...» ■ 



Quest for Glory 5 

UitBBF : Sierra • finrv : amiare 

• MeilijBBEer : bbb • Version Sem limitee : 
Bairns Mile • Version complete : tiisaaeiala 

• Baatia BiiBi : P2BB, 32 Ma - Pises w le 
iiispne Sbf : SB Mo • [xeebIbbIb : 0Semm 
•BesiBStallatiBO : biebb «Bemrrer» 

Si vous avez envie d'airfrais, de grand 
large et d'aventure, pourquoi ne pas 
installer cette demo ? Effectivement, 
apres Red Jack, Quest for Glory 5 vous 
permettra de creer votre personnage 
en repartissant un certain nombre de 
points dans les attributs de votre 
choix. Ensuite, vous vous retrouverez 
sur une plage, avec plein de gardes 
autour de vous. Pas la peine d'essayer 
de bronzer, de toute maniere il fait 
nuit. Si vous choisissez la maniere 
forte, selectionnez epee et bouclier 
dans votre inventaire (icone en bas a 
droite), et si vous voulez la jouer plus 
fine, double-cliquez sur I'endroit que 
vous voulez atteindre. ■ 



Avertissements 
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Mfci//' : Cedemslers -Beare : siBiBiatisa 

• MBltijBaEBr : bbb • Version Mm limitee : 1 

CiFEBlt, 1 VBllBFE • VBFSIBO EBBlBlEtE .* SiSfiBBiBle 

• EBBfiB mini : PM, 32 Mo, erne 3B • Place 
sbf Ib tiisw Sbf : 37 Ms « txecBlable : 
tm2tesam •BesiBslallaliaa: 





Cette demo vous met aux 
commandes de bonnes grosses 
caisses boostees pour foncer. Comme 
il s'agit d'une demo, vous n'avez ni le 
choix du circuit, ni celui de la voiture, 
ni meme la possibiiite de jouer en 
Multi. Mais vous pouvez piloter, c'est 
deja ca ! Les sensations sont sympa 
et le comportement des bolides, assez 
special. Pour changer de vue, appuyez 
simplement sur «C». Par defaut, les 
touches flechees servent a accelerer, 
freiner et tourner. ■ 



; fc Editeur : Accolade • Genre : action • Multijoueur : oui • Version demo 
J*,' limitee : une mission • Version complete : mai • Config mini : P166, 32 Mo, « 
*" carte 3D • Place sur le disque dur : 87 Mo • Executable : RedlineSingle.exe - 
>i- • Desinstallation : menu «Demarrer» 

V; 

'^ II s'annonce plutot pas mal cejeu d'action ! A la fois quake-like etcarma-': 

■ geddon-Iike, il vous offre la possibiiite de dezinguer des mechants pas. 

^ beaux a pied comme dans divers vehicules (d'oii les ecrasements sauvages " 

% de pietons plutot belliqueux). Vous commencez done dans un hangar avec " 

- un gros fusil. Vous avez juste a monter dans la grosse bagnole a la Mad ■ 

y. Max et a defoncer la porte. Ensuite, faitcs done un carnage. Pour descendre!- - ! 

* du vehicule, utilisez «PG DOWN», sinon tout se controle a partir du pave' - 

}■ numerique et de la souris. Au bout de quelques instants de jeu, on vous don- '; 

ji. neraun objectif de mission. N'hesitezpas a bien inspecterledecoralare- 

f v cherche d'entrees. 

1^: Et comme c'est bientotNoel (enfin...), la demo est jouable en Multijoueur, 

f' ; ce qui peut etre assez jouissif ! 

i Le jeu necessite une acceleration 3D el on peut dire qu'ill' utilise plutot .' 

\y bien. Une 3Dfxserait 1' ideal mais Redlinedevraitenprincipefonctionner i 

5 sans probleme avec d'autres cartes. ■ 



Certaines personnes sont susceptibles 
de faire des crises d'epilepsie ou 
d'avoir des pertes de conscience a la 
vue de certains types de stimulations 
lumineuses fortes. Ces personnes 
s'exposenta des crises iorsqu'elles 
jouent a certains jeux video 
comportant de telles stimulations, 
alors meme qu'elles n'ont pas 
d'antecedent medical et n'ont jamais 
ete sujettes elles-memes a des 
crises d'epilepsie. 
Si vous-meme ou un membre de 
votre famille avez deja presente des 
symptomes lies a I'epilepsie en 
presence de stimulations lumineuses 
(crise ou perte de conscience), 
consultez votre medecin avant toute 
utilisation. Les parents se doivent 
egalement d'etre particulierement 
attentifs a ieurs enfants lorsqu'ils 
jouent avec des jeux video. Si vous- 
meme ou votre enfant presentez un 
des symptomes suivants : vertige, 
troubles visueis, contraction des yeux 
ou des muscles, troubles de 
I'orientation, mouvement invoiontaire 
ou convulsion, perte momentanee de 
conscience, cessez immediatement de 
jouer et consultez un medecin. 
Dans tous les cas, evitez de jouer si 
vous etes fatigue ou si vous manquez 
de sommeil.Assurez vous que vous 
jouez dans une piece bien eclairee en 
moderant la luminosite de votre 
ecran. Lorsque vous utilisez un jeu 
video susceptible d'etre connecte a 
un ecran, jouez a bonne distance de 
cet ecran de television et aussi loin 
que le permet le cordon de 
raccordement. En cours d'utilisation, 
faites des pauses de dix a quinze 
minutes toutes les heures. ■ 



DU MIAM MIAM POUR 
SES JEUX 

Vous trouverez desormais sur le 
CD tout plein de bonnes choses 
pour une quarantaine de jeux 
recents : patches bien sur, mais 
aussi, sauvegardes, themes de 
bureau, skins, cartes, et... 
trainers. Quezako ? C'est ce que 
je vous explique plus bas : 

QUELQUES INFOS SUR 
LES TRAINERS 

Les trainers sont de petits 
programmes qui tournent en 
tache de fond et permettent de 
modifier les valeurs d'un jeu : 
vie, munitions, etc. 
lis s'installent oil vous voulez 
(de preference dans le dossier 
principal du jeu), se lancent 
avant le jeu et beneficient 
souvent d'une petite interface. 
II est done pratique de passer 
du trainer au jeu en utilisant 
«A!t,Tab». Ilfaut 
simplement savoir que les 
trainers ne pourrissent pas 
votre installation. 

Voici un aper^u du CD a I'heure 
ou nous bouclons le mag'. 
Pour des infos plus detaillees, 
et plus a jour, reportez-vous 
au fichier .TXT dans le dossier 
«Goodies/A lire». 



ALPHA EEHTAUII 

* smacpat2.zip :paTc/i 
De nouvelles fonctions pour Alpha 
Centauri. On peut desormais jouer en 
Hot Seat ainsi que par e-mail. 



MINUTES 

Des themes Windows dedies au 

Commodore, a I'Amiga et a I'Atari 2600 ! 
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BALMIfl'S GATE 

* BGTables.zip : tableaux 
Tous les tableaux du manuel anglais 
integralement traduits en frangais. 
Pour tout bien comprendre les regies du 
jeu et savoir od mettre ses points ! 

* cifebgtr : trainer +11 

* rzrbgtrn : trainer 

Pour faire sauter les limitations des 
niveaux d'experience. 

* bgi114315.zip : patch 

le patch final et international de Baldur's 
Gate : 14 Mo ! II corrige pas mal de trues, 
notamment la vitesse de certains sorts. 
Si une fois le patch installe, votre jeu 
s'execute en anglais, vous devrez deplacer 
le fichier de langage qui est sur le CD 
vers votre dossier principal. C'est pas 
grand-chose. 




* B2P_224b.zip : patch 

Ce patch donne de nouvelles 
fonctionnalites au mode Multijoueur. 
Attention, les sauvegardes ne seront pas 
compatibles avec la version patchee. 

CREA1HHES 7 

* cr2vl038.zip: patch 

Un patch pour Creatures 2, pour bichonner 
vos petites cre-creatures. 



CURSE OF MONKEY U ND 

* cmkisl-final.zip : sauvegarde 
Pour voir le dernier niveau du jeu, 
dezippez done ce fichier dans le dossier 
« ad hoc» (pas le capitaine). 



Deux fonds d'ecran en 640 x 480 et 800 x 
600 sur le prochain jeu de John Romero, 
attendu pour le mois prochain. 



FINAL FANTASY VII 

* fantasy7.zip : trainer 

Pour avoir +47, installez et surtout, 
executez ce trainer. 

GANGSTERS 

* gangstrn.zip : trainer 

Pour avoir plein de sous, plein 

de tout, executez done ce trainer avant 

vos ennemis. 



GBUHT2 

* cisgruch.zip : sauvegardes 

Pour acceder a tous les niveaux du jeu, 

dezippez ces sauvegardes. 



HALF-LIFE 

* Maps Multi 

Les dernieres cartes pour jouer en 
Deathmatch a piusieurs. A installer dans 
le dossier «Maps». 




* thief133.zip : patch 
Ce patch corrige quelques bugs et rend 
surtout le jeu compatible avec les joysticks 
pour les amateurs. 

* tht_s12.zip : theme 

Le theme de ce bon jeu d'aventure. Pour 
resterdans I'ambiance ! 



BARK VENGEANCE 

* dv_patch1 .1 .zip : patch 

Plein de choses qu'il etait impossible de 

faire avant sont desormais envisageables : 

tuer le dieu, fuir le chateau dans le noir, 

etc. 



QETHKARZ 

* savegameO.dks : sauvegarde 
Pour avoir toutes les voitures et tous les 
circuits, installez cette sauvegarde dans le 
dossier principal du jeu. 



UFA 99 

* fifa99patch.exe : patch 
Ce patch rend le jeu compatible avec la 
Voodoo 2, la Banshee Sound Blaster Live, 
la PC1 128, PCI 64 et la EAX. Quoi ? Vous 
n'aimez pas le foot ? 



simple : lisez simplement les fichiers .TXT 
accompagnant les cartes. Euh, oui, ils sont 
en anglais. Euh, non, je n'ai pas le temps 
de vous les traduire. Jetez un ceil attentif 
sur « uplink_lite.exe » : il s'agit du niveau 
special inclus dans la demo de Half-Life. 
Comme nous devons attendre le mois 
prochain pour mettre cette derniere 
sur le CD, nous placons juste la carte. 
Seuls les possesseurs du jeu peuvent d 




en profiter. C'est injuste ? Oui. 

* Skins 

Les dernieres skins qui vous feront enfin 
ressembler a quelque chose. Installez-les 
dans le dossier « valve/models/player ». 

MONACO GRAND PRIX 

* RS2-105D.exe : patc/i Direct3D 

* RS2-105D.exe : patch 3DU 
Installez le patch qui correspond a votre 
version. II corrige des bugs du Game 
Service et ameliore la compatibilite avec 
les Banshee et les 3Dfx. 



MYTH II 

* leagues.zip : carte Multijoueur 
Pour vous amuser encore plus entre potes, 
telechargez done cette carte reservee 
aux affrontements a plusieurs. 



0UES1 F00 GLORY S 

* qfg1chars.zip : persos trafiques 



OHIDf HT ET1L 2 

* re2tra.zip : trainer 

Pour etre immortel et disposer d'armes a 
gogo, lancez ce trainer ! Tricheur, va ! 

SIM CITY 30DD 

* pdmsc3t.zip : trainer 
Dezippez ce trainer pour tricher 
joyeusement a ce jeu de gestion. 

* setup800x600.exe : theme 

Un theme Windows pour avoir votre ville 
cherie sous les yeux tout le temps ! 

"SC3KAddOnPlug-ln.exe : add-on 
Pour pouvoir profiter des nouveaux 
terrains et immeubles, vous devez 
prealablement installer ce petit plug-in. 

* Maps : 

San Francisco, MaxisLand etArea 51. 
Installez les nouveaux terrains dans le 



18 Mo ! II rend le jeu pleinement 
compatible avec le K6 3DNow!, 
avec I'EAX, et l'A3D. Les sauvegardes 
dans la zone 57 sont desormais stables 
et il ne devrait plus y avoir 
de plantage. lis sont trap forts 
chez Activision ! 



SIERRA PRO PILOT B9 

* pp991 03.exe : patch 
C'est simple, ce patch corrige et modifie 
une quarantaine de trues dans le jeu. 
Vous voulez vraiment le detail ? Non ? 
Alors installez ce patch et vous devriez 
vous sentir beaucoup mieux. 



SETTLERS III 

*s3120125.exe:pafch 
Ce patch corrige une bonne grosse 
douzaine de bugs en Solo comme 
en Multijoueur. 




Pour jouer avec de redoutables aventuriers 
plutot qu'avez vos lopettes habituelles, 
remplacez vos persos par ceux-la ! 



RAINBOW SIX 

* NATO_v200.zip : armes a gogo 
Pour disposer d'une bonne grosse 
centaine d'armes, installez done ces 
fichiers dans Rainbow six. II s'agit du tout 
dernier pack d'armes avec photos 
scannees, sons, et tout et tout. 

* MOMuhorror2.ZIP : carte 
Une carte Multi tres particuliere. 



IEI BARON 3D 

* rb3d1078.exe : patch 

Pour rendre le serveur moins instable lors 

des parlies Multijoueur, installez 



dossier b Program Files\Maxis\SimCity 
3000\cities\terrains». Ouvrez-les ensuite 
dans le jeu. 

* Immeubles : LandmarkPack1.exe 
Pour installer ce pack, executez-le 
tout simplement. II contient un veritable 
palace de reve, une tour, et le musee 
d'Art moderne. 




* sinupdatel 03.exe : patch 

Cette fois, le patch pour Sin ne fait pas 



ognsptrn.zip : trainer 
Pour avoir armes infinies et une sante 
gonflee a bloc, lancez done ce trainer. 

* iketheme.zip : theme 

Un theme Windows pour ce jeu rigolo 



STAOCRAF! QRDODWAR 

* bwtrn.zip : trainer 

Un trainer pour ("extension de ce jeu de 

strategie temps reel baveux. 



STAREHAF1 

* fichiers .sex 

Quelques cartes signees par Tun de nos 
lecteurs sont egalement disponibles dans 
ce dossier f" fichiers .sex "). 

* meatgrnd.zip 

Une carte Multijoueur venant directement 
de chez Blizzard et qui est evidemment 
geniale. 



TEST DRIVE 5 

* td5patch.exe : patch 
Si vous avez eu la mauvaise idee d'acheter 
ce jeu, installez done ce patch : il corrige 
de multiples defauts de fonctionnement. 



TURDK 2 

* Turok2MPPatch104.exe : patch 
Ce patch upgrade votre version 
a la 1.04 et regie pas mal de petits 
defauts en Multijoueur. 

VIRTUAL VALERIE Z 




* tht_s12.zip : theme 

Bon, il n'est pas forcement recent, 

ce theme, mais au moins, on ne pourra 

pas dire que je ne pense pas 

aux lecteurs celibataires I Valerie leur 

tiendra compagnie. 



VIPER RACING 

* viperl 1 .exe : patch 

Ce patch permet de passer un replay en 

haute resolution, d'avoir des effets Force 

Feedback ameliores et d'eviter 

les teleportations intempestives en fin 

de course. Essentiellement. 

WARI0NE2I0G 




Deux fonds d'ecran pour ce jeu de 
strategie temps reel sympatoche. 



WADGASM 

* wargasm2.zip -.patch 
Ce patch rend le jeu compatible 
avec les processeurs Cyrix permet au 
joueur de reconfigurer ses touches et 
corrige evidemment quelques bugs. 



WORMS ARMAGEDDON 

* wormatrn.zip : trainer 

Dezippez ce trainer pour avoir des bonus 

a gogo. 
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DECOUVREZ AOL 

et profitez de tout 

Internet 



Tout le monde vous dit 
qu'on trouve tout sur 
Internet mais c'est comme 
si on vous enfermait dans 
une immense bibliotheque 
en eteignant la lumiere... 

Avec AOL, c'est beaucoup 
plus clair : il y a des pro- 
grammes exclusifs et tres 
simples d'acces, des mises 
a jour permanentes et, pour 
gagner du temps, 
une selection des meilleurs 
sites Internet. 
Alors. faites-vous votre 
propre point de vue. . . 








/ 



Internet 



AOL est un service de J^cegetel 



\ 



Un acres simple 

a tout Internet 

2 formules d'abonnement 

• 35 F/mois pour 2 heures 
(19F/hsupp.) 

• 95 F/mois pour une 
connexion illimit.ee 

Possibitite de changer 

de formula a tout moment 

gratuitement 

5 adresses e-mail 

par abonnement 

Acces local partout en France 

Un reseau uttra-rapide 

(jusqua 56 000 b/s) 

Des programmes exclusifs 

en francais 

Un service clientele gratuit 



Nouveau 



AOL U 

+ simple 
+ rapide 



Pour plus conformations ou si vous n'avez pas votre CD-ROM de connexion 
appelez le 01 69 1 9 94 50. consultez le 361 5 AOL (1 .01 Fmn) ou 
visitez notre site http://www.aol.fr 




Simplifiez-vous Interne 



Avec Conforama, I'univers du j 
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« COMMANDOS LE SENS DU DEVOIR 



Plonge dans la seconde Guerre Mondiale et derriere les lignes 
ennemies, vous devez remplir 8 missions perilleuses. Seconde 
par des soldats d'elite, vous utilisez de npmbreuses armes, des 
explosifs et toute une batterie de vehicles pour mener a bien 
vos missions ; le tout dans un monde 3D hyper detaille. * 
Strategic Code 75212. Sortie le 16 avril. 



ACE OF EMPIRES GOLD EDITION 



Presfdez au destin de I'une des seize civilisations contenue dans 
I'edition Gold en batissant d'immenses cites, en mettant sur pied 
de puissantes armees et en decouvrant de nouvelles technologies. 
C'est la reference en matiere de jeux de strategic en temps reel. 
Strategic Code 75214. Sortie le 14 avril.. 




LANDS OF LORE III ' 



Vous etes transports dans le royaume de Gladstone-menace par 
des creatures demoniaques voleuses d'ames. Vous etes vous- . 
meme prive de votre ame et devez la retrouver a tout prix. Vous 
etes aide par 65 pouvoirs et 24 combinaisons pour accroitre vos 
actions. Jeu de role. Code 75389. 



CIVILIZATION CALL TO POWER 



Civilization, le retour ! Grace a un graphisme 3D somptueux et 
de nombreuses innovations, vous etes plonge au centre d'un jeu 
de strategic affiriee. Vous devez bouter les ennemis hors de vos 
terres et pour cela vous avez de nouvelles armes et de nouvelles 
decouvertes scientifiques. Strategie/gestion. Code 74362. 



WINGMArsn 
.EXTREME DIGITAL; 



• Joystick equipe d'un manche 
epousant la forme de la main.. 

• Boutons et gachette renforces, 
commande des gaz. 

' • Logiciel permettant de 

personnaliser les boutons pour 
* les jeux sous Windows. 
Code 54068 
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fFREESTYLE PRO 
I CAMEPAD 



EEsaai &■ 



• joypad 3D ( 
controlez vos jeux 3D en inclinant 
simplement le joypad dans la direction 
souhaitee. 

• Touche Sensor permettant un basculement du 
mode 3D vers le mode classique. 

"• 9 boutons + 2 gachettes (J6 boutons programmables) 

• 1 molette des gaz. 

• Jeu fourni : Microsoft MotoCrpss Madness 
Code 71629 



j 3D prend toute sa dimension. 




«. SUP ERBIKE - 

Grace a un realisme 3D hors du commun, vous decouvrez 
toute's les sensations du pilotage moto. VOus cree'z vos propres 
championnats et disputez des courses d'enfer sur 12 circuits 
officiels. Vos competences et vos nerfs sont mis a rude epreuve 
pour franchir, en premier, la ligne d'arrivee. Simulation course 
moto. Code 74358. 



TOCA 2 TOURING CARS 



Toca 2 c'est ; 2 fois plus de sensations avec des effets speciaux 
impressionnants et 2 fois plus de circuits. Participez a 1'ihtegralite 
de la saison 98 du BTCP et decouvrez les courses de contact 
agressives ou tous les coups sont permis. A vous d'etre 2 fois plus 
mordant. Simulation de voiture de la Federation «Toca ». 
Code 74359. 




AMER ZQNE ' ' 

, , * 

D'une fluidite exemplaire, Amerzone vous transporte dans une 
atmosphere unique ou I'aventure devient une veritable quete 
aux enjeux politiques et ecologiques. Entrez dans I'univers du 
plus beau jeu d'aventure et laissez-vous porter par un scenario 
d'une tres-grande richesse. jeu d'aventure. Code 75213. 



WARZONE 2100 



A la suite d'une 3eme guerre mondiale, dans un environnement 
radioactif, vous faites partie des survivants. Vous devez chasser 
hors du globe de mysterieux pillards qui ont pris le pouvoir. 
Impressionnant de fluidite, ce jeu vous place au coeur de situations 
strategiques delicates. Strategic 3D/temps reel. Code 74432. 



f SIDEWINDER )• 
I CAMEPADJ 



ESS3 

• Ideal pour tous les types.de 
jeux (combats, sports, Simula- ^ 
tion ou arcade). • ^^Hf 

• Permet de brancher jusqu'a 4 Gamepad pour des 
parties a plusieurs joueurs. 

• 8 boutons de tir programmables, pad 8 directions et 
2 gachettes, , • 

Code 51383 . * 



fCREATIVE BLASTER] 
I RIVATfMT16MOj 



» Carte graphique 128 bits • 
2D/3D sur bus AGP 2x, basee 
surRIVATNT. 

» Gere les effets 3D des jeux 
(Direct, 3D, OpenGL). 

» Equipee de 16 Mo de memoi- 



CONFORAMA 



Le pays ou la vie ^7^ est moins chere 



Resolution jusqu'a 1920x1200 
en 32 bits. 
» Fourni avec 
les jeux I 

Incoming 
et Forsaken 



«S 



IfSllfSilMiBI 



Yenamarre 



Salul sale (eigne, 

bon alors c'est quoi cc merdier ? Y a plus de jeu (de daubc ?) ? 
Y a trois demos qui se battent en duel (sic !)surleCD, donlune 
qu'on pent utiliserque les nuits de pleine lune (Sim City 3000) ? 
Et raeme pas de baisse du prix dc vente ? Ben alors les gars, 
qu'est-ce qui vous arrive ? C'est quoi ce Couloir ? Eh ! Regar- 
dez la concurrence ! Chez PC Soluces, y a deux CD bourres a 
craquer de bons trues : sharewares, demos, drivers ! Chez 
Manette, c'est pas la gloire, mais c'est quand meme micux que 
chez vous ! Bon O.K., l'idee des goodies, c' 'est symjmpasque 
les patches c'est cool, mais 9a va pas chercher ires loin, et si on 
se sert d'un ou deux patches par mois, c'est le bout du monde. 
En fin, heureuscment qu'ils sont \kpasque c'est pas ia demo de 
Gardien des tenebres 011 dc X-Game qui va nous tenir le mois ! 
Bordel. etle est oil TV-CD ? Vous savez, le seuJ true bien que 
vousayezjamaismissurleCD(bonj'abuse, maisy adu vrai). 
Bon, c'est pas que je veux critiqucr mais quand memeje trouve 
que Gen4, c'est plus ce que c'elait. Ben ouais. Je sais pas com- 
ment dire, c'est une impression generate, une ambiance... Qa 
fail bien un ou deux ans que ca manque de punch, de ton et que 
je I'achete pas regulierement. Seb, Luc, Xavier, Olivier et 




Rien n'y fait : le l er avril, 

les premiers rayons de soleil 

de l'annee, les jupes des filles 

qui raccourcissent... 

Le Teignard est, reste et sera 

toujours de niauvais poll 

et de mauvaise foi. Des suicidaires 

nous 1'ont encore mis en boule. 



Cedric, bref, l'equipe, ils sonl bien gentils mais qu'est-ce qu'ils 
foulenlau juste dans le mag', a pari elre dans la Rcdac en folie, 
jouer a Half-Life, a Everquest et casser des figurines en carton ? 
lis e'erivent rien ! Alors que c'est a eux de mettre de I ' ambiance ! 
Ca, des Remy, des Frederic, des Ste'phane, des Anna, des Mau- 
rice, des Robert (ma parole, vous avez recrute' loul Tannuairc 
on quoi ?), on peut dire qu'ils sont la ! C'est simple, ils testenl 
tout ! C'est qui ceux-!a ? Bon, si certains s'en sortent pas mal. 
d'autres patient des jeux n'importe comment (je citerai pas de 
noms, t'es capable de censurer sale Teignos) el pour ma part et 
en mon nom personnel (sic !), je ne lis meme plus certains tests. 
Quant a la pub et a la couverture. c'est vraimenl n'importe quoi. 
Alors je vous conseille de changer tout 5a pasque, bien que 
j'achele Manette ct Gen.4 r je vais peul-etre pas continue!" a me 
fendre de presde 1 OOF par mois pour deux ou iroismag' :je 
garderai les meilleurs ! 
Yves, nostalgique du bon vieux temps 



Yenamarre [bis] 



Salut Teignard. 

Je n'ose meme pas compter Ic nombre de lettres que j'ai pu 
t'ecrire. La premiere, je venais de rentrer au college, et mainte- 
nant, je suis a la fac. Pcut-etre que tu attends mon quatrieme 
enfant pour me publier ! Mais le eontenu a nettement change. 
SiavanlCe/c/m'cnchantait, on nepeul pas en dire autant main- 
tenant. Le magazine a beaucoup perdu de son charme. Thierry 
et Erie sont partis et les testeurs qui les ont remplaces n'ont pas 
leurtaienl. La routine louche 1c magazine et rien oupresquene 
change dans son organisation. Meme ta rubrique, mon eher Tei- 
gnard, n'est plus aussi divertissante. Tu ne reponds qu'a des 
lettres techniques qui n'interesscnt personne. Pour completer lc 
tout et pour tenter d'attirer toujours aulanl dc lecteurs, vous met- 
tez en premiere page des images souvenl bidon ; Tomb Rai- 
der ITT et 1'emmerdeuse Lara Croft fait trois fois la une du 
magazine pour un jeu qui meritait au plus deux e'toiles. C'est la 
troisicme fois qu'on nous rebal la meme sauce. Au lieu de criti- 
quer ce jeu minablc, on lit des phrases du genre : «QueI!e 
femme, cette Lara ! » Maisca va pas ou quoi ?Pulain, c'est des 
octets, des pixels, c'est de Ia program mation sans plus ! Ce n'est 
pas Lastkia Castaqueje sache ! 

De plus. les tests deviennent de plus en plus chiants : lire un test 
de dix pages eerit par certains est digne des douze travaux 
d'Hcrcule. Le dynamisme de Cedric ne suffit pas. Avec des 
demos minables. des rubriques courtier et test emmerdantes, 
qu'est-ce qu'il reste au mag' ? 

Bon sang, innovez ! Testez les meilleures compils car elles se 
vendent presque aussi bien que les nouveautes. On ne demande 



pas une dizaine de pages par compil ! De plus je vous rappelle 
que vous deviez tester tou.s lesjeux PC aiors que KnighL of Xen- 
tar n'est jamais apparu dans vos colonnes. Ainsi, pendant que la 
concurrence s'excite sur Tomb Raider XII, vous testerez des 
trues interessants. De plus, on veut plus de soluces, car il y apas 
plus utile. 

Bon, si par miracle je suis publie (N.d.a. : alleluia, Dieu existe 
et il s'appelle Teignardus), je parie mon petit Teignard que tu 
vas m'assassiner en profitant de ta situation avantageuse 
(N.d.a : gagne !) car je connais ta grande joic d'ecouter la cri- 
tique. Mais bon, je dis ca parce que je lis Gen4 depuis sept ans 
etque je suis tres attache ace mag'. Et comme on dit, qui aime 
bien chatie bien. 
Mehdi 

Eh, vous deux ! 

Bon, ga suffit maintenant ! Eric et Thierry, si vous avez 
qwlque chose a nous dire, evitez de nous envoyer desfausses 
lettres de lecteurs et point ez-vous directement a la redaction, 
on vous recevra ! 

Ah, e'etedtpas vous ? Ben ca aiors, on await pourtant dit. . . Ce 
style infantile, ce ton revanchard, ces reproches infondes. Bon 
aiors, qu'est-ce qu'ils me font les deux penibles ? Yves et 
Mehdi. . . Sacres duettistes I Tres fortes, vos lettres indignees, et 
voire complainte « c 'etait mieux avant », on dirait mon arriere- 
grand-rnere qui gnognotte aufondd'un asile. Aiors je vais vous 
dire une bonne chose : vos missives pue riles sont tellement peu 
argumentees qu 'il me suffirait de prendre chaque phrase et de 
les demonter une par une pour parfaire votre humiliation 
pitbliqtte. L'un de vous deux m 'attaque directement en me repro- 
chant de « ne plus repondre qu 'a des lettres techniques qui n 'in- 
teressent personne. » Mesures-tu settlement ton audace, petit 
etron vert ?! Mais avant de critiquer ma rubrique, ilfaudrait la 
lire ! Les seules reponses techniques qui sontpassees ces der- 
niers moisfiguraient en Tele-grammes ! Aiors ? On la ramene 
twins, hein ? Et si j 'admets avoir traverse une tres breve 
periode de passion effrenee pour les nouveautes materielles il 
yabien longtemps, j'en prafitais toujours pour vous livrer des 
informations chaudes et pertinentes. Mais bon, ilfaut croire que 
leprogres et vous, qafa.it six. Quant d la routine, qui toucherait 
le magazine, permettez-moi de rire : et les nouvelles mbriques 
dans les News (Coups de gueules, Revue de presse. On vous 
avail prevenus, etc.), et le Cornet de bord, et la rubrique Multi- 
joueurgrasse a souha.it, c 'estdu vent ? Non mais vous le lisez 
Gen4 ou vous regardez juste les captures ? C 'est pas une BD ! 
Mais qu 'est-ce qu 'on vafaire de houlets pareils ?! Quant a vos 
reproches sur I. "inactivite chronique des redacteurs, je me 
gausse. Sachez, fientes de drosiphile, que ceux que vous criti- 
quez redigent chaque mois avec leurs petits doigts poteles tons 
les textes non signes et gerent leurs mbriques avec I 'amour que 
porte un ragondin a ses petits. Cela leur laisse forcement mains 
de temps pour tester lesjeux, tache qu 'Us reservent done a leurs 
familiers, qu 'Us font venird'un autre plan dimensionnel. Ce qui 
explique leur physique. 

Les seuls points sur lesquelsje serais eventuellement d 'accord 
avec vous, e'est la disparition dujeu complet et I 'affaire Lara 
Croft. Bon, si lesjeux n ' etaient jamais de loute premiere frat- 
cheur, il semble qu'ils aient trouve leurs fans. De plus, les 
Hautes Spheres ont decide d'arreter cette experience d 'iditeur 
de jeux. On n 'y peut rien a notre niveau, point. En ce qui 
concerne mademoiselle Airbag, tu es tres perspicace petit sca- 
rabee : on a fait notre couv ' dessus pour attirer le lecteur ! Eh 
out, excuse-nous de vouloir vendre notre mag', hein ! On va 
quand meme pas [aire une couv ' avec Tetris Net pourfaire plai- 
sir aux rabat-joie dans ton genre quand meme. Et puis, meme 



si je partage V avis de Mehdi en ce qui concerne le jeu, ilfaut 
bien avouer que depuis Mario et Sonic, cette satanee bonne 
femme est le personnage dejeu video le plus mediatise. Cela 
permet aux novices de venir au PC en douceur. Done de le 
democratise r, et les jeux par la meme occasion : ga coupe 
I 'herbe sous lepied de ceux qui veulent les diaboliser et ga nous 
rend sen-ice a nous, joueurs. Vous allez quand meme pas vous 
en plaindre aussi ? 

Je ierminerai sur les compils. Effectivement, ce sont de bonnes 
initiatives mais on ne vas pas sacrifier des pages reservees aux 
nouveautes pourparler de vieiiieries (honorables certes, mais 
vieilleries quand meme, e'est la dure loi de Vinformatique). 
D 'autre part, lous lesjeux qui ressortent ont dejet ere testes : on 
pourrait republier des vieux tests pour tes beaux yeux ?! T'as 
une belle carriere de redacteur en chef mon gars. D 'ailleurs, si 
tu lisais notre mag', tu te serais aperqu que toutes les compils 
sont annonces dans les News. 

Ca critique dans le vide et ga se permet meme de proferer des 
menaces : « Oui, e'etait mieux avant, si 5a s' arrange pas j'irai 
voir ailleurs. ..» Et vous croyez quoi ? Que vous m'impression- 
nez ? Bande de pustules, mais reflecftissez done avant d'ecrire, 
ga sera moins penible a lire ! Si vous etiez un rien attentifs, vous 
auriez remarque qu 'en perdant lejeu complet, le magazine est 
passe d' environ 125 pages de redaclionnel pur a plus de 
180... (Difference entre votre Q.I., certes honorable, etiemien 
se situant dans les plus hautes limites aujourd'hui reconnues 
par la science). Eh oui, moi aussi quand j 'aime bien, je chatie 
bien. Mais ga veut pas dire quej 'aime tout le monde ! 

C'est dans les vieux pots... 

Bonjour. 

D'une «vieille schnock» de 46 balais, mammouth prehistorique 
qui ne se seit de sabecane que pour travailler, et jamais pour des 
jeux (enfin si, en toute honnctete, je joue regulierement a Free 
Cell pour me changer les idees entre deux seances de travail). . . 
. . . Mais qui lit quand meme regulierement Gen4, auquel sont 
abonnes mes enfants depuis un certain temps (histoire de faire 
semblant d'etre au courant) 

. . . Et qui sejette earrement, des que le mag' arrive, surle cour- 
rier du Teignard. D'accord, il ne fait pas vraiment dans la den- 
telle, je trouve parfois qu'il exagere un peu dans le registre 
insultes (mais bon, y en a vraiment qui le meritent, comme dans 
le dernier numero). Mais c'est toujours jubilatoire ! 
Bref, longue vie au Teignard ! 
Franco! se. 

Madame, 

Ah qu 'il est bon de trouver quelqu 'un de sa generation au milieu 

de tous cesjeunes cancrelats hermaphrodites (a cet dge-ld, on 

n'est jamais encore tres sur de son sexe, rapport a sa taille). 46 

balais ? Eh ben, on peut en nettoyer de la surface avec tout ga ! 

Aiors comme ga, on ecrit au Teignard pour lui dire qu 'on 

I 'aimmmeuuuuh ? A moins que ga ne soil ma rubrique. . . Ce ton 

Ceux qui n'ont ni pertinent, (Note du redacteur en chef: Id, nous avons ete obli- 

stylo, ni imprimante, ges de couperdans la longue lisle des qualificatifs que la Teigne 

ni timbre, ni s' 'est attributes, ou aiors il nous auraitfailu rajouter des pages. 

enveloppe... ni rien, Maisje crois que vous avez compris ou il voulait en venir) cette 

peuvent desormais plume fine et racee qui tranche et regie leur compte aux idiots 

m'ecrire un e-mail a de tout poll sans jamais eciabousser ? Normal qu 'on I 'aime. 

I'adresse suivante : Eh bien vous savez quoi ? Ben vous avez raison ! J'ai besom, 

teignard@planete. de temps a autre, que Von m. 'adule, que Von s 'occupe de moi, 

net. C'est in, cool, I que Von me parle de Free Cell. C'est vrai, c'est pas une vie de 

fun voire wizz ! . tailler dans le viftous les mois, d'assassiner publiquement des 

i dizaines d'incultes qui parfois n'en meritent pas tanC- 
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mum 



(quoique), tie defendre des jeux sangiiinaires pour serial killers 
en puissance et de flagellar son p... tie PC. Alois mesdames, 
continue!, a m 'inonder de compliments, sinon, j 'ignore sije 
pourrais continuer a etre tiussi drole. Mais arretez Free Cell, 
car ca, c 'esl impardonnable. 

line chatte sur un moi brfllant 

CherTeignard, 

je suis 1'une de vos admiratriees ! Je trouve que vous etcs beau. 

intelligent, sportif... L'homme parfait ! Je me dispute Lout le 

temps avec mon frere qui vous trouve. . . (je prefeie ne pas le 

direje ledeteste maispasaupointderexposeraunemortcer- 

taine). Alorsje vous en prie, dites-moij'ai une chance avec 

vous ? J'ai 18ans,je suis blonde, j'aidegros... 

Alors Tchao et repondez-moi vite ! 

Bye mon amour. 

Yeroo 

Chere creature, 

la reponse est oui. J'ajouterai mime rendez-vous le I" avril 
place du Trocadero, j'aurai un ordinateur sous le bras. Prevois 
du materiel, j'ai besoin de stimulations. 



La valse des Pentium 



Bonjour monsieur le Tcignard, 

je vais etre bref el aller droit au but (non pas celui du Stade de 
France). Vous avez surement entendu dire qu'on prevoil la sor- 
tie des Pentium III pour bientot. Mais ily a une chose que je me 
demande : pourquoi les appelle-t-on Pentium Til '? Esl-ce en rela- 
tion avec la montee en MHz ? J'ai entendu dire que le PHI, e'est 
a partir dc 450 MHz. Mais alors. quelle est la difference avec un 
PII-450 ? Je pigc plus rien ! 
Bye. 
Yeroo 

P.-S. : Au fait, ma seeur a du vous e'erire (elle est folle de vous). 
Ne faites pas attention a ce qu'elle dit, elle est un peu timbre. 

Hem, 

euli qui ca ? Ta sosur ? Nonje n 'ai rien regit de sa part. . . Celle 
quia Wans, qui est un peufoldingue et qui a ties gros... TAh 



J'ai m anileaie am la 3B Blaster : quaint jijtiiiB, iman iernal 
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Gen4 a toujom ete un aiagaiiae au-flsssus las aulras 
Bosnian assei classiaue mais oui a tail ses weaves 



Saas les iaformatisiens, rnameal mrais-tu ? 
Meax 






nonje te gartintis que je n 'ai jamais entendu parler d 'elle. . . 
Etpuis treve de badinage, on est la pourparler inatos. done 
entre homines. Tu as raison, le Pentium HI est deja disponible 
et oui, il commence a 450 MHz. II s 'appelle Pentium III puree 
qu'ilojfre des nouveautes par rapport au II (tu t'en serais 
doute hein ?). Alors comme vous etes pas mat a vous deman- 
der ce qu'il vaut et s'il faut I'acheter, parlons-en. Pour 
repondre a ta question, le PHI commence la oil le PHjhiit : a 
450 MHz. II pent done utteindre des frequences plus elevees : 
enjind'annee, on devait arriver aux 700 MHz.. La difference 
avec le precedent processeur reside dans Vajout de 70 nau- 
veltes instructions (sensiblemenl les memes que sur le K6-III) 
censees accelerer graphismes et surtout, 3D. A part ca, Intel 
ne s'estpas montre innovant puisque le PHI beneficie de V ar- 
chitecture de son predecesseur (mime cache notanuiient). Que 
vaut-il done pour lesjoueurs, vous deinandez-voiis probable- 
ment... Eh bien pas mieux qu' 'un Pentium II I Pour tirer son 
e'pingle tlujeu, il faut effect ivement que le logiciel ou lejeu lui 
soil dedie, exactement comme le K6 ! Et si ca se passe comme 
pour AMD (peu de patches permettant de profiler de la lech- 
nologie 3DNowf), on risque bien de ne pas etre honore tout 
de suite de ses performances. Done pour I 'instant, I 'investis- 
sement dans un Pentium HI est loin d'etre une obligation. Si 
vous ne me eroyez pas, lisez nos pages Hard, 



CD maniaque 



CherTeignard (majuscules et tout), 

cette missive t'estadresse'ecary aquelque chose qu'il faut que 
tu m'expliques parce que la. . . 

Je t'ecris quelques dizaines de minutes aprcs avoir recii mon 
Gen4 comme n'importe quel abonne, jusque-Ia pas de pro- 
bleme. puis comme a chaque fois avant de le lire, je le secoue 
legcrcment pour en faire tomber les CD-ROM (habituellement 
deux. . .) et les eventucllcs offres d'abonnement a Internet. . ., ou 
autre. Bref, quelle ne fat pas ma surprise quand apres l'avoir 
secoue jene vis qu'un CD-ROM (tres bien au passage) ! VOUS 
M'AVEZ SUCRE MON JEU COMPLET BANDE DE TAR- 
LOUZES ! Nan. la jc m'emporte trop mais quand meme ! Je me 
dis, bon, e'est peut-etre une erreurd'embaliage ou je nesais 
quoi ! Je me precipite done aux CD du magazine pour voir s'il 
y a la page habituellement reservee au jeu complete! DAM- 
NATION : cette page n'est pas la ! Pasdejeucompletcemois- 
ci. Alors aprcs une importante reduction du nombre de pages de 
votre magazine, une reduction du nombre de CD-ROM (ah le 
temps oii il y en avait quatre ... ! ) et tout cela sans une reduction 
de prix, MAIS OU VA-T-ON ? 

Signe, comme cela ne se voit pas, par un de vos fideles lec- 
teurs... Julien 

Ah ben voila... 

Contrairement a ce que tout le monde pense, les jeux 
complets qui etaienl jadis proposes avec Gen4 avaient 
leurs fans puisque vous avez ete aidant a protester qu 'a 
vous rejouir de leur disparition .' 

Alors, etd'une, tu evites d'etre vulgaire dans MA rubrique, 
espece d'hydrocephale decen'ele, et de deux, oui lejeu com- 
plet a dispartt, sans doute definitivement. Ca y est, t 'es calme ? 
Bon. Ce choix n 'a pas dependu de la redaction. En contre- 
partie, vous y gagnez des pages. Comment, vous ne me eroyez 
pas ? Regardez le munero defevrier : 162 pages avec jeu coin- 
plet. Regardez celui-ci : 244 pages sans. Et voild le travail ! 
Plus de lecture done un mag ' qui dure plus longtemps ! Et 
voila comment I 'air de rien, on catttionne des decisions que 
Von approuve pas juste pour [aire bonne impression.. 
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la lere plate-forme francophone de jeux en reseau. 

" Offre d'acces Internet gratuit hors cout des communications tetephoniques locales partout en France metropaiitaine et en Suisse romande et hots cout 
des communications internet en Belgique (region Wallone etBruxelles). Vos coordonnees et voire numero de carte bancaire vous seront demandes sur te 
reseau INFONIE Lors de votre premiere connexion, vous pourrez choisir I'offre d'abonnement qui s'appliquera apres voire periods d'essai si vous ne 
procedez pas a la resiliation de votre abonnement, a partir de 49FF par mois pour 3 h. , plus WFFI'h. sup. Vous etes libre de resilier voire abonnemeni a 
tout moment. Offre limitee a une par foyer (meme nom, meme adresse) et valable jusqu'au 31/12/1999. 



ESSRVEZ GRRTUITEPIEHT* IRFOME 

> 31 jours d'abonnement GRATUIT' sur le CD-ROM de ce magazine 

> votre acces complet a Internet sans limitation d'heures 

> des animations quotidiennes : actu, jeux, musique, cine, micro... 

> votre acces raoide jusqu'a 64 Kbps 

> votre acces au prix des communications locales 

> jusqu'a 10 adr esses e-mail personnalisees 

> 15 Mo pour creer votre propre site web 

> un environnement convivial el securise 

> votre abonnement gratuit au magazine «L'lnternet+» 

> votre Service Client disponible 7 jours/7 

Pour recevoir d'autres CO-ROM PC/Mae GRATUITS et pour plus d'informations sur INFONIE : 

DC 02/478.1.2.3.4 m.A-l-M J.i-» T M E 021/697.05.50 

istmmommam 



INFONIE 
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Avec Silver, entrez dans lejeu evenement de ce debut d'annee. 

Doted' une ambiance sonore etd'une aualite graphique exceptionnelles, 

cejeu d'action/aventure hors du commun 

est accessible a tous grace a une interface entierement a la souris, 

un theme universel et une configuration commune a la majorite. 



Silver, I'Aventure a consommer d'urgence I 
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Alerte aux reactionnaires ! 



Fiii fevrier a debute uiie nouvelle campagne anti-jeux video, 
habilement menee par une organisation du nom 
de Families de France. Premiere consequence : le retrait 
de la vente de certains jeux video dans quelques grandes 
surfaces. (Ja commence mal... 







Nous n'avons vraiment pas de 
chance ! C'est vrai quoi, les 
bonnes gens de Families de 
France auraient pu s'interes- 
ser aux series televisees japo- 
naises trop violentes, aux jeux de role qui 
rendent fou ou encore a la fermeture en 
masse des magasins Phildar les privant ainsi 
de pelotes de laine pour leur atelier tricot ! 
Mais non, elles ont decide de s'occuper du 
cas «jeux video», il parait que c'est a la 
mode ! Apparemment, alertes par les 
articles et reportages des medias genera- 
listes (par definition, peu experts en la 
matiere), les membres de Families de 
France ont decouvert que les jeux video 
etaient cruels, violents, malsains, gore et 
qu'ils vehiculaient une ideologie simpliste, 
raciste et machiste. Waouh, la prise de 
conscience a vraiment du etre brutale... 
J'espere que tout le monde s'en est bien 
remis ! Enfin, bien decidee a proteger ses- 
petits cherubins et ceux des autres, cette 
association est partie en guerre. En vertu 
de I'article L. 227-24 du Code penal relatif 
aux messages «a caractere violent ou por- 
nographique», elle a decide de porter 
plainte avec constitution de partie civile 
contre les magasins qui continueraient de 
distribuer les jeux qui ne leur plaisent pas. 
Car c'est de cela qu'il s'agit. Families de 
France voulant etablir une selection de jeux 
a mettre entre toutes les mains et que la 
vente des autres produits (genre Carma- 
geddon II, Blood 2, Phantasmagoria 2, Sani- 
tarium, Resident Evil II, etc.) s'effectue dans 
des magasins specialises. Remarquez, je les 
comprends, c'est tellement difficile d'ac- 
compagner son enfant, de regarder I'age 
d'utilisation recommande par le S.E.L.L. 
(dont les classifications sont toujours hon- 
netes) et surtout de retourner la boite pour 
voir si les captures ne sont pas cho- 
quantes... C'est certain, ce sera beaucoup 
plus simple comme ca. Un peu extremiste 
mais plussimple... 

Pa c'est bien vrai ma bonne dame. . . 

N'etant pas bornes comme ces personnes 
bien pensantes, nous pouvons concevoir 
qu'un jeu tel que Carmageddon II puisse 
choquer. Mais ces gens ne savent pas rela- 



tiviser et ils envoient des communiques de 
presse qui les decredibilisent totalement 
et qui ne peuvent que nous indigner. Par 
exemple, lorsque le jeu Sanitarium est 
cite, il est dit que son but ultime est de 
deterrer des cadavres. Puisque c'est 
comme ca, moi, je dis que le but ultime de 
Families de France est de faire interdire 
tous les jeux video. Et nous nous trouvons 
a peu pres au meme niveau de mauvaise 
foi I Ensuite, ils s'appuient sur une enque- 
te effectuee par leurs soins et n'ayant, 
selon eux, aucune pretention scientifique, 
affirmant que 35 % des jeunes interroges 
ont entendu parler de Phantasmagoria et 
12 % ont eu Blood 2 entre les mains (I'en- 
quete ne precise malheureusement pas 
combien connaissent Playboy). Tres bien, 
alors moi aussi, j'ai fait une enquete qui 
n'a bien evidemment aucune valeur scien- 
tifique : 99 % des gens de Famille de 
France ne savent pas de quoi ils parlent ! 
Le communique s'attaque egalement a 
I'influence des jeux video sur le compor- 
tement des enfants en affirmant, d'apres 
les etudes d'une association americaine 
de psychologie (les psychologues francais 
sont-ils trop nases?) que la vision dama- 
ges violentes a des effets nefastes sur les 
comportements et que les personnalites 
fragiles pourraient passer a I'acte ! 
Mon Dieu ! II faut interdire les journaux 
televises, les dessins animes japonais, le 
cinema, le rap, la boxe... Interdisons tout, 
nos enfants sont en danger! Plus fort 
encore, a la question « Le jeu video vio- 
lent permet-il de se defouler ?», le com- 
munique de presse etablit une comparai- 
son etrange : ((Chanter en groupe La 
Marseillaise (aux paroles particulierement 
violentes) permet a tout le groupe de se 
purger. Les chanteurs sont satisfaits, non 



ti Alors qu'un adolescent "normal " finit par se lassef, run jeune 

perturbe passera beaucoup de temps devant son jeu video. >: 

On est grave perturbes chez Gen4 ! 

«Lesjeux video sont une drogue... SEGA, plus fort que tob 

D'abord, le slogan exact est uSEGA, c'est plus fort que tois 

Ensuite, le rapport avec la drogue 1 

v.Un monde simpliste (...) Danscemonde, les joueurs peuvent 

resoudre les problemes en s'investissant peu(...) agirvitea 

I'instinct plutot que de reflechir.» Chez Families de France, vous 

avez mis combien de temps pour f'mir Grim Fandango ? 

h Pour reussir certains jeux, il faut alter tres vite (...) Cela rend les 

joueurs fous.v C'est pareil, quand je fais mes courses a toute 

vitesse, je deviens complement dingue ! 



parce qu'ils ont eu le sentiment de tuer, 
mais parce qu'ils ont le plaisir d'apparte- 
nir a la communaute. Rien de tout cela a 
I'evidence dans un jeu video ultra-vio- 
lent.» J'ai beaucoup de mal a etablir le 
lien entre cet exemple et les jeux video, 
voire a trouver I'interet d'une telle analo- 
gie. Mais bon, je dois avoir ete abeti par 
les nombreuses heures passees a mutiler 
et a torturer... Je passe les autres stupidi- 
tes du communique de presse pour me 
poser une question : que veut reellement 
Families de France ? En tout cas, vu les 
idees avancees, il semble que cette asso- 
ciation cherche a imposer une pensee 
unique en matiere de distribution de jeux 
video : dire ce qui est bien et mal pour les 
enfants. Eh bien, nous, la pensee unique 
Families de France, ca nous fait vache- 
ment peur ! 

Sebastien Tasserie 
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• Ben voila... Je me 
preparais a vous faire un 
edito dithyrambique sur le 
retour de I'lnquisition, j'ai 
nomme Families de France, 
qui veut en gros interdire les 
jeux qu'ils jugent violents ou 
malsains, et poum... F Seb 
m'a coupe I'herbe sous le 
pied. Tant pis. Jeme 
contenterais de poser la 
question : qu'est-ce qui est le 
plus dommage ? Que des 
obscurantistes aient une fois 
de plus trouve une facon peu 
glorieuse de faire parler d'eux 
(meme si I'intention de 
prevention est justifiable) ? 
Ou que des scribouillards a la 
petite semaine, publies dans 
des quotidiens nationaux 
(censes savoir de quoi ils 
parlent) colportent leurs dires 
pour « bouffer du jeu video » 
(visiblement c'est en vogue), 
sans visiblement connaltre 
grand-chose au sujet ? Ou, 
enfin, que des distributees, 
suite a cette affaire, ne 
distribuent plus certains jeux? 

Finalement, laissons-les 
brasser de I'air, pisser de la 
copie, et perdre des clients. 
Si vous ne trouvez pas un jeu 
chez votre revendeur, vous le 
tommanderez sur Internet... 

Revenons a des choses 
plus interessantes pour vous 
parler du magazine. Les plus 
sagaces d'entre vous auront 
deja remarque que si Gen4 
avait perdu un jeu complet, 
il avait pris de !a brioche. 
En effet, la partie purement 
redactionnelle de votre 
magazine est passee 
d'environ 125 pages a pres 
de 190! Nous avons done 
plus de place pour vous parler 
de votre passion; le jeu sur 
ordinateur. Nous avons done 
developpe certaines rubriques 
et allons prochainement en 
creer d'autres. Si vous avez 
des desiderata particuliers 
en ce domaine et des idees 
a nous soumettre, 
n'hesitez pas. On vous 
les piquera, et on dira que 
ce sont les notres. • 

Olivier Canou 
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Les jeux Cryo, 
des jeux rigolos ! 



S'il y a Line chose qu'on ne peul reprocher aux jeux Cryo, c'esl bien d'etre simplifies. 
Toujours tres recherches, ils s'inspircnt prcsquc systcmatiqucment de t'aits historiques et/ou 
culturels. Atlantis 2, prevu pour la Fin de 1'annee, n'echappe done pas a la regie et ce fut 
pour moi un veritable bonheur de decouvrir le communique de presse qui Taccompagnail. 
Quelques morceaux choisis : «Parsa frame inifialique a la densiie esoierique (...) 
D'inspiraiiun merveilleuse tant que poetique (...) Atlantis 2 entraine le grand public vers 

I 'elucidation imaginaire des zones d' ombre 
de. I 'Atiantide mythique (...) Une veritable 
exploration de I'onirique et du legendaire. » 
Bref, pour ee que j'ai compris (c'esl-a-dire 
pas grand-chose), vous incarnerez Seth, 
un heros charge de sauver le monde obscur 
(meme moi je fais des phrases qui ne 

vculent rien dire !) et vous visiterez pour cela des terres irlandaises. 
la Chine de 1043, etc. Au fait, le communique se termine par « Car plus 
qu'unjeu, il est aventure » . . . Pour une fois, on aimerait bien que ce soit 
unjeu quand meme ! 





tXEBStle ! 



La course aux gigahertz et au surequipement ne 
s'arretera done jamais ! Intel a effectivement depasse 
la barre du gigahertz, e'est-a-dire du billion de cycles 
par seconde, lors d'une recente « experience ». Pour 
celle-ci, un processeur Pentium III legerement modifie 
et faisant tourner une application Powerpoint de 
Microsoft a ere utilise. Les principales differences avec 
un Pentium III normal portaient sur le compteur de 
hertz (indispensable) et le systeme de refroidissement 
(un peu plus performant). Ce processeur de guerre est 
prevu pour etre 
integre sur les PC 
de I'an 2 OOO. 
Pour I'instant, la 
vitesse maximale 
constatee du 
Pentium III est de 
650 MHz. On va 
bientot ne plus 
etre assez rapide 
pour nos 
becanes I 




mania t ues ! 




Maxis poursuit sa Sim 
Politique avec 
I'annonce de deux 
nouveaux Sim Jeux. 
Sim Mars reprend le 
principe de Outpost 
de Sierra, avec 
la colonisation de 
la planete rouge. 
Le deuxieme projet, The Sims, semble beaucoup moins 
classique et on peut se poser des questions sur son 
interet intrinseque. II s'agira en effet d'assurer 
le developpement des citoyens de Sim City (relations 
avec leurs voisins, leurs collegues de travail, etc.) pour 
assurer leur developpement tant sur le plan 
professionnel que personnel, voire meme 
tres personnel. Alors, les premisses a Sim Kama-sutra 
ou Sim Bebe ? 

L'avis de Conscience francaise de France : encore 
un jeu qui fait I'apologie de la pornographie. 
Et pourquoi pas un Sim Siffredi pendant qu'ils y sont? 



)UAND HARRY RENCONTRE HARRY 




Les plus anciens d'entre vous se souviennent peut-etre de sharewares du nom 
de Halloween Harry et Alien Carnage, jeux d'action en 2D qui ont sevi sur PC 
au debut des annees 90. Comme il se doit, le developpeur australien de ces 
jeux (Geewhiz Entertainment) prepare une nouvelle version en 3D. Est-ce une 
bonne idee ? En effet. Earthworm Jim 3D de Interplay est repousse a 
septembre, quant a Pitfall 3D, sorti sur PlayStation avec un heros du nom de 
Harry, il ne donne plus trop signe de vie ! 
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i-""'5\'?'*\ Le genre strategie temps reel 
*^» n'est pas mort ! Personne ne 
le pensait mais j'avais envie 
de le dire. Pour preuve 
(meme s'il n'est pas 
55*5^ necessaire d'en fournir), 
Block war, un jeu developpe 
par KaosKontrol et qui vous mettra 
au defi de conquerir une ville, quartier 
par quartier. II semblerait que 
I'ambiance, tres noire, soit I'un 
des points forts du jeu. 
Vous combattrez la police, des gangs 
etautres civils dans des villes realistes 
(poste de police, metro, train, etc.). 
Les personnages du jeu reagiront : 
ils riposteront et saigneront lorsque 
vous les attaquerez, a coups de chaine 
en metal, par exemple. 
L'avis de Conscience f rancaise 
de France : nous refutons cejeu plein 
de barbarie sanguinaire avec du sang 
dedans I Nous rappeions que taper 
des gens, c'estmai I 





Au mois de mars dernier est sorti aux Etats-Unis Wing Commander. . . Le film ! On vous fannoncait 
depuis un bon bout de temps et nous n'avons pas pu resister a 1'envie d'ccrire une news afin de vous 
faire profiler des derniers e'crans. Au niveau scenario, le fdm vous piongera dans une situation 
de crise qui peut se resumer en une guerre entre les forces confederees terriennes el tes Kilrathi 
(vous savez, les chats transgeniques). Uintrigue va ensuite se porter sur Christopher Blair, fun des 
pilotes de la flotte terrienne, qui dccouvre f existence d'un vaisseau dc'vastateur dans Je camp des 
Kilrathi, une surprise qui pourrait etre fatale aux humains. Les joueurs relrouveront les personnages 
(ce ne sont pas les memes ac(eurs) de la se'rie des Wing Commander : Maniac, Maverick et tous les 

autres. Attendons maintenant la 
sortie franchise pour savoir si 
Chris Roberts a reussi le pari de 
coneentrer faction, f impact 
visuel et les personnages 
provocateurs que les fans 
s'attendent a retrouver. Au fait, 
un site officiel est ouvert : 
(http://www.wcmovic.com/). 





The Real Neverending 

Story est un jeu 

d 'a venture en cours 

de developpement. 

Afin de realiser celui-ci, 

I'equipe aliemande 

a cree un nouveau 

moteur 3D du nom 

de MonsterEngine. 

Et ce n'est pas pour 

rien puisque le jeu sera 
un melange de Unreal et de Riven. Bien evidemment, le 

scenario s'appuie sur celui du roman L'histoire sans fin et vous incarnerez done 
Atrejuy qui pourra connaitre differents destins en fonction de votre maniere de jouer. 
Vous avez interet a etre bon ! 
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Vous vous souvenez de Supercopter, cette serie fantastique qui passait 

sur la Cinquieme, a la grande epoque (celle de Sherif fais-moi peur, Chips 

et consceurs) ? Eb bien apres avoir vu la sequence d'intro de Helicopter, 

impossible de ne pas penser a celle-ci : une maison qui camoufle une 

grotte depuis laqueile s'envole un belicoptere, votre helicoptere ! 

Dans la lignee de M.I.A., Helicopter vous proposera done de piloter plusieurs modeles de ce vehicule a pales dans des missions d'eradication. Outre des 

dbles aeriennes, vous affronterez egalement des ennemis au sol (Jeep, camions, tanks, etc.). Bon allez, on vous en reparle un peu plus en detail le 

mois procbain, quand on aura une version francat'se ou anglaise (I'allemand, e'est pas mon fort !). 
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Havas menage 
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Suite au rachat de Cendant (ex-C.U.C, ex-Sierra) par Havas 

le mois dernier, les ehoses n'ont pas (raine, avee le licenciement 

de plus de 150 personnes issues dc divers studios de Sierra on-line 

aux Etats-Unis. Fini done, le magazine Sierra InterAction, 

Ies equipes de Pyrotechnix, de Synergistic et surtout de Yosemite 

Entertainment, base' a Oakhurst, fief de Sierra a la belle epoque 

du jeu d'aventure (fm des anne'es 80, debut 90). En fait, il 

semblerait que la plupart des equipes soienl reintegrees dans les 

locaux de Bellevue (Seattle) et eela me semble pas vraiment declencher les passions ehez les interesses. Peut-etre parce que 

Bellevue est Tune des villes les plus chercs du pays, qu'il y pleut sans arret et que les equipes concemees viennent d'un peu 

partout (Cineinatli. Oakhurst. Renton dans 1'Ohio). Malgre tout, il semble que cela n'influe pas gravement sur les projets 

en developpement (Navy Seals, Babylon 5, le jeu de role on-line Middle Earth etanl jusle annonee comme suspendu pour 

Tinslanl dans son developpement). Au pire. quclques mois de retard (on croise les doigts) ! 




m au centre ie la terre 




Beneath, e'est poetique 
comme nom. Bon, e'est 
vrai que quand on le 
traduit en francais, ca 
donne «Sous»... Pas 
terrible finalement pour 
cejeu d' action! aventure 
la la Tomb Raider, prevu 
pour le printemps ! Mais 
la n'est pas I'essentiei car 
Sous se fait remarquer en 
plusieurs points. 
Premierement, il vous transporte au centre de la terre a la recherche de voire pere (20 vastes niveaux). 
Deuxiemement, en plus des mouvements classiques, vous pourrez escalader, faire du rappel... Mais surtout, 
Sous vous obligera a faire face a des evenements naturels imprevisibles : tremblement de terre, coulee de 
boue, etc. Au fait. Sous ne s'appellera pas vraiment Sous. Je pense qu'il vont garder Beneath chez Activision '. 
L'avis de Conscience francaise de France : Ne nous voilons pas la face... Sous, laisse sous entendre un rapport sexuel 
de domination, ce qui nous vous le rappeions est sale. 



IEAN ROUCAS & CO 



Ce recueil de blagues a pour objet de 
donner un apercu des meilleures 
blagues trouvabtes sur le Net - d'ou le 
titre : Internet, les meilleures blagues. 
Tres structure, ce livre d'environ 
170 pages vous proposera plusieurs 
categories dont cedes sur les blondes, 
Diana, Bill Clinton... Tout n'est pas 
de tres bon gout mais certains 
y trouveront leur compte pour 
environ 80 F. 

L'avis de Conscience francaise 
de France : attention, les jeunes 
pourraient reiterer les actes de 
certaines blagues. Or ies jeunes 
doivent travailler, pas s'amuser ! 
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Shadow Man, prochain gros produit Acclaim, est un 

jeu a la Tomb Raider mettant en scene le hems du 
comics du meme nom. Cetetre possede en fait 
deux identites : celle de Mike Leroi (dans le monde 
des vivants) et celle de Shadow Man, un guerrier vaudou (dans le 
monde des morts). Plus qu'un simple jeu d'action a la Tomb Raider, 
Shadow Man reunit de nombreux ingredients du jeu d'aventure. 
Vous devrez ainsi, en controlant les deux facettes 
de votre personnage, sauver le monde de /'apocalypse en eliminant 
cinq tueurs en serie. En tant que Mike, vous disposerez d'un arsenal 
impressionnant d'armes a feu et en tant que Shadow Man, 
vous pourrez utiliser moult sorts. Aucun doute, ce jeu ne restera pas dans I'ombre I 
L'avis de Conscience francaise de France : encore un jeu base sur la violence. 
Pourquoi encenser ce type de softs, alors qu'il existe tetlement de bon jeux dans lesquels 
vous incarnez un gentil lapin a la recherche de carottes! 
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Peut-etre vous 
souvenez-vous du jeu 
Into The Shadows, 
presente par le developpeur 
Scavenger sur le salon de l'E3 en 
1996 et disparu depuis ? II offrait une realisation plus que prometteuse, 
avec des effets de lumiere dynamiques, une resolution modulable. . . 
Les survivants de I'equipe suedoise ont cree depuis un nouveau label, 
Starbreeze Studios, et ils developpent un nouveau projet : Sorcery. 
II s'agit d'un jeu de role/action en 3D, jouable seul ou a plusieurs, qui ne 
rente en rien son ancetre et qui sera distribue par Gremlin Interactive. 
L'avis de Conscience francaise de France : a mepriser car ce jeu dupe 
les enfants. Dans la vraie vie, les sorciers ne lancent pas de sorts, 
ils trouvent de I'eau avec des batons en bois ! 



Bienvenue a 
Casablanca ! 



Nous en savons 
mamtenant un pcu plus 
sur Discworld noir. edite 
par GT Interactive et 

prevu pour juin. Le jeu 
commence en fait par 
une scene cinematique 
de route beaute, dans 
laquelle vous assistez a 
votre propre meet ! 
Principe plutot original puisque vous 
connaitrez I'aboutissement de Taventurc 
avant de vous y plonger ! Sinon, tout 
commencera dans un style polar 
americain a la Humphrey Bogart mais, 
tres vite, l'univers de PralebeU reprendra 
ses droits dans une sombre histoirc de 
conspiration (impliquanl un ordre secret 
et une horde de loups). Les decors, 
vraimenl superbes, sunt en 3D 
prccalculce (environ 80 lieux a visiter 
avec, parexemplc, la reproduction 
exacte du piano-bar du film 
Casablanca) et les personnages en 3D 
temps reel (une soixantaine - des 
humains, des trolls, des nains, etc.). Les 
dialogues (pres de 1 600 pages a traduire pour la localisation du jeu en 
France) que j'ai pu entendre etaient vraiment marrants et Tambiance 
generale tres marquante. Discworld noir promet done d'etre riche, long, 
beau, interessant, drole. . . 





Le seul but qui compte 
est celui que I'on se fixe ! 
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I Is me trouvent repugnant. C'est vrai que je 
suis visqueux. Ms me trouvent mechant. 
C'est vrai quej'ai toujoursfaim. lis me trou- 
vent sanguinaire. C'est vrai quej'aime latri- 
paille... Normal, je suis un alien ! Voussavez 
bien, ces adorables bestioles qui grouillent partout 
sur les murs, qui rampent, qui galopent et qui..., 
bouffent du marine, nom d'une reine ! 
Ah, ah, ah... C'est si bon de les voir paniquer avec 
leurspetits fusils ridicules... C'est si bon devoir leur 
regard inquietse lever vers le plafond, juste avant la 
mort... Ah, je les aime bien ces petits marines, ils 
sontcraquants ! Surtout sous la dent... Alorsforce- 
ment, quand j'ai appris que Electronic Arts preparait 
une adaptation sur PC de mes aventures, j'ai voulu 
en savoir plus... 

Quelle surprise : si mes petits soldats sont bien la, il 
y a aussi un visiteur que je n'attendais pas : le Pre- 
dator. Quelle plaie celui-la ! Parfois, on ne le voit 
meme pas, il disparait presque completement pour 
reapparaitre dans mon dos et produire des lueurs 
assez eblouissantes. Apres, en general, plus rien 
puisque je suis mort. Meme mon infravision n'y 
peut rien ! 

Ils sont tellement forts chez Electronic Arts que je 
suis certain qu'ils sont bons (a manger). Leur moteur 
3D promet : rapide, il donne une animation 3D pro- 



Vous croyez que c'est marrant, 
vous, d'aller interviewer un alien, 
un Predator ou pire, un lnilitaire, 
marine de surcroit ? N'empeche 
qu'on y a laisse deux gars, nous. 
Mais ca risque de valoir vraimeut 
le coup. Le coup de fusil 
dans la tranche, bien sur... 



bante. Tout va tres vite et la reconstitution de ma 
vision tres particuliere a ete soignee : panoramique 
et incurvee sur les cotes. Certes, pour les humains, 
c'est pas de la tarte a controler mais ce gibier etant 
pleinde ressources, je suis certain qu'ils s'en accom- 
moderont. En clair, petits marines en herbe, et 
comme ils le disenteux memes : « C'est hyper speed 
en Multijoueur» ! 

Evidemment, ma race est la plus noble : non seule- 
ment plus resistants, nous sommes surtout tres 
veloces et parcourons coursives et plafonds a la 
vitesse de I'eclair. Nous sommes les derniers etres que 
les humains voient avant leur mort ! 
Si vous ne I'avez pas encore saisi, c'est bien sur Vaiien 
la meilleure race des trois ! 

Marines : Musclor is back 

Sales betes. Pourritures. Je les hais. Je les abhorre. Ce 
maudit fleau infeste tout sur son passage. Rampant, 
grouillant ou cavalant, ils nous traquent, avides de 
notre sang, embusques dans une tuyauterie ou sous 
une canalisation. Mais je n'ai pas peur. Dans mon 
metier, la peur, c'est la mort. On imagine pas ce que 




versus 



Predator 



at CD-ROM PC / Editeur Electronics Arts / Sortie juin 




c'est (et Electronic Arts I'a bien compris, vu ('am- 
biance saisissante deson prochain jeu), et je peux 
vous dire, pour I'avoir vecu, que rencontrer une 
facede macaque englue ou un poulpesur pattes 
est une experience traumatisante. Seulement avec 
un fusil mitrailleur ou un lance-grenades, on se sent 
generalement nettement plus en securite. Et des 
armes, dans ce maudit jeu, on en a salement 
besoin... Heureusement, seul ou a plusieurs, on en 
trouve un peu partout : munitions, lance-f lammes, 
armures, c'est un veritable supermarche de I'arse- 
nal I Qu'on doive faire le menage dans des bases 
spatiales, des navires ou des laboratoires, les deve- 
loppeurs ont visiblement prevu notre survie. Heu- 
reusement. Car vu comment I'adrenaline grimpe, 
il nous reste juste assez de forces pour appuyer sur 
la detente et couper en deux un alien immonde 
d'une (ou deux, voire meme plutot trois) bonne 
rafale de mitrailleuse. Bref, ce jeu, c'est presque 
pireque la realite, c'est dire ! 
II paraitrait que le mode Solo proposera de veri- 
tables reconstitutions de missions : « des infestation » 
en regie, eradication de vermines en tout genre. Les 
plus detraques d'entre les joueurs pourront meme 



jouer dans le camp des aliens ou des Predator. Quelle 
aberration lorsqu'on voit les ressources d'un marine 
et surtout, sa possibility de s'equiper continuelle- 
ment alors que les deux autres doivent se contenter 
de leurs armes naturelles ! 

Bref, si vous ne I'avez pas encore saisi, c'est bien sur 
le marine le meilleur personnage des trois ! 

Predator : chaud grappin 

Pas de bol, il fait une chaleur a crever. Pas de bol... 
Pour vous, bien sur ! Profitez de vos vacances a la 
mer, elles risquent d'etre les dernieres. Quand la 
temperature devient a peine supportable, moi, je 
me lance en chasse. Cette sueur sur votre visage, 
c'est la chaleur ou la peur ? J'aime collectionner les 
cranes humains. Sur notre monde, c'est du plus bel 
effet, monteen collier. Mais j'ai trouve mieux..., un 
crane d'alien. C'est une vraie surprise-partie ici tant 
il y a de monde. J'aime la chasse, ne I'oubliez jamais. 
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Et ma technologie superieure me donne un avan- 
tage non negligeable sur cette race de lezard vis- 
queux et sur cette classe humaine particulierement 
debile. Pas de doute, je suis le seul etre dote d'un 
cerveau dans ce jeu. Ma puissance de feu est sans 
egale. Mon lance-missiles d'epaule miniature vous 
colle au train comme une tete chercheuse. Ensuite, 
que vous soyez de sang ou d'acide, attendez-vous a 
repeindre les murs. Bien vise, un seul tir suffit. Le seul 
inconvenient est que dans ce jeu, pas le temps de 
recuperer les cadavres, de les depecer et de les 
pendre au plafond. Autre joyau de ma race supe- 
rieure, le camouflage. Utilise a bon escient, il devient 
une arme mortelle..., pour les humainssurtout, car 
cette saloperie de rats rampants que sont les aliens 
semblent me detecter, quoiqu'il en soit. Contre eux, 
le missile est I'arme la plus performante. Quant aux 






humains, tantqueje ne medeplace pasouquejene 
reste pas devant une source lumineuse intense, pas 
de risque qu'ils me reperent. Mais ce que j'aime par- 
dessus tout, c'est leur coller un bon coup de lame 
dans le dos. Par contre, pour beneficier de cette pro- 
tection, il me faut ramasser des piles d'energie, que 
mes ennemis s'amusent a reduire en miettes des 
qu'ils en croisent une. Pas de bol. Pas de bol pour 
eux, surtout qu'un grappin me permet de jouer a 
I'homme araignee, sautant de plafonds en murs, 
ideal pour sauter sur le dos d'un marine. Je les tra- 
querai sans relache, attendant avec impatience de 
decouvrir les autres armes que Electronic Arts m'a 
promises. Enfin, si vous ne I'avez pas encore saisi, 
c'est bien sur le Predator le meil leur des trois ! 

Cedric Gasperalien 
et Luc-Santiago Rodriguezator 
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Lorsqu'on demande a John Romero s'il 
a I'intention de donner dans un autre 
genre que le quake-like, il repond sans 
aucune hesitation: non ! Destruction, 
destruction et destruction, voila ce qui 
I'interesse reellement. Et ce n'est pas pour nous 
deplaire, vu les shoots de qualite qu'il a signes ! La 
partie Solo de DaTkatana, son prochain quake-like, 
nous a done ete presentee (par John himself !) et 
nous avons pu nous essayer a la partie reseau en 
Deathmatch (contre John himself !). Bref, nous en 



avons decouvert assez pour vous en apprendre un 
peu plus sur I'un des quake-like les plus attendus de 
cette annee ! Au centre du scenario : le DaTkatana, 
un ancien sabre japonais dote de nombreux pou- 
voirs (dont celui de permettre a son detenteur de 
voyager a travers le temps). Retrouve lors de fouilles 
archeologiques en 2455 (comme quoi, rassurez- 
vous, il y a quelque chose apres 1'an 2 000 !), cet objet 
mythique devienttres vite I'objet de convoitise de 
I'assistant du professeur (en archeologie, pas de 
('Education nationale !) qui I'a decouvert. S'ensuit la 
mort dudit professeur, le vol du DaTkatana et votre 
arrivee en fanfare destinee a limiter les degats du 
jeunefou... Bref, voila un scenario digne d'un film 
dans lequel Jean-claude Van Damme aurait parfai- 
tement trouve sa place ! Remarquez, nous n'en 
attendions pas moins du scenario d'un quake-like ! 

gpnee de voyages 

Neanmoins, cette histoire de voyage a travers le 
temps permet a DaTkatana de proposer un grand 
nombre d'environnements differents. En effet, vous 
traverserez quatre periodes bien distinctes : le Japon 
futuriste, la Grece antique, un San Francisco post- 
nucleaire et une Europe « medievalo-fantastique». 
Vous imaginez done le depaysement dont le joueur 




Le 12 fevrier dernier, 

John Romero etait a Paris. Apres 

avoir pris quelques photos 

et voulu manger -un sandwich au 

jamlioii dans mi restaurant chic de 

la capitale, il nous a presente son 

hebe a la gestation si chatotique. 

Alors DaVkalana ou Datkalaiia pas ? 



\oulot de orintemos 



DaTkatana 
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DaTkatana 




est«victime» entre chaque monde ! Vous passez 
d'un superbe chateau medieval a une prison en 
pieine emeute, sans oublier des endroits d'une froi- 
deur extreme (due a une robotisation exageree). Si 
ce parti prisnedote pas DaTkatana d'une ambiance 
singuliere, de I'aveu meme de John Romero, tel etait 
le but recherche : que les niveaux ne se ressemblent 
en rien et que ie joueur ait sans cesse I'envie de pro- 
gresser pour decouvrir ce que les suivants lui reser- 
vent. Et ce depaysement n'est pas uniquement servi 
par les graphismes. Afin de renforcer I'ambiance 
de chaque niveau, des musiques aux styles tres dif- 
ferents ont ete enregistrees (musique gothique 
pour les environnements medievaux, trash pour les 
mondes modernes, etc.). Les monstres que vous 




affronterez et les armes qui seront mises a votre dis- 
position varieront egalement. Ainsi, ce ne sont pas 
moins de 60 ennemis que vous rencontrerez (des 
griffons, des robots, des araignees, des prisonniers, 
des dragons, des squelettes, etc.) et 30 joujoux que 
vous utiliserez (arbaletes, lance-meteorites - qui 
vous permet de tirer une meteorite et de sauter des- 
sus pour aller plus haut- lance-disques, mitrailleuse, 
etc.). Comble du bonheur, il vous sera possible de 
transporter certaines armes d'une periode a ['au- 
tre... Imaginez le carnage que cela peut donner ! 

Super peuvnirs ! 

Parmi les innovations notables de DaTkatana, n'ou- 
blions pas vos compagnons de route. Ces derniers 
(Superfly Johnson et Mikiko Ibihara - une femme, 
beuh...), entierementgeres pas I'ordinateur, posse- 
dent leur propre personnalite et vous aideront dans 
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votre aventure (vous pourrez communiquer avec 
eux et ils pourronttirersur vosennemis). Le jeu fini 
une premiere fois, il vous sera meme possible de le 
recommencer en incarnant I'un de vos compa- 
gnons, ce qui laisse presager d'une aventure dif- 
ferente en certains points. Autre innovation 
interessante : la gestion de I'experience de votre 
personnage qui augmentera en cours de partie {et 
surtout au cours des combats). Chaque fois que 
vous changerez de niveau, vous pourrez ameliorer 
i'une de vos competences. Ainsi, chaque joueur 
pourra choisir une orientation differente pour son 
personnage : il sera possible de courir plus vite, de 
sauter plus haut, de taper plus fort, etc. Aucun 
doute qu'en mode Solo, ce principe ajoutera de 
I'interet a Daikatana. Au niveau de la realisation, 
la panoplie complete du parfait petit quake-like a 
ete deballee : de nouvelles textures 3D et de 
superbes effets de lumiere. Le jeu utilise le moteur 
de Quake II qui a bien sur ete retravaille. Meme si 



je ne trouve pas cela tres parlant, je vous livre I 'In- 
formation : Daikatana comptera deux fois plus 
d'animations par seconde que son confrere ! Voila, 
vous etes bien avance avec ca, non ? 

j'ai tue Romero ! 

Les options classiques de jeu en reseau vous donne- 
ront I'occasion de vivre des deathmatchs et des 
capture the flag endiables (jusqu'a 16 joueurs 
connectes simultanement). Car voici le veritable 
point fort du nouveau quake-like de Romero : le 
gameplay ! Avec I'experience de ses precedentes 
productions (lisez done le portrait si vous voulez en 
savoir plus), John Romero a su, une fois encore, 
creer un jeu fun et rapide ! Rien que le mode Reseau 
le prouve. Pas le temps de poser des mines ou de 
ref lechir a une tactique quelconque, il faut bouger 
rapidement et agir avec efficacite. Les kills s'en- 
chaTnent a tres grande vitesse et il s'avere difficile 
de lacher une partie. Bref, I'alchimie de Daikatana 
semble fonctionner plutot bien. Ah, pour la petite 
histoire, j'ai tue plusieurs fois notre ami John a 
coups de lance-roquettes... J'espere que cela ne va 
pas retarder le developpement de DaTkatana ! 

Sebastien Tasserie 
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POUR CEUX 

QUI SAVENT QUE 

CE N'ETAIT PAS 

DU CINEMA. 
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LE FRONT RUSSE 
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Commandez une 
brigade de choc sur les 
points chauds du Front 
de I'Est. Dans le feu 
du combat, vous devez 
agirvite, improviser, 
modifier vos (actio, nes 
a tout moment. 
Vos soldats comptent 
sur vous. 
Ne les decevez pas ! 



Ne vous laissez pas 
surprendre par 
les changements de 
climat durant ces 
quatre longues annees 
de guerre; neige, 
boue sont autant 
d'ennemis auxquels 
il faut s'adapter. 



De I'avancement 
vous attend si 
vous empechez 
la debandade 
ou le massacre 
de vos troupes. 
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La guerre 
s'eternise mais 
la technologie 
se perfectionne. 
Choisissez vos 
troupes parmi 
plus de 300 unites 
specialises, 
100armes, 
80 vehicules et 
armes antlchars. 



Menez vos troupes 
de la Place Rouge 
a Berlin sur des 
cartes plus grandes, 
congues a partir de 
photos d'archlves. 
Mais attention, si les 
carles sont d'epoque, 
le sort de I'hlstoire 
est encore 
entre vos mains. 



usQii'oii trez-vous': 



Microsoft 

vww.eu.microsoft.com/france/jeux 
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• NX! (www.nxt.co.uk) 
possede une technologie . 
permettant, grace a une 
petite puce dans ie coin 
d'une vitre trail spa rente, 
d'emettre des sons. Bientot 
ies vitres haut-parleurs ! 

• Interplay organise : 
avec Case's Ladder un 
tournoi mondial sur 
Descent III. Le grand 
■gagnant remportera un priX 
de 50 000 $ soit pres 

de 300000 E! 
La competition a deja 
commence sur Heat.Net 
avec la demo alors 
depechez-vous ! 

• Selon une etude des 
ventes des machines au mois 
de Janvier aux Etats-Unis, 
realisee par PC Data, 

les processeurs AMD seraient 
en fete avec plus de 43 % 
des parts du marche centre 
. a peine" 40 % pour Intel et 
moms de 16 % pour Cyrix. 

• Un hebdomadaire 
economique anglais a publie 
le mois dernier un article 
affirmant que des pirates 
informatiques.auraient pris ie 
controle d'uri satellite 
militaire, demandant au 
gouvernement une rancon. 
Canular ou humour british 1 

"* * i.'U,S. Air Force utilise 
.F-22 Total: Air War pour 
former ses pilotes. Esperoris . 
quls n'utilisent pas 
Half-Life pour former les 
autres miiftaires J • 
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Dire que Anachronox est attendu au tournant 

est un doux euphemisme I En effet, lui et 

Deus Ex sont ies seulsjeux susceptibles d'assurer 

« I'apres-Daikatana » chez Ion Storm. Cejeu 

de role et de science-fiction (utilisant le moteur 

de Quake II) autorisera le controle simultane de trois personnages (sur un total 

de sept a ce point du developpement). Votre equipe aura pour tache d'explorer 

la galaxie et trois dimensions differentes a la recherche de divers objets, armes et 

ren5eignements en vue de regler une situation de crise. La part belle est donnee 

aux personnages qui occuperont une place preponderate dans ie scenario. Nous 

n'avons plus qu'a attendre..., une certaine date ! 



Hebergement dangereux 



Fin fevrier, radministraleur de altcrn.org, un service if hebergement gratuit de sites Internet, a etc condamne par une com 

d'appel a verser 300 000 F de dommages el inteYels a Estclle Hallydiiy. cette derniere ayant subi un prejudice en la diffusion 

de photos d'elle, nue, sur Tun des sites heberges. Sous la conlrainte finaneiere, cet organisme a du termer les 50 000 sites qu'il 

accueiliait. Ce fait divers malheureux a ravive Tune des questions les plus epineuses en maliere d'he'bergement sur Internet : 

Forganisnie qui accueille les sites est-il responsable du contenu de ces demiers ? En effet, aucune legislation n'est en vigueur 

acluellement. les principaux intcresses ne connaissant done pas leurs responsabilite's exactes. V @dim (Association de defense 

des internautes) propose quant a elle une solution : 

la formation d'un organe de surveillance, compose 

de personnel independantes, qui se chargerait de reperer 

les sites iilicites et d'en faire part aux hebergeurs coneemes. 

Ah, la liberie' sur Internet... 
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Annee 2015, la Chine tente d'envahir 

la Russie, la Troisieme Guerre mondiale 

est sur le point d'eclater. Etats-Unis ou 

Chine, e'est le choix que vous proposera 

Force 21, en juillet (1999, pas 2015 !). 

Ce nouveau jeu de strategie temps reel 

vous mettra aux commandes d'une armee 

de tanks, d'helicopteres et autres unites high-tech (une 
quarantaine de vehicules). 
Trente missions sont prevues 
en Solo et dix autres en 
Multijoueur (Deathmatch et 
Cooperatif). Rien de bien 
nouveau done, si ce n'est les 

■ft ffiP ' -' J«yi$P representations fideles de 

terrains situes en Chine, en 
Russie et au Kazakhstan I 
L'avis de Conscience 
~^rf francaise de France : 

la guerre, tout comme les 
mines anti-personnelles, tuent 
des milliers de gens. 
Alertons la communaute 
internationale sur ce jeu ! 





TOTAL KENDO 

Shogun : Total War, le jeu 

de strategie 3D temps reel 

d'inspiration nipponne, possedera 

un petit plus de realisme pour les 

sequences cinematiques, avec 

■ 'integration de motion capture. 

Pour I'occasion, I'equipe a tout 

simplement fait appel au champion 

de Kendo, Emmanuel Levi, pour 

les scenes d'action, et I'actrice anglaise d'origine 

japonaise Angela Kase pour les scenes plus bucoliques, 

comme par exemple la ceremonie du the, 

une institution au Japon. Le jeu, lui, est toujours 

prevu pour cet ete ! 
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Gauchemars en serie 



L'acld-nn pour Blood 2 commence a prendre fonnc (et quelles formes !). 
Appele Blood 2 : The Nightmare Levels, il proposera quaere avehtures distinctes en 
Solo a travers lesquelles les personnages da jeu vivront leurs pires cauchemars 
(leurs reves ne doivent deja pas elre iristes alors leurs cauchemars !). Deux nouvelles 
armes sont prevues' : le fusil a pompc de combat (semi-automatique et a longue 
portee) el !a chame-crochet (qui consiste en une chalne qui se termine par une esse 
de boucher). Au niveau des ennemis, vous decouvrirez le Gremlin (peu re'sistant 
mais tres vicieux) et le moine (equipe d'un fusil a pompe special). Le mode Mullijoueur 
seralui aussi ameliore avec six nouvelles cartes mais surtout avec un mode du Dora de Blood 
Ball. Dans celai-ci, il sera question de jouer au 
football avec les tetes des ennemis de'eapites. 
Alio. Families de France ? 

L'avis de Conscience francai.se dc France : ce jeu 
est ignoble. Nous allons porter plainte centre les 
de'veloppL'urs. les magasins qui le vendront. les 
bouchers. les militaires et internet ! 




ESPOIR FAIT VIVRE 



Une etude americaine vient de conclure : 
la moitie des foyers americains possedent 
un PC. Rappelons qu'en 1995, settlement 
27 % des foyers etaient equipes. 
La constante progression de 
ce pourcentage est due a la vente massive 
d'ordinateurs a bas prix et a 
I'augmentation des performances de 
ces derniers. Bonne nouvelle, les mernes 
conditions semblent aujourd'hui reunies 
en France (mise a part I'acces Internet RTC 
de France Telecom toujours hors de prix, 
monopole oblige) en particulier avec les 
operations promotionnelles des grandes 
surfaces. Peut-etre qu'un jour... 




Marketing 



le foot! 




Les gens de ASC Games ne manquent pas d'imagination pour faire parler de teur premier jeu, 

base sur I'univers des loups-garous de White Wolf : The Apocalypse, lis attendent 

effectivement les soirs de pleine lune pour lacher sur le site (http://www.ascgames.com/ 

1 OO-GAMES/werewolf) de nouvelles informations telles qu'un 

chapitre du roman d'introduction ou divers ecrans du jeu. 

Cela s'appelle de la communication-garou ! Utilisant le moteur 

de Unreal, ce jeu d'action a la Tomb Raider devrait etre assez 

glauque et done exploiter parfaitement le rendu graphique 

sinistre qu'autorise I'outil de Epic. ■ 

L'avis de Conscience francaise de France : dernierement, 

des hups ont attaque certaines chevres francaises. Ce serait les 

encourager que de leur consacrer un jeu ! A eliminer. 



II paraitrait que la coupe de I'U.E.F.A. remporte 
des taux record de diffusion televisee et que 
e'est un des grands evenements sportifs mondiaux. 
Eidos ne prend done pas un gros risque en sortant, 
le mois prochain, U.E.F.A. Champions League 99 
qui reprendra toutes les equipes et tous les 
sponsors de la saison 98/99. Evidemment, on 
retrouvera ies indispensables animations « motion- 
capturees» et les graphismes 3Dfx. Outre les 
modes de jeu classiques (exhibition, coupe 
de I'U.E.F.A., etc.), une option vous 
permettra de concourir avec une equipe de 
reve que vous aurez constitute vous-meme 
en piochant dans les meiileures formations 
Internationales. Enfin, ce n'est tout de meme 
pas ca qui va me faire aimer le foot ! 
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• Ce mois-ci, alliances et 
trahisons ont ete monnaie 
courante dans le monde du 
jeu video. Void les potins qui 
vous permettront d'assurer 
dans les soirees mondaines : 

• Toutd'abord, la 
fermeture de Hasbro 
Interactive France. 
C'est Ubi Soft qui editera 
maintenant leurs produits 
ainsi que ceux de Microprose. 
Premiere consequence : 

la sortie de RollerCoaster 
repoussee au mois prochain 

•Un rapprochement s'est 
opere entre Interplay et 
Virgin. Desormais, Interplay 
publiera les produits Virgin en 
Amerique du Nord et du Sud 
et Virgin distribuera tous les 
produits Interplay en Europe 

• La societe de 
developpement Ripcord a 
bien failli fermer ses portes. 
En effet, Panasonic avait 
decide de se debarrasser 
de sa division jeux mais 

I' intervention de mecenes va 
permettre a Conscience 
franchise de France de voir 
debarquer Flesh & Wire, 
le prochain jeu des createurs 
de Postal 

• Voila, c'est a peu pres 
tout pour ce mois-ci, mais 
pourfinir, une petite blague : 
vous savez pourquoi Cedric 
jette du pain dans les 
toilettes ? Pour nourrir 
Canard W.C! (sic!) • 





I HAD A DREAM, 

Imaginez une 

station Silicon 

Graphics a moins 

de 25 OOO F ? 

Eh bien, c'est 

possible, SGI 

n'ayant pas hesite a 

troquer ses processeurs RISC pour de bons 

vieux Pentium III et son systeme 

d'exploitation Unix pour un Windows NT. 

La SGI 320 Visual Workstation pourra meme 

accueillir deux processeurs et etre equipee de 

I'ecran ultra-plat 1600SW (2 600 S), pour 

atteindre des resolution de 1 600 x 1 024 avec 

un pitch de 0,23 ! Dans les 3 000 $, comptez 

le PIN 450 MHz, les 128 Mo de SDRAM, 

le disque dur de 6,4 Go, le lecteur 32x... 



Demandez a un Americain (c'est sur, il faut en avoir I'occasion !) de 

vous conter les faits les plus marquants des annees 1980 et il vous 

parlera de la creation de la chaine MTV et de la serie Deux Flics a 

Miami (on ne se refait pas I). Mais, plus encore, il semblerait que 

ce sort les jeux video et les grandes fortunes qui sont nes avec (SEGA et Nintendo), que les Americains ne peuvent oublier. 

La preuve en est maintenant faite puisque les services de poste americains ont decide de creer une serie de timbres a 

I'effigie des jeux video. Et vous savez quo! ? lis vont classer ces derniers, non pas dans la categorie «Arts et divertissements » 

mais « Style de vie». Si ca ce n'est pas de la reconnaissance ! 
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J'ai pourtant cru que 
"SMfc£*U j'allais y am'ver ! Avoir 
t '\ ■ U un mois de News sans 
,.>'.' *— j\ jeu de bagnoles... Eh 
bien non, car Take 2 
Interactive a decide 
de sortir TTT, gui 
s'inscrit dans la lignee de Pod ou du 
plus recent Dethkarz. Vous concourrez, 
de jour ou de nuit, sur des circuits 
completement delirants et surtout 
tordus. Le plus fun dans tout cela, c'est 
que lorsgue vous effectuez une 
cabriole (genre loopingj, 
la camera ne se repositionne 
pas : vous avez done vraiment 
I'impression d'avoir la tete en 
bas ! Reste a voir si le produit 
tient vraiment la route. . . 
L'avis de Conscience francaise de 
France : apres avoir appris a 
nos cherubins comment tuer des 
pietons, les editeurs veulent leur 
montrer comment retourner des 
voitures. Revoltant ! 



r ,. Tout le monde trouvera son compte dans le Camet d'adresses de ce 
~ mois-ci : course de voitures. simulateur de vol civil, jeu de role, 
=> simulation de combats spatiaux... Vive la pluralitc des genres ! 

jj Pour mieux connaTtre le concurrent de Driver dans la categorie 
« jeu de bagnoles original » : 



S^_3^ littp ://www.microsoft.coiWgames/midtowrV 

" -^ Si J. -J. Goldman avait connu ce site, ii n'aurait pas demande a 

<-__; n'importe qui dc Kenvoler : 

http ://www.iflytri,com/ 

Sierra sortira bientot une simulation spatiale inspiree de la serie 
Sr-^2^ televisee Babylon.5 : 
^« -I-? http :/Av\vw.b5games.com/ 

■b s.-» - v La version testable du jeu nous est parvenue avec un gerby bag. 
Le site reste pourtant sobre : 
http ://www.rollercoastertycoon.com/ 

« • Sword & Sorcery, a ne pas confondre avec Sorcery, est le prochain 

R.P.G. de W'estwood : 
http ://\vww.westwoodxoni/games/swords/index.html 




Apres le panache Force 4 7 voici venir le panache Force 21. 
http ://www.redstorm.com/force21/ 




Mon nom est 

Slade, Gutter 
Slade 



Prel a incamer Cutter 
Slade, commandant 
d'une unite d'elile 
americaine ? Dispose a 
affronter des monstres 
elranges dans un univers completement 
inconnu ? Outre le cote action (vue a la 
Tomb Raider, nombreux mouvements — 
dont cclui dc chevaueher des creatures - 
LhhJNmmmm3 ei combats). Outcast proposers tine 

aventure dans laquelle vos actes auront de 
veritahlcs repercussions. Vous devrez rapidemenl juger les situations et 
les personnages afin de prendre les bonnes decisions {qui croire 7. 
qui aider ?). De plus, un systeme d' intelligence artificielle donnera vie 
aux personnages qui reagiront emotionnellement a vos actes et vos 
paroles. Et comrae Infogrames ne recule devanl rien, Forchestre de 
Moscou se chargera de la bande son. Dommage, Harrison Ford n'etait 
pas libre pour incarner le role ! 

mm de Conscience frangaisc de France : cc genre d'univers pervertit 
1'esprit de iios enfants et leur fait oublier le principal : creer une famille, 
avoir des enfants et trouver un travail stable. 



tor une tei* ie flus 

Pour ne pas oublier Battlezone 
et en attendant Battlezone II, 
Team Evolve s'est lance dans le 
developpement d'un add-on 
nomme The Red Odyssey. 
Cette equipe, surtout connue 
aux Etats-Unis pour des 
extensions destinees a Quake, 
propose une demo de son travail 
sur www.teamevolve.com/products/ 
odyssey Meme s'il n'est pas certain que le 
produit soit commercialise en France, 
sachez que The Red Odyssey impliquera 
un nouveau protagoniste : la Chine. 
De nouveaux scenarios done, ainsi que de nouvelles unites. Parmi celles- 
6, le Red Devil (rapide et surarme) et le Mangoose (extremement rapide 
etpouvant facilement infiltrer les lignes ennemies). La France va-t-elle 
encore etre le T.D.C. du monde ? 
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Is n'ont pas mis longtemps les bougres ! A 
peine quelques mois apres la sortie du jeu, 
voila deja le premier data-disk d'une 
(longue ?) serie : le prochain est attendu en 
octobre ! Alors, voyons voir ce que propo- 
seront ces « contes de la cote des epees ». Tout 
d'abord, pas de crainte : que Ton ait fini le jeu ou 
non, les nouvelles cartes seront accessibles a tous les 
aventuriers. Vu le niveau de leurs occupants, il est 
toutefois conseille de ne pas s'y aventurer avant 
d'avoir un groupe de bons combattants. On parle 
d'une Tie au large de la cote, d'une ville, d'un gros 
donjon... De toute maniere, avant de se lancer, le 
jeu verif iera si vous avez fini Baldur's Gate ou pas. 
Le premier objectif des developpeurs a ete de pul- 
veriser le palier (jusque-la) infranchissable des 89 000 
points d'experience. On pourra done monter a 
161 000. Pourquoi pas plus haut ? Pour que le jeu 
reste equilibre. Cela signifie que les combattants 





Vous avez termine Baldur's Gate ? 
Vous ^alerez encore au faiid des , ; 
mines <le Naskell ? Peuimporte ! 
Get arfd-oreicontiendra «ii effet a 
Ions les amoureux de ce grand Jeu 
df role el risque bien de prolonger 
leur plaisir encore et encore ! 
BJiaaa. oui, e'est bon ! ■- ', ■ 



pourront monter jusqu'au niveau 8, les mages au 
niveau 9 et les druides et autres voleurs, au niveau 
1 0. Car e'est evidemment tout ce qui interesse les 
brutes que vous etes. Monstres ! 
En plus de tout cela, les regies seront un peu retou- 
chees : au programme, des P.N.J, qui tentent des 
backstabs, des deplacements dans I'ombre depen- 
dant de la luminosite, une vitesse des projectiles 
(magiques pour la plupart) revue, et les effets de 
certains sorts qui verront leur zone d'effet changer. 
Au niveau bonus, on trouve de nouveaux sorts (de 
haut niveau bien sur, 5 et 6), de nouveaux monstres 
(dont ia plusgrosse bebetedu jeu... Un d... Un d... 
Un domino ?), et meme de nouveaux objets, envi- 
ron 70 ! Et pour que Ton ne s'ennuie pas, on nous 
promet des dizaines de quetes supplementaires. 
En revanche, malgre certaines rumeurs, le moteur 
2D ne laissera pas sa place a un moteur 3D. Notre 
bon vieux Baldur's Gate nous reserve done encore 
bien des surprises ! 

Luc-Santiago Rodriguez 



Baldur plus longtemps 
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JOYSTICK 
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fl faut bien reconnaitre que la simulation 
d'aviation civile est dominee depuis 
quelque temps par deux produits phares : 
les Flight Simulator et Flight Unlimited. 
Mais chacun se cantonne dans sa partie et 
Microsoft reste le leader dans le domaine. Aussi, 
quand une petite societe (qui n'en veut) annonce 
qu'elle va renouveler le genre, ca nous fait un peu 
rire (attitude normale pour qui a lu plus d'une 
dizaine de communiques de presse). Mais il faut 
avouer qu'on espere aussi qu'un David va se pre- 
senter face au Goliath, histoire de faire progresser 
les choses. Pour commencer, Fly ! est un produit com- 
plet (ca change). Comprenez par la que votre zone 
de vol s'etendra a I'ensemble de la planete, avec plus 
de 9 000 aeroports recenses. Et attention, pas de 
facon imaginative. L'agencement des pistes et des 
taxiway est fidele a la realite, de meme que leur 






Fly ! (qui n'a malheureusement 
rien a voir avec le manga elu meme 
iiom) est mi nouveau simulateur 



permettre, une fois de plus, 
de nous envoyer en Fair... Et faire 
plaisir a Jean-Jacques Goldman 
lorsqu'il chantait Envole-moi I 






orientation. En clair, les signalisations ne seront 
visibles que si vous adoptez la bonne approche. Les 
programmeurs n'ont evidemment pas pu reconsti- 
tuertoutes les zones urbaines mais les plus impor- 
tantes seront presentes, avec queiques monuments 
reconnaissabJes comme la statue de la Liberte. Par 
contre, la topographie (elevations du terrain) sera 
fidelement retranscrite. 

Ca plane pour moi ! 

Ce souci du realisme se retrouve d'ailleurs au niveau 
des appareils. Vous pourrez piloter six avions 
(Cessna, Piper, etc.) aux comportements et caracte- 
ristiques reellement differents. D'accord, le chiffre 
n'est pas eleve mais il faut voir le soin apporte a leur 
realisation. Et cela ne concerne pas uniquement la 
modelisation des appareils. Les comportements de 
vol ont beneficie d'un gros travail pour etre le plus 
vraisemblable possible. Le plus impressionnant reste 
cependant le rendu des tableaux de bord. C'est bien 
simple, il s'agit de copies conformes des vrais. Et sur- 
tout, ils sont completement operationnels, qu'il 
s'agisse des jauges, des manettes de gaz, de I'ordi- 
nateur de bord ou de la radio. En fait, tout peut etre 
manipule d'un simple clic de souris. L'environnement 
n'est bien entendu pas en reste. Vous aurez I'occa- 
sion de vous balader a toute heure du jour ou de la 




La botte a coucou 





nuit, dans des conditions climatiques variables. 
Avous lestentatives (c'est le bon mot) d'atterrissage 
a minuit sous la neige avec un vent de cote de 
force 5. Les pros pourront meme naviguer a vue 
puisque le positionnement des etoiles est parfaite- 
ment exact. Mais les developpeurs ne se sont pas 
contentes de reproduire la realite, ils ont aussi su 
innover avec le « range finder ». Cet outil permet 
d'obtenir des informations basiques sur votre envi- 
ronnementvisuel immediat Parexemple, en poin- 
tant votre souris sur un objectif, vous apprenez la 
distance qui vous en separe, sa hauteur s'il s'agit 
d'un obstacle, etc. Cela evite de constamment 
consulter les cartes. 

Mecanos au boulot 

Question technique, ca s'annonce bien. Le gra- 
phisme au sol est assez reussi, dote de textures 
agreables, surtout en montagne. Le ciel est magni- 
fique, parseme de nuages volumetriques (oui, on 
peuts'y enfoncer). Les avions se reconnaissent au 




premier coup d'ceil et on a meme droit a des effets 
de lens flare et de reflexion sur le carenage. Le son 
n'etant pas finalise, difficile dejuger, maison peut 
esperer un resultat tres travaille, notamment pour 
les communications radio. Enfin, I'animation rame 
encore un peu lorsque le paysage est charge. Mal- 
gre les efforts probables des developpeurs en la 
matiere, il faudra tres certainement une machine 
puissante pour faire tourner la version finale. Pour 
profiter de ce petit univers. Fly ! offre evidemment 
le choix entre des scenarios preconcus et la possibi- 
lity de creer son propre plan de vol. C'est surtout a 
ce niveau que la sensation de liberte et la richesse du 
jeu devraient se ressentir. Au final, David semble se 
donner les moyens pour devenir Goliath a la place 
de Goliath, mais ce genre de produit ne peut se 
juger que sur un examen approfondi. Rassurez-vous, 
la prochaine session ne devrait pas tarder. 

Frederic Dufresne 
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Ce nouveau titre de Cryo s'inspire 
directement de la bande dessinee de 
Froideval et Ledroit. Celle-ci relate les 
aventures d'un groupe de person- 
nages dans un univers medieval 
fantastique. Leur leader, Wtshmerill, est dote d'un 
destin hors du commun qui le place au centre d'une 
intrigue politique complexe. Or, qui dit intrigue poli- 
tique dit, bien entendu, boucheries sans nom. Des 
armees composees de milliers d'hommes et de crea- 
tures titanesques s'aff rontent tout au long de la BD 
dans des combats grandioses. Des personnages, 
hautsen couleur, dirigentces troupes tout en discu- 
tant a grand renfort de boules de feu les termes 
d'un hypothetique traite. L'equipe de Cryo ne s'est 
pastrompe en voyant la le background pa rfait pour 
un wargame fantastique. 

Le jeu Chroniques de la lune noire nous propose 
d'incarner le puissant heros Wishmerill. Mais ici, 
contrairement a ce qui se passe dans la BD, pas ques- 
tion de se faire manipuler comme un ridicule barn- 




bin. II est possible de choisirson destin etdes'allier 
a I'une des quatre forces s'affrontant dans cet uni- 
vers torture. Les compagnes se composent chacune 
de 20 missions mais, comme certaines sont com- 
munes aux quatre camps, le total ne s'eleve qu'a 
une soixantaine (dont quinze particulieres a cha- 
cun des camps). Quand meme copieux surtout que 
le jeu ne se limitera pas a des successions de 
batailles entrecoupees de cinematiques. II com- 
portera trois niveaux differents. Une phase de ges- 
tion de ressources et de construction de batiments 
destines a generer des troupes ou fournir des sorts. 
Une phase de deplacement strategique sur une 
grande carte afin de se rendre sur les lieux d'un 
combat ou de partir a la recherche d'un tresor. 
Enfin, une phase de combat tactique de type War- 
craft lorsque les deplacements strategiques auront 
engendre une rencontre. 

Un, deux, trois, massacrez ! 

Tout ceci parait extremement allechant. Malheu- 
reusement, la version presentee n'offrait qu'un 
apercu sommaire des deplacements strategique et 




Vous etes lasse par l'annihilatioii 
totale de Zergs puants ? 
Alors bienvenue dans le monde 
baroque, barbare mais pas barbant 
des Chroniques de la lune noire. 
Un univers oii les boucheries 
forraent un art, ou l'esthetique 
se trace en lettres de sang. 



Chroniques de 



Format CD-ROM PC / tditeur Cryo / Sortie mai 



Chroniques de la lune noire 




des combats tactiques. Sur la carte strategique, les 
deplacements s'effectuent au tour par tour et les 
armees disposent de choix interessants tels que la 
marche forcee ou la possibility dese retrancher. Mais 
apres une marche forcee, vos troupes risquent de 
tirer la langue, ce qui peut passer pour une provo- 
cation aux yeux d'ennemis retranches. Je vous laisse 
imaginercombien cette configuration est propice 
au massacre. Puisqu'on parle de massacre, qu'en est- 
il de la phase tactique du jeu ? Pas de grosse surprise 
si ce n'est, d'emblee, la finesse des graphismes. On 
en vient facilement a se roller le nez contre I'ecran 
pour mieux admirer les effets de draperies sur les 
toges des guerriers. Par la suite, des petits details 
viennent renforcer le plaisir du jeu, la gestion du feu 
etdu vent, I'effet de la denivellation sur les tirs des 
archers... Mais la reelle nouveaute reside surtout 
dans le respect des echelles de taille. Exit les Battle- 
cruiser pas plus gros qu'une 205, place aux Levia- 
thans occupant enfin sur les maps la place qui leur 
est due I Ce respect des echelles impliqueegalement 
que I'on peut faire grimper ses soldats sur le toit des 
batiments (respecter les echelles est le seul moyen 



d'arriver au sommet !). Rien a dire sur le Multijoueur 
puisque les Chroniques ne sont prevues que pour le 
jeu en Solo. Toutefois, une intelligence artif icielle 
franchement mortelle et la possibility de conserver 
ses unites tout au long de la campagne (leur faisant 
ainsi gagner de I'experience) devraient compenser 
ce choix audacieux. Et puis, rassurons-nous, un add- 
on Multijoueur devrait sortir plus tard. Enfin, 
I'ambiance de combats de masse tiree de la BD, ren- 
forcee par une musique excellente, la modestie de 
la configuration recommandee (MMX 200), tout ceci 
devrait nous faire aimer Cryo (Ndlr : On se calme I), 
et adorer les Chroniques de la lune noire. 

Marc Blondeau 
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8 types de villes, 16 classes de 
heros, 120 creatures de combat . 



128 artefacts, 64 sorts, 
4 ecoles de magic. 



6 campagnes, 3 points de vue Des j 

sur chaque scenario. 




Des modes multijoueur 
par LAN ou Internet. 



iwwD.bcroc$3.com 
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Descent III fait partie de ces jeux 
etranges et merveilleux qui, malgre 
un concept novateur parfaitement 
exploite, echappent a la canonisa- 
tion en «chose-like ». II y a la une 
injustice flagrante pour le fanatique de Descent qui 
attend patiemment sa suite tout en lorgnant d'un 
ceil mauvais sur ['amateur de doom-like gave et 
repu. Comment un titre aussi excellent peut-il 
engendrer une lignee aussi squelettique se deman- 
de-t-il, ou encore, comment naissent les « machin- 
like » ? La sortie de Descent III fera voleren eclats cet 
etatd'insondable perplexite, allumantdans lesyeux 
du fanatique le feu de I'avidite, et dans ceux du 
novice la lueur d'une revelation. 
Foncer comme un malade dans des tunnels etroits 
avant de deboucher dans des salles gigantesques 
pour y deverser force missiles, lasers et autres giclees 
de napalm, tel est le programme ! Ceci parait sans 
doute tres commun aux legions d'amateurs de 
quake-like. Mais pour couper court a toute confu- 





Cinq tongues annees apres son 
ancetre, le petit Descent III po 
eiifin le hont de son nez. L'annonee 
de ces cabriolea musclees a 360° 
nous fait regretter Petal 
embryounaire des lunettes 3D. 
Mais finalenient, c'est peut-etre 



sion, precisonsqu'il s'agit la d'un quake-like volant. 
En effet, la vision subjective que nous offre Des- 
cent III est celle d'un pilote aux commandes d'un 
petit vaisseau anti-grav (entendez par-la qu'il vole 
meme arrete), coni;u pour se faufiler dans les cou- 
loirs d'usines ou de mines. Le but de cette manceu- 
vre est d'eradiquer d'honnetes robots travailleurs 
transformes par un mysterieux virus en hordes de 
Golgots bardes d'armes. 

Tel pere tel fils 

Les amateurs des deux versions de Descent risquent 
de se retrouver en terrain connu, voire tres connu. 
Un certain nombre de details sont la, telles de petites 
madeleines, pour titiller la memoire affective des 
joueurs fideles. Des sons, la forme de certains objets 
deja presents dans le premier volet, autant de choses 
presentes pour rappeler au joueur ses premiers 
emois. Sur !e plan des nouveautes, surprise de tail le, 
Descent III autorise d'impressionnantes explorations 
en exterieur. Celles-ci sont gerees par un moteur 3D 



Lessiveuse virtuelle 



Descent II 



Format CD-ROM PC / Editeur Interplay I Sort 




specif ique et sont accessibles directement sans char- 
gement. De plus, les effets d'une pluie deversee sur 
le cockpit par un ciel grisatre sont si bien rendus 
qu'on en vient, tout frissonnant, a Jeter un regard 
soupconneux au piafond. C'est en general a ce 
moment que les ennemis en profitent pour sortir de 
derriere une colline. En exterieur, ils sont evidem- 
ment plus gros, plus resistants et leurs missiles font 
plus mal. Cette hostilite latente nous pousse inevi- 
tablement a nous refugier dans la mine (terme 
generique designant tout ce qui comporte couloirs, 
salles et population de robots fous) la plus proche. 
A I'interieur, rien n'a change. L' architecture, toujours 
aussi bordelique, rend I'exploration hasardeuse pour 
tous ceux qui ne disposent pas d'un solide sens de 
i'orientation. Heureusement, une automap efficace 
pallie ce leger probleme. Elle reproduit en 3D les 
salles visitees, ce qui permet, au moyen d'une 
camera virtuelle, de prendre du recul et de com- 
prendre precisement I'agencement des lieux. En-fin, 
I'agilite du vaisseau, impressionnante, frise I'hallu- 
cinant, pour peu que I'on dispose d'un joystick muni 
d'un bouton chapeau. La configuration clavier-y'oys- 



tick permet alors des manoeuvres aussi inimagi- 
nables qu'indescriptibles. 

La version finale de Descent III semble prete a dis- 
tiller la meme alchimie originale que dans les epi- 
sodes precedents. Un appareil hyper-maniable, des 
couloirs etroits auxquels se succedent des salles ou 
exterieurs aux dimensions pharaoniques, tout ceci 
cristallise parfaitement deux sentiments opposes : 
liberte et oppression. Mettant en scene de 
superbes decors ponctues d'explosions impres- 
sionnantes, le moteur 3D reste agreablement 
fluide sur un PI 1-233 equipe d'une carte 3Dfx. Mais 
est-ce suffisant pour accrocher les joueurs sur 1 5 
niveaux ? De ce cote, les promesses de Interplay 
sont a la hauteur de nos espoirs les plus fous. Plu- 
sieurs appareils a piloter, des themes radicalement 
differents pour chaque niveau... Si son plumage est 
a la hauteur de son ramage. Descent III devrait 
nous en mettre plein la vue ! 

Marc Blondeau 
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• Ubi Soft a signe un 
accord avec Warner Bros 

afin d'exploiter 1'un de ses 
heros les plus connus : 
Batman. Plusieursjeux, 
impliquant aussi bien la 
celebre chauve-souris que son 
acolyte Robin, sont done 
prevus pour I'an 2000 

" Le quatrieme volet de 
la serie des Need for 
Speed nomme High 
Stakes, est maintenant 
prevu pour le printemps 99. 
Parmi les grandes 
Innovations : la gestion des 
degats... Ca doit etre 
vraiment agreable de detruire 
une Jaguar XJS ! 

• Graeme Divine, qui 
s'etait illustre avec 

The Seventh Guest, au 
debut des annees 90, vient 
de rejoindre I'equipe de 
ID Software comme designer. 
Un changement radical ■ 
dans la ligne creatrice 
de ID Software ? 

• Infogrames, en tant 
que co-partenaire de la 
tournee de Manau, 
presentera sur fond musical 
Silver et a Tissue des 
concerts. Qa, e'est de 

la communication ! 

• Le sondage du mois, 
propose par Gamespot : 

s Qu'est-ce que vous preferez 
dans le titre Heroes of Might 
& Magic 111 : Might ou 
Magic ?»(?) • 



Les monstres joyeux 



lis son! jeunes. ils sont beaux, ils sont ambilieux, ils sont inlelligenls, ils sont 
(parfois) fe'minins, ils sont cultives et ils s'appellent Lo't'c, Re'my, Frederic, Noel, 
Stephane. Pierriek. Anna et Marc. Si. vous aussi. vous voulez faire parlie de cetle 
joyeuse troupe de monstres joyeux (aussi appele's pigis(es) et participer a de mega 
reunions Tupperware dans la salle tie capture, envoyez-nous un C.V., une lettre de 
motivation et surtout un test de votre choix. qui nous fasse poller (2 000 signes, 
espaces compris). Bicn evidemment. vous devez etre majeur. habiter la region 
parisienne. parler anglais, avoir e'nonnemenl de temps libre el posseder une solide 
configuration (Pentium 11-333 MHz, 32 Mo de RAM et carte 3D). On cherchc 
egalemenl des pigistes pour la rubrique reseau done, si vous eles interfaces avec 
Internet, n'hesitez pas ! le vous rappellc 1'adresse pour la 65S L fois : 

Les monstres joyeux 
Generation 4 
5-7. rue Raspail 
93108 Montreuil Cedex 
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, Ies gros avians. . . 

Apres le succes des Front de I'Est et de I'Ouest et de 
la serie Battleground, Talon Software nous 
proposera prochainement Battle of Britain. En plus 
de la plus grande bataille aerienne de I'histoire, 
il sera possible de jouer une campagne fictive en 
1941 : que se serait-i! passe si les Allemands avaient 
decide d'attaquer a nouveau I'Angleterre a la place 
de la Russie ? Cette version de la bataille d'Angleterre 
devrait etre la plus complete jamais proposee aux 
wargamers. Tous les appareils, les escadrllles, 
jusqu'aux pilotes celebres et moins celebres, seront 
representes. Du cote allemand, on pourra lancer 
jusqu'a TOO raids sur plus 
de trois cibles cheque jour Et 
comme dans la realite, seul un 
bon rouiement des escadrllles 
permettra aux Anglais de tenir. 
Hold on chaps / 




On pensait avoir tout vu en matiere de jeux 
«grand publico, mais Sierra va peut-etre arriver 
a nous surprendre encore une fois. En effet, apres 
les jeux de chasse et de peche, void venir les jeux 
de rodeo ! Grace a un accord signe avec la ligue 
Internationale des cow-boys (je schematise la I) 
ainsi qu'avec deux grands noms du milieu 
(Ty Murray et Tuff Hedeman, vous connaissez ?), 
Sierra s'apprete a lancer Professional Bull Riders. 
Cette lignee de jeux de rodeo devrait capter 
/'essence de ce sport et s'appuiera sur toutes 
les donnees offkielles. Vous aimez le sable, 
les vaches et les chevaux ? 
L'avis de Conscience francaise de France : 
proposer un jeu ou le but ultime est de monter 
une vache est tout bonnement inadmissible. 
De toute facon, avant le manage e'est sale. 
Qu'apprennent les jeux video a nos enfants ? 



DANSE, PIED TENDRE ! 

Vous avez adore Outlaws ? Vous aimez faire 
parler la poudre plutot que le R.P.G. ? 
^a tombe bien ! High Noon, de Six-Shooters 
Studios est un quake-like dans un univers 
western : yeeehaaa ! Il proposera des 
elements d'aventure a la Half-Life et bien sur, 
des combats au six coups. II sera meme 
possible de 
determiner la 
moral ite de son 
personnage en 
fonction de ses actes ! 
Realise par une petite 
equipe californienne 
(done a I'ancienne), 
High Noon promet 
beaucoup, mais n'a 
pas encore de date de 
sortie prevue. 



PlayStation 2 : la revolution ? 



L'annonce de la nouvelle console Sony (PlayStation 2 ?) est lombee en cours 
de bondage. Elle devrait sortir en mars 2000. Deveioppee en collaboration avec 
Toshiba, elle serail compatible avec tons les anciens jeux PlayStation. 
Architecture'e autour d'un lecteur DVD, elle utilisera un nouveau processeur 
128 bits, integrant des fonctionnalites son et video, lui donnant, selon Sony, 
des capaeiles tres largemenl superieures ii ceiles du Pentium III de Intel. 
Elle pourrait surloul atficher 50 Ibis plus de polygones que la Dreamcast et se 
brancher aussi sur les teles haute definition, pour un rendu equivalent au dessin 
arume Toy Story ! Au fait, il sembierait que les jeux PlayStation 2 soienl 

developpes sous 
Linux... Bref. la bataille 
Microsofl/SF.CA contre 




Sony pourrait etre des plus inle'ressantcs. En tout eas, SEGA 

ne semble pas trop s'inquieter pour sa Dreamcast. qui sera deja sur 

le marche depuis plus d'un art, tandis que des rumeurs font etat 

de la Dreamcast 2 pour 2002. . . ■ 

L*avis de Conscience francaise de France : voila un objet 

demoniaque qu'il taut a tout prix enlever des mains de nos enfants. 

Protegeons-les de cette influence machiavelique ! 



mISmm&i le temps 




In ms avail prwniis 

Vous avez sans doute apercu le pave accompagnant chaque 
test, vous faisant part de la version testee et des problemes 
rencontres. Mais les versions finales, elles. sont bien entendu 
parfaites... Non ? 



Les voyages dans le temps ont toujours ere I'un des themes 
de predilection des developpeurs de jeux video. Mais 
encore aucun jeu ne nous avait permis d'incamer le celebre 
H.-G. Wells, auteurdu roman La Machine a remonter dans 
le temps. Cryo, sentant la un vide a combler, prevoit de 
sortir Time Machine cet automne. En tant que voyageur 
de /'extreme, vous serez responsable du dereglement 
temporel du monde dans lequel vous apparaissez : un 
monde sans passe, sans avenir, sans naissance et sans mort. 
Ce sera done a vous de remettre les choses en ordre en 
evoluant dans des decors precalcules (technologie Omni 3D) 
et en discutant avec des personnages en 3D temps 
reel. Bon, le sujet est interessant, les graphismes son 
superbes et lejeu... Bah, on verra ! 



Sim City 3000 

Aucun probleme, on peut batir sa ville tranquillement ! 


Alpha Centauri 

Toujours quelques rares plantages et retours a Windows. 


Trespasser 

i fallait s'y attendre : des bugs d'affichage demeurent. 
En bref... 


rien a s 


ignaler • X-Game Pro Boarder, encore quelques p 


graphi 

heureu 


■jues • Tellurian Defence, Le jeu en plein ecran est 
sement (?) gere. • Baldur's Gate, plus de ralentisse 



LA SCEUR DE LAR, 



Psygnosis, visiblement jaloux du 

succes de Eidos et de son heroine 

Lara Croft, sortira en juin, Drakan, 

mettant en scene une jeune 

femme pulpeuse du nom de Rynn. 

Plus qu'un tomb-like, Drakan 

proposera des combats au sol mais 

aussi dans les airs a dos de dragon 

(ces deux phases s' integrant 

parfaitement I'une dans I'autre). 

Cinquante armes seront mises 

a disposition de Rynn et 

des personnages non joueurs 

I'aideront dans sa quete qui 

lui fera visiter 14 mondes. C'est 

le premier opus, on a peut-etre 

une chance que ce soit bien ! 



Bieatst 

SUR VDS ECRANS 



Aliens vs Predator . . . 


.(Electronic Arts) 




Dorkslone 


.| Electronic Arts) 




Descent 111 


[interploy] 




Heroes of Might S. Magi 


III ...[Hi Soft 




KingPin 


. . . (Interplay) 






(Toke 2) 




Slorsiege 


(Sierro) 




Toles of The Sword (oast 


(Interplay) 




Discworld 3 


. 1GT Inlernclive] 




HDiiie world 


(Serra) 




Indiana Jones 






el In mncliine inferno le 


(UbiSofll 




Might EMagicVil ... 


[UbiSrfll 




Omnikron 


IBM 




Oulcost 


. . .[Infogmmes! 




Requiem 


Wbil 










T.A. Kingdoms 


(GT Interactive) 








Black 8 While . 


(Electron* Arts) 




Gabriel Knight 3 ... 


.... (Verra) 




Gianls 


. . . .(Interplay) 




Team Fortress 2 


.(Sierra) 




Ultima Ascension . 


(Electronic Arts) 








Ages of Empires II . . . 


(Microsoft) 




Daikatona 


(Eidos) 




Dark Reign 2 


(Activision) 




Deux Ex 


(Eidos) 




Driver 


. .(GT Interactive) 




Interstate 'B2 


(Activision) 




Messiah 


(Interploy) 




Prince of Persia 3D . . . 


(TLC) 










Vampire The Masquerade (Activision) 








: : . kin-;" . . 


[Activision] 




Babylon 5 


(Sierra) 




C> c i 'i i ■::■ 1 kijii::' . . . 


(Sierra) 










Omnikron 


(Eidos) 




Wheel of Time 


(GT Intern dive) 
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Pour situer Hidden and Dangerous, 
c'est tres simple, il suffit de citer 
Rainbow six, Delta Force, mais sur- 
tout Spec Ops et Commandos. Le jeu 
se deroule effectivement en pleine 
Seconde Guerre mondiale, un peu partout en 
Europe, avec decors et attirail d'epoque. Le joueur 
sera a la tete d'un petit groupe d'hommes charges 
de remplir des missions en terrain hostile. On 
connait la chanson : dynamitage de ponts, d'usines, 
eradication de soldats ennemis, infiltration discrete, 
etc. Si le refrain est connu, I'air devrait etre diffe- 
rent : une trentaine de missions situees dans cinq 
pays differents (Autriche, Allemagne, Norvege, 
entre autres) attendent le joueur. Ensuite, le 
controle des soldats est assurement inedit: les 
fleches du clavier permettent de diriger les jambes, 
et la souris, les bras ! C'est presque digne de Tres- 
passer ! C'est certain, un temps d'adaptation sera 
necessaire pour s'en tirer. Au niveau des vues, deux 
cameras externes a la Spec Ops et une vue subjective 
seront disponibles. Les mouvements ont ete soignes 
puisqu'il sera possible de s'agenouiller ou de s'al- 
longer au sol, tout en continuant a progresses 
Depuis Spec Ops, aucun jeu de ce type n'avait pro- 
pose cela. Au rayon bonnes idees, on peut egale- 
ment citer un mode Multijoueur cooperatif destine 
a quatre soldats virtuels. Si Hidden and Dangerous 
semble a premiere vue oriente action, on s'aperce- 



C'etait bien Commandos... 
Bon, ca liianquait cruellement d'une 
troisieme dimension mais qu'est-ce 
qu'oii s'est amuse avec. En fait, 
ce qu'on attendait, c'etait un 
Conunandos en 3D. Ben, Take 2, 
toujours a l'ecoute de nos desirs 
les plus fous, va nous exaucer ! 



vra assez tot qu'il ne s'arrete pas la ! Une carte est 
disponible a tout moment et permet de planifier 
deplacements et action des soldats : tres pratique ! 
II y a done de grandes chances pour que tout le 
monde soit content : les bourrins qui bourrinent et 
les tacticiens qui tactifient. 

Malgre ces atouts, quelques imperfections sont 
notables : une mauvaise gestion des cameras qui ne 
favorise pas la visee, et un moteur 3D pas extreme- 
mentconvaincant pour I'instant. II faudra ameliorer 
cela car la perspective de pouvoir nager, grimper, 
ramper et surtout, conduire des motos, des camions, 
des Jeep et des chars est reellement rejouissante ! 

Luc-Santiago Rodriguez 




La orande vadrouille 



rlidClGn and Dangerous 
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Entre Wild Metal Country (Eidos), 
Tank Blaster {Electronic Arts), Tank- 
tics (Eidos) et Tank Racer (Grolier 
Interactive), nous sommes en droit 
de nous interroger. Des cartons de 
jeux de tanks sont tombes d'un camion ? Carrefour 
fait une promo ? Dassault se lance a I'assaut du jeu 
video ? Toujours est-il que Tank Racer, developpe 
parallelement pour le marche PC et PlayStation, est 
la et que nous allons en parler ! Le principe du jeu 
est clairement oriente Arcade : vous pilotez un tank, 
ecrasez tous les elements du decor (panneaux de 
signalisation, arbres, maisons, etc.), ramassez des 
bonus et remportez des courses. Le controle du tank 
et celui de la tourelle sont indep.endants et vous 
devrez par consequent jouer avec ces deux facteurs 
pour reussir a toucher vos ennemis. Etant indestruc- 
tibles, vous ne ferez que les retarder mais ce n'est 
deja pas si mal ! 

C'est la chenille... 

Le mode Solo compte trois coupes (a difficulty pro- 
gressive), une quinzaine de circuits (marecages, fete 
foraine, base lunaire, etc.) et 1 5 tanks qui different 
en quatre points : vitesse, acceleration, tenue de 




Oui, les jeux de tank sont 
a la mode. Et alors, tank ils sont 
bons, on ne va pas se plaindre ! 
Grolier Interactive nous en prepare 
done un a sa sauce, dans lequel 
il sera question de courses 
de tanks (en Solo) mais aussi 
de batailles (en reseau). 




route et maniabilite. Vous disposerez de trois vues 
differentes : vue de derriere, vu de cockpit et vue 
eloignee. Les bonus sont bien sympathiques : mis- 
sile a tete chercheuse, soucoupe volante qui aspire 
vos ennemis dans les airs, mine qui leur fait perdre 
le controle de leur tourelle, etc. Les graphismes et 
I'animation sont plus qu'honorables, le jeu gerant 
les cartes 3D. Mais si Tank Racer est fun en Solo, il 
le devient encore plus en Multijoueur et en parti- 
culier avec son mode Bataille (il existe aussi un 
mode Course). Six arenes ont ete creees pour ['oc- 
casion, dans lesquelles vous affronterez vos enne- 
mis jusqu'a la destruction de leurs tanks (ou du 
votre). C'est simple, rapide et efficace. Tout ce 
qu'on aime, quoi ! 

Sebastien Tasserie 



Droit obus ! 
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ans Wild Metal Country, un scena- 

• rio de science-fiction vaseux legi- 
time des affrontements de chars 

* en racontant une sempiternelle 
histoire de planetes envahies par 

des « ennemis». Pour la sante mentale de chacun 
et pour ne pas immediatement provoquer une cer- 
taine lassitude chez tout le monde, nous ne nous 
etendrons pas sur le sujet. 

De toute maniere, I'essentiel de Wild Metal Country 
ne residera pas dans les inventions narratives mais 
bien dans les explosions, les tirs et les combats ! 
Le jeu place effectivement le joueur aux commandes 
d'un petit tank qui doit en eliminerd'autres. Jusque- 
la, rien de bien fameux. Seulement, la ou ca se com- 
plique, c'est que le controle du tank a ete diable- 
ment reconstitue : quatre touches simuient les 
marches avant et arriere des manettes, qui dirigent 
normalement les deux chenilles, sans compter le 
pivotement de la tourelle ! Les premieres impres- 
sions de pilotage sont done assez desarmantes et 




L.eia laisail quetques mois (|ue 

les tanks avaient mysteriensement 

(lisparu de nos PC. Youpi, 

les rcvoili les revoila dans 

un joyeux jeu (Paction taetique qui 

comblera assiiremeiit nos appelits 

ile destruction. Explosions a gogo 




une petite familiarisation est necessaire avant de 
commencer a s'amuser. 

Les combats auront lieu sur une trentaine de ni- 
veaux differents, composes de valiees, de canyons, 
etautres paysages lunaires. Des caisses d'armes et 
differents bonus permettront d'equiper son petit 
char afin de dezinguer les ennemis en beaute. 
Au niveau visuel, le jeu est reussi : ombres, anima- 
tion, couleurs et textures sont convaincantes. 
Au niveau inertie et trajectoires, c'est aussi du tout 
bon. Presque trop, vu qu'on a parfois beaucoup de 
mal a gravir une pente trop inclinee ! 
Inutile de dire que c'est en Multijoueur que ce jeu 
d'action promet le plus, puisqu'on a eu la chance de 
I'essayer, nous ! Resultat : les commandes particu- 
lieres des chars rendent les combats extremement 
stressants et tres precis. Plusieurs modes de jeu 
seront presents pour varier les plaisirs. 
En bref, le dernier de chez Gremlin s'annonce plutot 
rejouissantet renouera sans doute avec unejouabi- 
lite simple ettres arcade. 

Luc-Santiago Rodriguez 



Chair a canon 
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USTE ET HORAIRES DES MAGASINS 
TRUCS ET ASTUCES 

COTE ARGUS & REVENUE DE VOS JEUX 
DEMANDEZ LE NOUVEAU 
CATALOGUE GRATUM" 
GAGNEZ NINTENDO 64 ET I 

E>ES DIZAINES DE l 
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Portrait 



John Romero 



Avec pres de 20 ans de prograinmation derriere lui, 
John Romero reste uiie legende dans le milieu, n'ayant pas 
hesite a quitter ID Software pour creer sa propre societe, 
Ion Storm. Alors que son premier produit tarde toujours, 
un petit flash-back s'impose. 
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* leve dans I'Arizona, John effectua 

Een fait une bonne partie de ses 
etudes a Alconbury, en Angleterre, 
son beau-pere travaillant pour la 
R.A.F. sur des projets top secret. 
Selon certaines rumeurs, devant sa facilite a 
programmer, il aurait ete amene a donner 
quelques coups de pouce aux program- 
meurs de I'armee. John Romero a com- 
mence son parcours sur des magazines pour 
Apple II, dans lesquels il ecrivait divers petits 
programmes. Son premier vrai boulot dans 
I'industrie fut chez Origin Systems, en 1987, 
ou il est reste pres d'un an. Apres quoi, il 
entra au service de Inside-Out Software (la 
encore pour une periode d'un an) et effec- 
tua des conversions de jeux tels que Tower 
Toppler (du C64 a I'Apple II) et Might and 
Magic II (de I'Apple II au C64). Enfin, en 
1989, il commenca a travailler comme pro- 
grammeurchez Softdisk Publishing, a Shre- 
veport. Ce fut un tournant essentiel dans sa 
carriere, puisque c'est la qu'il rencontra ses 
futurs comperes John Carmack, Adrian Car- 
mack etTom Hall. Tous lesquatrefonderent 
en 1991 ID Software et commencerent a 
developper quelques-uns des jeux les plus 
connus de tous les temps. John occupa le 
poste de programmeur et de chef de deve- 
loppement, insufflant dans la plupart de ses 
jeux une note de violence, qui devint une 
marque de fabrique ID Software. En plus 
de titres comme Wolfenstein 3D, Doom, 
Doom 2, il suivit egalement les developpe- 
ments de produits tels que Raven, Heretic, 
Hexen et Quake ! Bien evidemment, John a 
toujours eu dans I'idee de lancer sa propre 
societe, et c'est ce qu'il fit en novembre 1 996 
avec Ion Storm. Tresvite, il integra dans son 
equipe d'autres grosses pointures du milieu : 
Todd Porter, Tom Hall, Jerry O'Flaherty et 
Bob Wright. Depuis, en plus de ses fonctions 
de direction, il gere le developpement tres 
difficile de DaTkatana. Enfin, John en a vu 




om John I Date de naissance 1968 1 Nationalite americaine I Situation 
% deux enfants ! Jeu en developpement Daikatana I Production preferee 

Daikatana I Passion sa Ferrari equipee d'un turbo et d'un reservoir de nitro ! 
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Supplement 
intelligent 




Le Monde public, avec son 
edition du mercredi, un 
supplement multimedia intitule 
Le Monde interactif. Vous y 
trouverez toutel'actualite 
de la haute technologie (reseau, 
telephonie, etc.), un portrait 
(en {'occurrence cclui de 
J.-M. Philippe voulant lancer 
un satellite devant revenir sur 
Terre dans 50 000 ans pour 
rappeler a nos descendants qui 
nous e'tions), des pages 
« cyber » (entre autres, deux 
tests de jeux video) assurees par 
des journalistes du site Web de 
Canal+. Plus qiFintc'ressant... 
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PC ACCELERATOR - MARS 1999 



ttlevainqueurest... 

Dans son numero de mars, PC Accelerator a remis 

des recompenses pour Fannee 1998. Parallelement aux prix 

classiques, ont peut trouver quelques perles... Par exemple, celui 

de la meilleure utilisation d'une femme sur laboite d'unjeu qui 

a ete attribue a Forsaken ; ceiui du « arreter d'en faire » 

a Tomb Raider ; celui de la meilleure invention pour le dejeuner 

aux batons de fromage, sauce lYomage ! 



FALCON 4.0 THIEF:THE DARK PROJECT -TOMB RAIDER III 
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Aliens vs. <§£> 
Predator T% 
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GAMES Xeon Power 



Total Annihilation: Kingdoms 

iSiGud \ 

Review Flood! s 



Unreal Tournament 



POPULOUS: THE BEGINNING - ROCHE SQUADRO 

SH0GUN: TOTAL WAR ■ SETTLERS ill • CHAOS GA1 
FIGHTING STEEL ■ WEST FRONT ■ RUTHLESS.CO 



tncore ies couvertures 

Ce mois-ci, ie magazine americain Computer Strategy Plus se 
de'marque de la concurrence en ne proposant pas moins de quatre 
couvertures differentes, toutes sur le meme jeu : Total 
Annihilation Kingdoms ! Pour son numero 100, Joystick avait 
opte pour le meme concept en proposant deux couvertures. 
Certainement que nos confreres americains n'aimentpas perdre 
el qu'ils ont mis le paquet ! 



Cyber supplement 



Voici un supplement multimedia intercssanl : celui de Nova Magazine 
du mois de mars ! Trente-deux pages durant lesquelles on parle du Rio 

Kd' Internet parle cable, de Linux... Mais le plus interessant reste 
certainement les articles de « mode » : les Couch Potatoes {mobilier 
!Db^ permettant de s'avachir devant son ecran), les PC a porter .sur soi. et le 
7 S SETI qui veut utiliser les PC interconnected via Internet pour detecter 
I 1c faible murmure d'une civilisation au-delades e'toiles ! 





Bommeree 

Les jeux video sont devenus 
le fond de commerce du 
quotidien Le Figaro ! Un 

nouvel article alarmiste est paru, dans lequel Fauteurfait le point 
surl'affaire Families de France et tape sur les jeux video en 
rabachant toujours les memes arguments. Sinon, F article est 
illustre avec une image de Rainbow six dont il n'est absolument 
pas question et se termine par une dangereuse analogic entre la 
Iheorie du passage a Facte et les dires d'un jeune implique' dans un 
fait divers sans aucun rapport. Grande lecon dejournalisme ! 




edator predator 
de nombreuses 
americaines 
t de son univers. 
lie, ce Predator 
e un pauvre alien 
nentoccupea 
ePCd'un 
hit americain ! 
ant bien, on 
arque meme que 
oitrer est eclabousse 
*""ig corrosif de la 
Et le marine, 
que oil? 




(k voir le nombre de simulateurs de vol qui 

Adeboulent sur nos PC ces temps-ci, on a 
vraiment I'impression que tout le monde 
en a assez du plancher des vaches ! Avec la 
nouvelle mouture du celebre Pro Pilot de 
Sierra qui arrive en phase d'approche, les choses 
vont devenir vraiment serieuses. Ici, le mot d'ordre 
va etre RE-A-LIS-ME. Pour preuve, les auteurs de la 
chose se vantent d'arriver a une telle perfection dans 
la simulation que les eleves aviateurs utifisent leur 
programme pour s'entratner sans « casser du bois » ! 
Languede bois promotionnelle mise a part, e'estvrai 
que la demo s'avere interessante ! Le tableau de 
bord surtout est I'un des plus detailles et des plus 
conviviaux qu'on ait vus ces temps-ci. L'ambiance n'a 
pas ete negligee non plus et les effets de lumiere a 
travers le cockpit sont des plus jolis. Quant au 
brouillard, il est si convaincantque Ton cherche par- 
fois son clavier a tatons ! 

Debout les pros ! 

Mais la majorite des joueurs sont surtout la pour les 
belles balades en plein ciel et les sensations fortes. 
L'impression de vitesse est deja une reussite, a tel 
point que les estomacs fragiles risquent de se 
plaindre au moment du decollage ! Roulis, trous 



Reajustez votre casquette, 
on redecolle. Toujours la tete d;...- 
les images, les gentils commandants 
de bord de ehez Sierra nous 
retransforment en as du inanche 
a balai avec Pro Pilot '99, juste 
a temps pour faire quelques vrilles 
dans le ciel printanier ! 
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d'air, la panoplie complete est presente. Belle 
panoplie d'engins aussi, puisque six appareils 
seront a notre disposition, du simple coucou a 
helice au jet prive a reaction ! Mais surtout, on va 
pouvoir faire le tour du monde ! 3 500 aeroports 
nous emmeneront sillonner aussi bien I'Amerique 
du Nord que I'Europe occidentale, permettant aux 
casse-cou de s'offrir des petits loopings au-dessus 
du Vatican ou devant la tour Eiffel ! D'autant plus 
impressionnant que les sols ont ete scrupuleuse- 
ment detailles au moyen de bases de donnees 
aeriennes. Le resultat fait plaisir a voir, e'esttout 
juste si les pelerins ne nous font pas « coucou » 
depuis la place Saint-Pierre ! Bon, e'est pas tout ca, 
mais on decode a quelle heure ? 

Remy Goa vec 
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Pro Pilot 7 99 
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jouez pas. 
ez le jeu 



Combien de fois avez-vous ete surpris 
parun ennemi qui vous attaquait lachement par 
derriere ? Combien de parties perdues, 
stproche du but ultime, car vous ne saviez 
pas ce qui se passait dans votre dos ? 
Awe la Sound Blaster Live! Player, tous 
Hsproblemes seront resolus'Tous vos jeux 
entrant dans la dimension du son 3D et de 
latechnologie Environmental Audio, soutenus par 
I'ensemble des editeurs de logiciels. 
Avec le son 3D et les effets numeriques en temps 
(eel vous etes plonges au cceur du jeu. Vous 
n k jeu! 

PCWorks FourPointSurround : 
I 4haut-parleurs et un caisson de basses 
I pour profiler pleinement du son 3D. 

Le carte Sound Blaster Live! Player et 
I bhaut-parleurs FourPointSurround sont 

egalement commercialises sous forme de kit 

aii prix de 990 F ttc. 



La Sound Blaster Live! Player 
et les enceintes FourPointSurround 
vous donnent acces au son 3D 
et a I'Environmental Audio : 

• Une qualite sonore exceptionnelle. 
si identique a I'originale que vous 
penserez que e'est la realite ! 

• Un positionnement du son 3D 
extremement precis avec un 
support total du son Surround. 

• Des "environnements" audio 
ultra-real istes qui donneront vie 
a vos jeux 3D. 

• Multiples effets sonores en temps reel. 

• Carte son evolutive grace a son 
processeur programmable. 

• 256 voix de polyphonie et bus PCI. 

Demanded votre CD-ROM de demonstration 
au 01 39 20 86 03. 

Dans la limits des stocks disponibles. 
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Cartes audio 



Cartes graphiques 



Haut-parleurs 



LA PASSION LA GLOIRE 
LE FOOTBALL 



UEFA CHAMPIONS LEAGUE, saison 1 998/99. Ce nom evoque a lui seul toute la passion, la force, 

la ferveur de I'elite du football europeen. Desormais, UEFA CHAMPIONS LEAGUE, saison 1998/99, sur PC 

et PlayStation, vous offre I'unique opportunite de vivre chaque seconde de cette prestigieuse competition. 

Prenez le controle des plus grands clubs d'Europe et livrez des rencontres au sommet, dans des stades 
de legende, pour conquerir le titre supreme, 

Un jeu de football explosif, incroyable de realisme et aux graphismes superbes, qui vous plongera 
au cceur de la plus grande competition de ciubs au monde. 



• Le seul Jeu Video Officiel de I'UEFA 
CHAMPIONS LEAGUE, saison 1998/99. 
Les veritables clubs, joueurs, maillots, logos 
et Sponsors de la saison. 

• Indus : fqus les clubs vainqueurs des artnees 
antefteures,-du debut de la Coupe ,de 
Champions a I'actuelie UEFA CHAMPIONS 
LEAGUE. 

,• De.nambreux modes de jeu incluarit I'UEFA 
:CHAMPIONS LEAGUE, despatches amicaux, 
des tojirnois personnaiis- ■■:■■; . ...■ matches 
scenarios uniques. . ;- 



• Representation fidele et superbe de 21 
des plus grands stades d'Europe, 

• Cornmentaires en temps reel et introductions 
aux mptches par Roger Zabei. a 

» Joueurs realises en motion capture et : 
errtierement textures. Intelligence artiftcielJe '■ 
sophistiquee. 

».Tcutes-les statistiques aciualisees de la saison 
; -t? 99, affichees en tableaux graphiques 
featiite, resolution dans le-pl.us pur style, 
de I'UEFA CHAMPIONS LEAGUE 
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VIDEO OFFICIEL DE LUEFA CHAMPIONS LEAGUE 
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Betes He seene 



Vous etes joueura Donjons & Dragons et vos aventures sont 

depeuplees. fades et pour tout dire, ennuyeuses ? Qu"a celane 

tienne ! Car voici enfin la traduction frangaise du Bestiaire 

monstrueiix ! Au programme, pres de 400 pages d'horreurs en 

tout genre avec carae\ croquis el toutet tout ! Pour que vos 

aventures deviennent de vrais cauchemars ! Bouh ! 

Bestiaire monstrucux - Descartes Editcurs - 299 F. 



Un pays fceriquc 

brusquement livie au chaos, 

une plume magique, 

des lutins, des elfes et 

des demons de pierre : 

on nage en plein conte 

de fees ? Que oai ! 

Mais les references 

a Tolkien, a Pinocchio 

et meme a Pirandello sauvent 

cette historiette charmante 

de la mollesse. Le rythme 

et le decoupage energiques 

permettent quant a eux de ne 

jamais s'ennuyer. 

C'est frais et c'est gai mais 

9a ne va rien revolutionner ! 

Fol - Patrick Prugne - 

Vents d'Ouest- 78 F. 





line BB qui fait bing ! 

Eh bien ! lis u'ont pas etc trop de quatrc pour signer cette bande 
dessinee medievale fantastique aux dessins impressionnants ! 
Cela faisait longlemps que Ton n'avait pas decouvert une patte 
pareille ! Des les premieres cases, on aenvie d'en voir plus. 
d'en connaltre davantage surce monde ou laprincipalc source 
de profit reste les maisons closes ! De Thumour, des planches 
superbes, des personnages riches, un monde coherent... Mazette, 
mais Tao-Bang a tout pour devenir une reference ! 
Tao-Bang (T. 1) : Le Septieme Cercle- Cassegrain, Blanehard, 
Vatine, Pecqueur - Delcourt - 79 F. 



Conte cruel 



En pleine Restauration, un complot ourdi par une inquietante 

femme que Ton invoque au milieu d'un pentacle cntraine un 

colonel de cavalerie dans des bizarrcries surnaturelles. Malefiees, 

vampirisme et belles lettres ! Car Alexandre Dumas et Gerard de 

Nerval font des apparitions dans ces chroniques de Tetrange. 

Pas mal, mais davantage de dynamisme n'aurait pas fait de mal. 

Les Fees noires (T. 1) - Pecau & Damien - Delcourt - 68 F. 




Les Domaines 
de la nuit 




Dans I'horreur, il y a les 
bouchers, lesindustrielsetles 
petits artisans. D. Etchinson fait 
plutot partie de cette derniere 
categorie. Les nouveiies 
de ce recueilsont effectivement 
de petits bijoux d'angoisse 
psychologique. Avecsoin, 
il concocte d'etranges histoires 
dans lesquelles la realite glisse 
tou jours vers le bizarre. " 
Et comme il n'y a rien 
de meilleur que nos terreurs 
d'enfant, la nuit a evidemment 
tou jours le premier role, 
Dennis Etchinson - Belles 
Lettres/Cabinet Noir - 49 F. 



Le Spectre 
du passe 
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Parmi les adaptations iivres de 
Star Wars, la trilogie de Timothy 
Zahn reste une des meilleures. 
Combats epiques, intrigues 
politiques, personnages 
charismatiques etune tonne 
d'idees. Ici, une revelation sur 
un genocide amene la Nouvelle 
Republique au bord 
de /'explosion politique, des 
imperiaux prets a la reddition, 
d'autres qui reprennent espoir 
avec le retour du grand amiral 
Thrawn (mais est-ce bien lui. . .}. 
Vraiment passionnani, 
Timothy Zahn 
Presses de la Cite - 129 F. 



La maison Usher 
nechutera pas 
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Pour capitaliser X-Files, rien ne 
put line petite sortie en video ! 
Ces deux episodes, issus de la 
septieme saison, viennent done 
jS&Ssasier les fans en manque. 
lis sont assurement bizarres, 
etmeme s'ils manquent parfois 
de coherence, appartiennent 
aux rejouissants pieds de nez a 
laserie. L'idee d'inverser 
lespersonnalites de Mulder 
ettl'un homme en noir donne en 
effet lieu a des quiproquos 
burlesques. Dommage 
d'ailleurs que Dreamlands ne 
soil pas encore plus delirant ! 
X-Files : Dreamlands 
PFC Video- 119 F. 



A I'aboriage ! 



Apres avoir derobe la carte de I'El Dorado dans une 

bibliotheque, Barbe Rouge et ses suivants s'embarquent 

incognito sur un bateau dont le capitaine n'est autre que..., 

le fils de Barbe Rouge ! Sans jamais se departir d'un humour 

second degrc tres Errol Flynn, cette eternelle histoire de chasse 

au tresor est tendue, riche en rcbondissements et parfois 

violente. Ce retour de Barbe Rouge est done une reussite. 

Barbe Rouge : L'ombre du Demon - Perrissin & Bourgne - 

Dargaud-79F. 
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AOUOUBUOUlM... 



Vu et revu des centaines de fois, le mythe du loup-garou 
devastant les campagnards et les campagnardes n'a plus rien 
adevoiler. Du moins e'est ce que Ton pouvait croire avant de se 
plongcr dans Garous. Les auteurs evitent hubilemenl les cliches 
et Ton ne peut alors que regretter !a precipitation du recit, qui 
aurait merite quelques planches de plus. 
Garous - Gaudin & D'Fali - Editions Soleil - 79 F. 



le doge maltais 



Eternel voyageur, Hugo Pratt abalade son imposanle carrure 

sous toutes les latitudes. Pourtant, Venise reste au centre de son 

univers. Deux amis du maitre ont decide de consacrer cette ville 

dans un excellent guide. Les anecdotes historiques et mystiques 

se bousculent dans cette cite ou plane encore 

r ombre du Maltais. 

Le Guide de Venise - H. Pratt, G. Fuga, L. Vianello - 

Castcrman-120 F. 




Ilestsympa Pierre Stolze 
avecces nouvelles fantastiques 
libertaires... Tellement 
d'ailleurs, qu 'il a recu le premier 
prixlitteraire au festival 
de Gerardmer. II faut dire 
qu'entre la vieille tante Sidonie 
qui demenage uri dragon 
etdes tours H.LM. qui 
Bbritent des appartements en 
dehors de la reaiite, J'auteur 
a irouve son univers. 
Cestfrais, realiste, proche 
desproblemes actuels et 
completement fantaisiste. . 
Pierre Stolze - Presence 
du fantastique - 45 F env. 



Le Geant 
de pierre 




labi'iues des Contes d'Oriel 
seront certainement heureux 
de trouver le 3 e tome de laserie. 
Pour les autres, e'est I'occasion 
de s'y mettre, d'autant plus que 
cette histoire se deroule bien 
avant les deux precedentes ! 
J.P.BIaylockestunexcentrique 
et une valeursure de la fantasy : 
H etait apprecie par Philip K. 
Dick et laureatde plusieurs 
prix. Nain voleur, vaisseau 
elflque, jeune filie possedee, 
magie, rebondissements : encore 
une reussite I 
James Blaylock- 
Rivages/Fantasy - 129 F. 



Tom Clancy's 
Net Force 




EnfreEnnemi d'Etat,:ai/ec Will 
Smith, sorti II y a peu au cinema 
et Les Experts, avec Robert 
Redford, passe a tele le mois '.. 
dernier, on commence a 
connaitre un peu la N.S.A., 
le reseau informatique ultra- 
surveille et les espions a lasolde 
du geant du burger. Meurtfe, 
espionnage, course contrela 
montre, Tom Clancy, mime aide 
de Steve Pieczenik, n'arrive 
pas a se sortir des cliches 
habituels ni d'une intrigue a 
peine passionnante. 
Clancy & Pieczenik - Editions 
Albin Michel -Prix: NX. l 
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Am des belles 

Revoilou le flic new-yorkais le plus franchise que Ton 

connais.se. Pas evident de se renouveler avec ce lieutenant 

deguise en pasleur pourrassurer sa moman, mais trimbalanL 

un 357 Magnum dans son attache-case. Pourtant, ce nouveau 

tome nous plonge a nouveau dans une enquete interessante et 

reussie qui ravira autant les adultes que leur progeniture. 

Soda#10 - Tome & Gazotti - Editions Dupufs - 58 F. 



Un fan tome qui a des problemes 
existentiels, une femme fatale 
qui tire a la mitrailleuse lourde, 
des morts vivants qui jouenl 
les gangsters, un vieux manoir, 
un chirurgien collectionneur 
de monstres et.... un direcleur 
d'asile a deux tetes ! 
Decidement, Sfar ne fait rien 
comme tout le monde et nous 
entraine dans une 
invraisemblable histoire 
fantastique que n'aurait pas 
reniee David Lynch. C'est 
drole, macabre et... genial ! 
Professeur Bell : Le Mexicain 
a deux tetes - Delcourt - 
Prix : N.C. 
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Voiei enfin le tant attendu XIIPA7//. Attention, c'est plus 
qu'une BD ! Deux journalistes ont en effet reuni les pieces 
du dossier XIII : lettres, fax, biographies et portraits de tous 
les personnages de la serie, des plus importants {Ben Carrigton. 
laMangouste...) aux plus insignifiants. CX pages depur 
bonheur, reserves aux aficionados qui ont deja lu les XII XIII ! 
The XIII Mystery : L'Eiiquete- Vance & VanHamme- 
Dargaud-84F. 



Hub til as de grandes dents ! 

Les heureux rolistes qui ont suivi nos conseils et qui se rejouent Le Bon, la Brute et le Truand sur table 

(done qui pratiquent Deadlands) aecueilleront sans doute dans la joie et l'allegresse l'arrivee 

d'un ignoble bestiaire. C'est simple, tout ce qui rampc, qui grignote et qui tue est ampiement detaille 

dans cette extension. Un travail narratif a en plus ete fait pour presenter us et coutumes des bestioles, 

ce qui plaira aux plus sadiques des maitres de jeu. Brrr. 
Critters, vermines et abominations - Pour Deadlands - Multisim - 170 F. 
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; LeVin 
desdieux 




Ca ne doit pas etre tres agreable 

de voir toute la partie gauche 

de son corps disparaftre,.. 

C'est ce qui arrive pourtant 

aujeune prince Amatus, qui a bu 

un breuvage interdit. 

Peu apres cette deconvenue, 

quatre etranges personnages 

debarquent : une belle 

gouvemante, une sorciere, 

un alchimiste et un geant, qui se 

proposentd'aiderl'lnfortune... 

,Dans la tradition des contes 

merveilleux, I'auteur 

signe une fable malicieuse I 

John Barnes 

Rivages/Fantasy - 129 F.. * 



Le Chateau 
des poisons 




; Rien ne destihait Jehan, modeste bucheron, a connaftre 
dangers etjnfortunes : c'est en s'illustrant un beau jour 
sur le champ de bataitle par de hauts faits d'armes que son 
seigneur decide de i'adouber. Chevalier sans bien ni fief, 
le croquant devient Jehan de Mdntperil, mercenaire errant, 

".. vivant d'escortes et depetites missions... Jusqu'au jour oil 
il echoueau chateau de Kandarecen cpmpagnie d'un moine 
etdelrana, une femme troubadour. Alors qu'i! s'appretait a 
repartir, un terrible evenement survient : le seigneur du lieu 
meurt empoisonne. C'est iecoup d'envoi d'une horrible 
tragedie. De buchers en tortures, d'apparitions - 
monstrueuses en empoisohnements massifs, d'executions 
aveugles en paranoia generate, Kandarec 'devient bientdt 
un lieu en proie au Mai. Jehan, contraint d'enqueter, tombe 
sur des fausses pistes, des temoignages enigmatiques, 
des meurtres. Unrecit magnifique, noiretgothique. 
Serge Brussolo - Denoel - 120 F. 
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SOUS ALLONS 

VOUSAIDU! 
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IMAGINU: UN MAGAZINE 
DE dOOO PAGES ! 



SANS OUBL1U 
LES CONCOURS 
A TOMBU 
PAR TERRE ! 
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LES TOUS PREMIERS SUR LES TOUS DERNIERS JEUX 



Ordinateur 5490F 

-Prime de bienvenue INF0N1 

OFFERTSf 



LEPC 

- Prix (iu PC = 5490F 

- Boitier mini tour format AT 

- Carte mere MS6260 1 Mo de cache PB 

- Processeur AMD K6/2-350 Mhz 

- Memoire Sdram 32 MO PC100 

- Bisque dur 4,3 Go norme UDMA33 Seagate 

- Lecteur de disquettes 3,5 1.44 Mo HD 

- CD-Rom 40x 

- Chipset audio 16 bits stereo 

- Enceintes 120 Watts pmpo blindees 

- Video AGP 2x 8 Mo 

- Moniteur 15 pouces SVGA pitch 0,28 

- Modem interne Olitec 56000 bauds 
norme V90 

-Clavier 105 touches 

- Souris compatible Microsoft 

- Windows 98 Microsoft 
(CO-Rom, manuel et licence) 

- Works 4.5 Microsoft (CB-Rom, 
manuel et licence) 

- Garantie 1 an retour en atelier 
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ApP e 

803 825 Old 

(0,99 F TTC/min du lundi au samedi, de 9li a 21 h) I 
pour beneficier du pack PC + Internet I 

et d'un an d'abonnement a Generation PCl 

b 

WWW.topachat.com 




"PRCH PC * mTERnET" 



SOCKET 370 : le premier test du nouveau standard Intel | 

1 1 ii ii i mi 
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Symantec 
System Works 




L'INTERNET 
PAR INFONIE 

- Acces complet 

et illimite a Internet 

- 15 Mo pour creer 

votre propre site web 

- 10 adresses e-mail 

personnalisees 

- Acces rapide 

a 56 Kbds 

- Service client 7 J/7 

de 9 h a 21 h 

- Acces au prix 
des communications 

telephoniques locales 

partout en France 

metropolitans 

- Un environnement 

convivial et securise 



votre pc * internet * abonnement a Generation pc 
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linateur a 5490F - 2000F de prime de bienvenue (soit 3490F 
[|, votre prime de bienvenue de 2000F TTC est offerte par INFONIE 
MOTION pour tout abonnement de 24 mois a INTERNET au prix 
TTC par mois en acces complet et illimite a titre d'avance sur 
nise sur le prix de cet abonnement. Cette prime sera deduite direc- 
mt lors de I'achat de I'ordinateur PC . Offre valable pour 

personne justifiant de I'achat de I'ordinateur susvise aupres 
PROMOTION au prix de 5490F**et d'un abonnement d'un 
iGeneration PC aupres de Pressimage au prix de 200F TTC par an. 

libicflvenue de 2000 F TTC oFFerte par INFONIE PROMOTION. Offre d'abonnement □ Internet soumise a conditions, 
.wlcble fusqu'au 31/09/99 dans la limite des stocks disponibles, sous reserve d'acceptation du dossier d'abonnement 

m 

Meier de cette offre, e'esttres simple ; des la demande de votre PC a Top Achat (La boutique Infonie), Top Achat vous 
la poste le contra! d'abonnement. Renvoyez-le complete et signe avec ses pieces justificatives a : Top Achat, lo 
(stilonie, 84 rue du T' mars 1943, 69100 Villeurbanne. Apres acceptation de votre dossier d'abonnement, Top Achat 
Sflsn voire PC a domicile dans un delai d'une a deux semoines. Le magazine Generation PC vous sera adresse chaque 
(UfPressimage. " frais de livmison de 249F TTC non inclus. 
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Pentium III, voila qui somie coinine une tres grosse nouveaute a priori. 
Pourtant, il ne s'agit que d'uii PII avec une sorte de MMX2. 
Alors arnaque ? Pas vraiment car le nouveau bebe de Intel a cette fois 
de vrais arguments a faire valoir. 



/ Intel 
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e Pentium II, sorti en version 
233 MHz en mai 1997, arrive 
maintenant en bout de course 
dans une version 450 MHz. II est temps 
de passer le refais a un nouveau 
processeur, en I'occurrence le Pentium 
troisieme du nom. Autant vous prevenir 
de suite, le Pentium III n'est pas une 
revolution en soi, il s'agit plutot d'une 
evolution. En fait, le Pentium III est un 
peu au Pentium II ce qu'etait le Pentium 
MMX au Pentium. 

Mais si le MMX disposait en effet de 
grosses limitations, le Pill semble un peu 
plus prometteur. Apparemment, Intel a 
bien retenu la lecon. En effet le 
Pentium III arrive avec un jeu de 72 
nouvelles instructions, le KNI (Katma'f 
New Instructions). D'apres Intel, les 
instructions KNI offrent des 
performances accrues pour le traitement 
de I'image, de la video et du son, sans 
oublier la 3D ainsi que la reconnaissance 
vocale (a quand les premiers simulateurs 
de vol avec commande vocale ?). Mais la 
ou le bat blesse, c'est que comme tout 
jeu destructions supplemental, le KNI 
n'est pas utilise d'office par les 
applications existantes. Plus que les 
instructions, c'est done le support des 
developpeurs qui fera le succes ou non 
du KNI. La encore, Intel a retenu la lecon 
du MMX. Depuis plusieurs mois deja, 
Intel a apporte son soutien aux 
developpeurs en leur fournissant toute la 
documentation necessaire, ainsi que des 
prototypes du processeur. Et 
apparemment, cela a porte ses fruits. En 
effet, plusieurs dizaines de produits 
optimises Pentium sont sortis, et ce n'est 
qu'un debut, la veritable vague etant 
prevue pour le second trimestre. 
Afin d'evaluer les performances du 




Pentium III, nous avons tout d'abord 
utilise nos benchs standard. Comme on 
pouvait le prevoir, le Pentium III 500 MHz 
s'avere environ 10 % plus performant 
que le Pentium II 450 MHz dans ces tests. 
Ceci est tout a fait logique car sans le 
KNI, le Pentium III n'est qu'un simple 
Pentium II 500 MHz. Par contre, quand 
les instructions KNI sont utilisees a bon 
escient, ca change tout. Pour ce qui est 
de la 3D, les resultats sont assez 
heterogenes. En effet, si la demo du 
dernier jeu de Rage Software, 
Dispatched, est epoustouflante et voit sa 
fluidite augmenterde 50 a 100 % selon 
les scenes, ce ne sera malheureusement 
pas le cas pour tous les jeux. En effet, 
que ce soit John Carmack pour Quake III 
ou Jason Leighton pour Descent III, la 
plupart des developpeurs de jeux tablent 
sur un gain de 20 a 30 % des 
performances. Certes, c'est toujours ca 
de pris, mais au final, c'est decevant et 
comparable a ce qu'obtient AMD avec 
son 3DNow!, meme si ce dernier se limite 
a la 3D. Car ce qui fait la force du KNI, 
c'est sa polyvalence. Ainsi, s'il n'est pas 
encore convaincant dans les jeux 3D, il 
i'est beaucoup plus dans la manipulation 
d'image. Sous Adobe Photoshop 5 par 
exemple, I'application de differents 
filtres a pu mettre en avant un gain de 
I'ordre de 75 % en faveur du Pentium III. 
Le traitement des videos est egalement 
accelere et encore mieux, dans le futur. 



certains logiciels utilisant le KNI pourront 
effectuer une compression en temps reel 
au format MPEG 2, sans qu'aucune carte 
specialises soit necessaire; une premiere. 
La reconnaissance vocale benefice 
egalement d'un gain notable de 
performance, comme on peut le voir 
avec Naturally Speaking 3.52 qui s'avere 
40 % plus veloce. Bref, le Pentium III 
n'est pas decevant, loin de la, du moins 
lorsqu'il est bien exploite. En effet, si 
techniquement les instructions KNi sont 
tres prometteuses, c'est plus leur 
utilisation par les developpeurs de 
logiciels qui sera le point-cle dans les 
prochains mois. 

Christian Marbaix 

Les jeux optimisees Pentium III 

Expendable (Rage Software) 

Battleship II (Hasbro) 

Mankind (Vibes) 

BattleZone II (Activision) 

Mech Warrior 4 (Fasa) 

Messiah (Shiny) 

Dark Reign II (Activision) 

Descent III (Interplay) 

Prey (3D Realms/GT Interactive) 

Quake III (ID Software) 

Rally 2 Championship (SEGA) 

Flight Simulator 2000 (Microsoft) 

StoneKeep II (Interplay) 

Heavy Gear II (Activision) 

Indiana Jones et la machine infernale 

(LucasArts) 

Dispatched (Rage Software) 

VR Baseball 2000 (Interplay) 

Klingon Academy (Interplay) 

VR Sports Powerboat (Interplay) 

Powerslide (GT Interactive) 

Wargasm (Infogrames). 




Memy 6 MM Bell 

De tres nombreux constructeurs amioncent d'ores et deja des PHI 

dans leur gamine. Gateway et Packard Bell ont ete les premiers 

a pouvoir nous livrer leur declinaison de cette nouvelle bete de course. 



Des jumeaux, voila a quoi 
ressemblent les derniers PC de 
Gateway et de Packard Bell. 
Pour ce qui est du processeur, rien a dire, 
il disposent tous deux d'un Pentium III, 
raison de leur presence ici. 
Mais les ressemblances ne s'arretent pas 
la. La memoire vive, qui ne vous fera pas 
defaut puisque ce ne sont pas moins de 
128 Mo de SDRAM qui vous sont 
proposes, de quoi oublier ie swap dans 
les jeux les plus gourmands. De meme, 
les deux constructeurs ont decide 
d'equiper leur configuration d'un disque 
dur Quantum Fireball EX plutot veloce, 
en version 13,6 Go pour Ie Gateway alors 
que Packard Bell Platinum se «contente» 
pour sa part de 12,7 Go. Toujours dans Ie 
domaine du stockage, chacun des deux 
PC disposent d'un lecteur DVD-ROM, en 
Incurrence un DVD Toshiba de 
troisieme generation. Rapide, il assure 
une vitesse de 32x en mode CD-ROM et 
de4.8x en mode DVD-ROM. Ce lecteur 
DVD sera d'ailleurs parfaitement exploite 
par la carte video du Platinum. En effet, 
I'ATI Xpert 1 28 brille aussi bien en 3D 
qu'en decompression MPEG 2, et sera 
done parfaite pour la lecture de DVD 
video. Ce n'est malheureusement pas le 
cas de la STB Velocity 4400 equipant le 
Gateway G7 500XL. En effet, si les 
performances 3D sont de meme niveau, 
e'est different pour la decompression 
MPEG 2 qui n'est pas prise en charge par 
lec/i/p graphique Riva TNT Malgre tout, 
I'utilisation du PC Packard Bell comme 
lecteur de DVD est assez limitee, son 
ecran 17 pouces avec enceintes integrees 
ne permettant pas vraiment de se 
plonger dans I'ambiance d'un film... 
Dommage, car Gateway n'avait pas 
lesine sur les moyens, avec un 19 pouces 
d'excellente qualite couple a un caisson 
de basses et des satellites Boston 
Acoustics d'une puissance et d'une 
qualite inegalees. II est a noter que les 



deux PC sont livres avec un modem V90 
interne, et sont done prets pour une 
connexion immediate sur le reseau des 
reseaux. Cote logiciel, Packard Bell n'a 
pas lesine sur les moyens, puisque pas 
moins de 30 programmes sont fournis en 
standard avec le Platinum 500, meme si 
certains comme Mankind ne sont pas 
d'excellente qualite. Gateway s'est pour 
sa part contente de Windows 98 et du 
pack Microsoft Home Essentials 98 
(incluant Word, Works, Encarta et 



Money). Ces deux PC bases sur ('Intel 
Pentium ill 500 MHz sont tres complets, 
et le choix reste difficile. Le Platinum 500 
de Packard Bell, propose a un prix plus 
attractif, dispose d'un moniteur 
17 pouces avec enceintes integrees, alors 
que le Gateway G7 500XL arrive avec un 
superbe ecran 19 pouces et un kit 
d'enceintes Boston Acoustics d'excellente 
qualite... Voila de quoi justifier une 
depense un peu plus importante ! 

Christian Marbaix 



G7 500XL 


Constructeur : Gateway. 
Caracteristiques techniques : 




processeur Intel Pentium III 500 MHz, 128 Mo 




de memoire vive, disque dur 13,6 Go Quantum, 
!^?~ DVD-ROM 4.8x, carte video STB Velocity 4400, 
J- moniteur 19", chip sonore SB64, enceintes 
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| Boston Acoustics Media Theater, modem V90. 
gpj£ Logiciels : Windows 98, Word, Works, Encarta 
et Money. 









Platinum 500 




Constructeur : Packard Bell. 
Caracteristiques techniques : 

processeur Intel Pentium 111 500 MHz, 
128 Mo de memoire vive, disque dur 
12,7 Go Quantum, DVD-ROM 4.8x, carte 
video ATI Xpert 128, moniteur 17 pouces 
avec enceintes integrees, carte son 
AZTECH compatible A3D, enceintes 
integrees au moniteur, modem V90. 
Logiciels : Windows 98 et une trentaine 
de ludiques et bureautiques. 
Prix:env. 19 000 F. 
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Les Pentium II 400 arrivent en masse. Dans la serie brute epaisse, 
Gateway nous propose une configuration particulierement complete 
qui ravira les joueurs fortunes. 



Apres Modulux le mois dernier, 
chaque constructeur propose sa 
declinaison du Pentium II 400, 
dernier-ne de Intel. C'est au tour de 
Gateway, specialiste du haut de gamme 
multimedia, de s'essayer au genre avec 
le G6-400XL A environ 23 000 F, ce PC 
s'adresse clairement au passionne. 
Sa configuration en fait heureusement 
un achat a long terme. A cote de ce 
puissant CPU dont les resultats, 
rappelons-le, offrent un gain superieur a 
15 % dans les applications et meme plus 
en puissance pure grace au chipset BX 
et ses acces memoire a 100 MHz. 
Dans les jeux, la difference est 
evidemment un peu lissee par le reste 
des peripheriques meme si 
ceux-ci beneficient eux aussi de I'apport 
du PII-400. 

Gateway nous propose 64 Mo de RAM 
en standard, ce qui est plutot agreable a 
I'usage. Le disque dur IBM de 8,4 Go est 
aussi confortable en taille qu'en vitesse 
et vous evitera au mieux le swap disque 
dans les jeux les plus gourmands. 
La carte graphique est basee sur une 
puce Riva 128, tres rapide en 2D comme 
en 3D mais dont le lissage de texture est 
assez moyen. Elle ne dispose, de plus, 
que de I'AGP 1x. Ce n'etait done pas le 
meilleur choix pour un PC aussi haut de 
gamme, du moins a long terme. 
Les resultats sur les jeux actuels sont 
neanmoins au top et au moins egaux, 
voire parfois superieurs au Modulux 
teste le mois precedent, ce dernier etant 
equipe d'une ATI Rage Pro. Sauf en AGP 



ou la carte s'effondre. Gateway 2000 
fournit egalement un lecteur DVD 2x 
accompagne d'une puce de 
decompression MPEG 2 puisque la Riva 
128 ne propose pas de solution soft. 
Le moniteur 19" d'origine Hitachi est 
un modele du genre. Net et lumineux, 
c'est un vrai plaisir pour les yeux 
d'autant que ses 2 pouces 
supplementaires, s'ils peuvent paraTtre 
anodins a priori, apportent un reel plus 
a ('utilisation, y compris dans les jeux. 
Autre bon point, les enceintes d'origine 
Boston Accoustics procurent de tres loin 
le meilleur son disponible sur PC. Elles 
disposent aussi du Dolby Prologic, 
meme si peu de jeux sauront en 
profiter vraiment. La carte son Ensoniq 
procure quant a elle un bon son, meme 



si Ton ne peut s'empecher de preferer 
une bonne vieille Creative Labs. 
Parmi les plus, on note la presence d'un 
modem x2 US robotics, un excellent 
choix, et d'un lecteur interne LS120. 
Celui-ci, compatible avec les disquettes 
traditionnelles, relit aussi des 
cartouches de 120 Mo. Mais comme il 
est tres lent, elles sont peu expioitables 
et vous pourrez done vous en passer. 
Cote logiciel, on trouve Office 97 PME+, 
ce qui ne nous interessera guere. 
Mais d'un autre cote, cela peut faire 
passer la facture aupres de votre 
eventuel sponsor paternel 
ou conjoint(e). Un bon PC haut de 
gamme done, malgre quelques choix 
discutables. 

Christian Marbaix 



2000 G6-400XL 



Constructeur : Gateway 2000 
Genre : ordinateur 
multimedia. 
Langue : francaise. 
Prix : env. 23 000 F. 
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• Le 15 mars a 
normalement vu sortir 
Everquest. Si le test n'est pas 
present dans ce numero, 
c'est que nous avons deja 
boucle. Vivement le mois 
prochain done ! 

• Eidos, en partenariat 
avec le foumisseur d'acces 
Easynet, a lance en Angleterre 
un service de jeu (reserve a 
ses produits, evidemment) 
fiable et bon marche : 
Eidosnet (http://www. 
eidosnet.co.uk/). 

Une version francaise est 
prevue en cours d'annee 

• Une nouvelle version du 
logiciel ICQ (utilitaire 
permettant de communiquer 
aisement sur Internet) est 
disponiblesurlesite 
(http://www.icq.com/). 
Cette beta comprend de 
nouvelles fonctions telies que 
classer vos contacts par 
groupes ou rediger 

des messages sans limitation 
du nombre de caracteres 

• Si le test de Mankind 
n'a toujours pas ete realise, 
c'est simplement qu'il n'ya 
pour I' instant rien 

de plus a dire. Peut-etre 
le mois prochain... 

• Team Fortress 
Classic, pour Half-Life, doit 
actuellement se trouver en 
telechargement gratuit. 

II reprend le meme prindpe 
que Team Fortress 2 (voir ies 
prochaines pages) 
et proposera cinq nouvelles 
cartes optimisees pour 
le jeu en equipe. • 
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Oyez, oyez chevaliers ! Artifact vient 

d'ouvrir 5es portes a tous 

Ies volontaires. Et le telechargement 

du client ne fait que 2 Mo. Partez a 

la conquete de sept artefacts en vue 

de vous Ies approprier et surtout 

de Ies conserver. Chaque partie est dite persistante, celle-ci pouvant 

durer jusqu'a plusieurs mois. II est temps de batir votre propre 

royaume a partir d'une simple ville et de vous lancer a I'assaut des 

autres seigneurs. Gare ! Car alliances et trahisons seront monnaie 

courante. http//artifact. mudgate.com/artifact/. ■ 




./equipe tres secrete 
de Mushroom Blue 
Entertainment se 

prepare a sortir un 
ICO-like qui porte le 

nom eloquent de Gadget. Reprenanl 
Ies memes fonctions que sa reference, il inclura 
en plus un leeteur de CD audio, de MP3. un 
numeroteur le'lephonique et des Las d'autres 
options. . . Le veritable gadget quoi (Tinspecteur 
serait soi-disant deja sur le coup) ! Comme vous 
m'etes sympathique, je vous revele egalcmenl que 
la meme equipe travaille en ce moment sur un 
projet de jeu appele' Survival. Et il semblerait que 
Ies magazines on-line flairenl un gros poisson ! 
Jeu on-line en 2D/3D. Survival prendra place 
dans un univers postapocalypfique on vous devrez 
combattre des mutants et la corporation 
des mediants Nu-Tech (qui viennent de la planete 
Nunuche '.'). Peut-etre que le Fallout on-line 
s'apprete a de'barquer sur nets ccrans... Ces deux 
produits risquant de faire parler d'eux 
incessamment sous peu, gardez un ceil sur 
( hltp://m be.telctragged.com/). ■ 
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Chaman Productions developpe actuellement 
Forteresse, un jeu de strategie on-line 
medieval dans lequel vous devrez faire evoluer 
votre fief et batir une forte armee. II reprend le 
principe desjeux de strategie dassiques, le serf 
vous permettant de construire vos premiers 
batiments, ces derniers vous autorisant a 
produire de nouvelles unites. L'or (seule ressource) ne constituera pas 
le nerf de la guerre puisque vous devrez egalement gerer I'aspect 
politique (alliances, trahisons, espionnage...). Vous pourrez jouer de deux 
manieres differentes : en mode Persistant (action 24h/24) et mode 
« sessions dejeu» (des horaires definis). Des centaines de joueurs devraient pouvoir se connecter afin que Forteresse puisse 

etre qualifie de mass-player... Ce doit etre le nouveau terme a la mode I ■ 



Cryo se lance dans I'edition 

d'utilitaires avec Cryonics, 

un logiciel qui permet 

de creer des sites Web 

en 3D... D'a'tlleurs, il permet meme plus que ca puisque ce sont 

carrement de veritables espaces virtuels, des lieux de rencontres 

(Ies intemautes invites seront visibles via leurs avatars), que vous 

pourrez mettre en ligne. Le logiciel se destine aussi bien aux novices 

qui pourront creer leurs sites en cinq etapes (temps approximatif de 

cinq minutes) qu'aux experts qui auront I'occasion d'y passer 

enormement de temps grace aux nombreuses options. En toutcas, 

tous pourront utiliser une librairie de 40 mondes (prets a i'emploi), 

1 200 objets, 6 000 textures et 30 musiques. (http://www.cryo- 

interactive.com/V1 .0/index.html,l ■ 
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le fan reste a I'arange. 
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N'ayons pas peur de le 
dire, Meridian 59 eta it le 

premier jeu graphique 
on-line de qualite. 3DO 
n'a jamais abandonne son 
bebe et a done deja 
propose maintes mises a 
jour. La prochaine, 
nommee Dark Auspices, 
est indeniablement plus 
importante que les 
autres : deux nouvelles 
factions (une faction 
rebelle et la possibility 
de n'appartenir a aucune 
faction), un systeme plus 
performant d'elaboration de son 
personnage, des graphismes 
ameliores, des monstres inedits, 
de quetes a n'en plus finir, etc. 
Vous pouvez commander le jeu 
complet (sur CD) ou le 
telecharger (80 Mo !} a I'adresse 
(http://www.3do.eom/meridian/J. ie jeu a vieilli, soit, mais il tient 
encore la route (un peu comme Julio, notre S.R.) I ■ 



Internet, bientot le retail, 
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Abilene Network 




Leprojet Abilene a 

debute le mois 

dernier aux Etats-Unis 

pourmettre en place 

les technologies et les 

outils qui permettront 

d'eiaborer le futur 

d'lntemet (Internet 2). 

Ce sont pour I'instant 

37 universites et 

» - 1— ™ ** 

laboratoires 

americains qui sont 

connectes, utilisant des connexions a haut debit (2,4 gigabits/seconde). 

Sur plus de 20 000 kilometres de cablage optique, ces pionniers 

trdvailient sur ce qui, il y a encore 5 ans, ressemblait a de la S.F. L'lnternet 

du futur devra en effet gerer les hauts debits, pour offrir non seulement 

des donnees, mais aussi de la video et du son, le tout en tres haute 

definition et en temps reel. A noter aussi, un accord avec divers reseaux 

de recherche europeens pour elaborer Internet, cette fois, 

de facon vraiment Internationale. Esperons qu'ils n'oublient pas la partie 

ludique de la Toile dans tout cela ! ■ 



Nous vous avons deja parle a plusieurs reprises 

de Fireteam, ce jeu developpe par Multitude 

et qui marche tres bien aux Etats-Unis. Eh bien, 

rassurez-vous, il n'a pas disparu de la 

circulation mais les droits ont ete recuperet par 

Cryo et ce sont done eux qui I'editeront... au 

mois de juin ! II semblerait done que ce mix 

d'action et de strategie se deroulant dans le futur et encourageant 

le jeu en equipe soit difficile a importer en France ! Heureusement, 

1'attente pourrait bien valoir le coup. http://w\A/w.fireteam.com/ ■ 




En cours de developpe men t, Mystic Isle 

(www.bigredrock.eom/mystidsle/) de Big 

Red Rock Entertainment sernble promis a 

de beaux jours. II se presente comme etant !e 

R.P.G. 3D ayant le monde le plus vaste jamais 

realise' jusque-la. Mystic Isle adopters un point 

de vue en 3D isometrique a la Ultima Online. 

II utilisera, a l'instar de ce dernier, le principe 

de competences que vous ameliorerez a force 

d' utilisation. Quant au traditionnel systeme 

de points d' experience, il sera lui aussi en 

vigueur. Les combats se derouleront au tour 

par tour et un systeme d'ecologie sera mis en 

place. Esperons que celui-ci sera plus abouti 

que eelui de Ultima Online. Toujours est-il 

qu'on nous promet que le bucheron decimera 

la foret s'il ne prend pas garde... A surveiller de pres done. Sachez 

egalement que Mystic Isle supportera Direct3D. OpenGL et Glide APIs. 

Aucun screenshot n'est encore disponible mais des qu'ils sortent, 

e'est promis, vous en serez immediatement informes ! ■ 





Si vous suivez tout ce qui se passe autour de 
Quake (creation d'extensions plus ou moins 
officielles), vous avezstirementdeja entendu 
parler de Team Fortress, ce mode de jeu dans 
lequel les joueurs n'incarnent pas tous le 
meme bourrin mais un personnage different, entendez par 
la un role different (medecin, sniper, technicien, etc.). 
A i'heure ou Valve annonce qu'un patch permettra d'im- 
porterTeam Fortress 1 pour Half-Life, !e deveioppement 
du numero 2 est deja bien avance, celui-ci etant bien sur 
base sur une version amelioree de la technologie de Half- 
Life. Au fameux squelette d'animation a ete ajoutee une 
technique dite « parametrique d'animation ». Peu parlante, 
cette technique vous permettra de reconnaitre la classe 
d'un personnage a sa manierede bougerainsi qu'en obser- 
vant son ombre dans une piece faiblementeclairee. Valve 
veut faire de Team Fortress 2 plus qu'un simple mode de 
jeu (plus qu'un death/natch ou un capture the flag), c'est- 
a-dire une veritable extension, avec missions scenarisees a 
la de. Ainsi, pas moins de quatre campagnes vous seront 



Apres l'ovation qu'a recu 
Half-Life a sa sortie, l'equipe 
de Valve s'est mis en tete d'en 
faire vme reference au niveau 
du jeu en reseau. Le nioyen : 
Team Fortress 2. Alors, si le 
vrai jevi en equipe vous tente, 
voila les infos qu'il vous 
faut... 



proposees, chacune d'elles contenant cinq cartes uniques. 
Au total, vous pourrez done vous affronter sur 20 missions 
aux objectifs bien definis. II ne s'agit plus, comme pour 
Quake, de choisir l'equipe bleue ou rouge puis de captu- 
rer le drapeau sans arret af in de marquer le plus de points. 



Devraies missions 



Dans Team Fortress 2, vous aurez le droit a des missions 
d'espionnage, d'escorte, etc. II existera meme certaines 
phases basees sur la collecte de ressources, comme dans 
Command & Conquer (dont l'equipe de Valve avoue s'etre 
inspiree). En effet, vous et votre equipe devrez trouver et 
ramener du minerai afin de pouvoir construire des classes 




Team Fortress 2 
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de personnages, qui vous etaient interdites en debut de 
mission, ou bien des vehicules. Oui, vous avez bien lu ! tl 
sera possible de vous adjoindre une force motorisee. Et pas 
des moindres, puisque vous piloterez des transporters de 
troupes, des tanks et meme un helicoptere ! Starsiege : 
Tribes avait ouvert la voie dans ce domaine, esperons que 
Team Fortress 2 saura faire encore mieux. Ceux qui n'ont 
jamais entendu parler de ce Team Fortress 2 ont surement 
du rester perplexe en voyant mon sous-tttre : « Spielberg 
par Valve ». Toutefois, en regardant les screenshots, une 
lumiere de comprehension devrait s'allumer. Non ? Bon 
alors iaissez-moi vous eclairer. L'univers de Team Fortress 2 
est inspire du film de Spielberg, II faut sauver le soldat 
Ryan. C'est la raison pour laqueife vous ne plongerez pas 
dans l'univers de Half-Life mais dans celui de la Seconde 
Guerre mondiale. D'ou les tanks blindes comme a la vieille 
epoque. Mais, croyez-moi, vous aurez assez pour vous 
occuper avec ce qu'on vous mettra entre les mains. Ne 
serait-ce qu'au niveau du choix de depart, c'est-a-dire le 
role que vous tiendrez. 




capable d'aligner une cible a tres longue distance, ie mede- 
cin guerit les blessures et I'espion peut revetir I'apparence 
d'unjoueurennemi. Par contre, question armure, c'est pas 
vraiment ca... Si le gars avec la grosse mitraillette ies 
repere, e'en estfini d'eux. Voila done un soft a attendre 
avec impatience. En tout cas, Quake III Arena a interet a 
etrea la hauteur. D'autant plus que Team Fortress 2 bene- 
ficiera, a I'instar de ce dernier, de Bots a I'intelligence arti- 
ficielle annoncee comme impressionnante. Ajoutez a cela, 
un systeme de communication (par le biais de raccourcis 
clavier) et une interface de connexion aux parties Evlulti- 
joueur intuitive et on arrive tres vite a ce qu'on appelle un 
evenementen matieredejeu reseau ! ■ 

Loic Claveau 



Classes a gogo 



Un pane! de neuf classes sera disponible : le commandant, 
le scout, lemedecin, f'artif icier (bazooka), le tank {ceiui qui 
est armejusqu'aux dents), \e sniper, le commando, I'espion 
et le technicien. Chacune d'elles etant dotee, il va de soi, 
de ses qualites et ses defauts. Par exemple, le sniper est 






C'est avec un petit sourire aux levres 
quejemesuisconnectepour la pre- 
miere fois a Dark Ages. J'etais 
vraiment curieux de savoir ce que 
pourrait donner ce genre de jeu 
dans un monde totalement on-line, avec d'autres 
joueurs, a la representation aussi enfantine et 
rondelette que Ton pouvait le voir dans les plus 
classiques R.P.G. japonais (Secret of Mana, FF7, 
etc.). J'etais parti avec un petit a priori, me disant 
que ce serait quelque peu ridicule. Quelle erreur ! 
Je suis tombe sous le charme du design des decors 
et des objets, comme des batiments ou des sta- 
tues. I! en a ete de meme avec les avatars dont les 
differents types d'armures, de vetements et 
d'armes sont representee a I'ecran a Ea maniere 
de Ultima Online. De plus, Dark Ages propose 
une chose inedite a ma connaissance : la possibi- 
lity d'animer le visage d'un personnage pour 
representer un sentiment. Nous sommes tous 
habitues a utiliser les Emoticons afin de simuler 
lajoieou latristesse... Ici, il voussuffitdecliquer 
sur « Alt+1 », par exemple, et votre personnage se 
met a sourire ! J'ai bien passe cinq minutes a rire 



er, vient juste d'ouvrir 
ase de beta a un public tr 
eint, dont j'ai eu le privile 
lire partie. Une ciiiquanlai 
meurs maximum et deja, 
londe prend forme.., 




tout seul en voyant et revoyant tous les senti- 
ments que Ton pouvait simuler. Bref, dans ce jeu, 
il regne une ambiance dejoie. A tel point que les 
gens sont tres agreables, toujours prets a vous 
aider... On est loin des Ultima Online ou c'est plu- 
tot chacun pour sa peau ! 

C'est ton destto 

D'ailleurs, le principe du jeu est lui aussi assez ori- 
ginal. Dark Ages est empreint de vrai ro/ep/ayet 
qu'il garde des bases appartenant aux jeux de j 
role (gain de points d'experience pour monter de 
niveau). Mais, et c'est la I'originalite, la prise en j 
charge de votre classe de personnage est totale- 
ment differente. Vous ne choisirez pas votre pro- 
fession a la creation de votre personnage, mais I 
plus tard, lorsque vous aurez atteint un niveau 
suffisant pour subir I'epreuve de I'Aisling. En ! 
quelquesmots, les Aisling sont les heros destines I 
a defendre le bien et a ramener la paix dans cette 
ere de tenebres. Ainsi, lorsque le moment sera 
venu, il vous faudra choisir votre destin : mage, 




n-iine a la japonaise 





clerc, rogue, guerrier, sage,etc. Mais la maniere 
dontvous leferezest plutot inhabituelle : voii's 
serez guide a travers differentes pieces dans les- 
quelles vous devrez emprunter ia porte de gau- 
' che ou de droite, chacune d'elles affectant de 
! facon radicalement opposee votre futur de Ais- 
I ling. A ce stade du jeu, ii vous faudra deja etre 
I assez robuste car chaque choix apportera son lot 
de souffrances (perte de points de vie) et vous 
I mourrez si vous n'allez pas jusqu'au bout de 
j 1'epreuve. Heureusement, la mort ne vous pena- 
lises pas et il vous suffira de recommencer plus 
i tard. Une fois I'epreuve reussie, vous vous lance- 
rez a 1'aventure dans le monde de Mythosia ou 
i une centaine de monstres (parmi lesquelles des 
dragons), vous attendront. Pour reduire le dan- 
' ger, il sera alors conseille de voyager au sein d'un 
[ groupe heterogene. Une chose est sure, le clerc 
tiendra une place importante dans Dark Ages. 
Toutefois, les autres classes, telles les mages par 
exemple, auront une centaine de sorts dispo- 
nibles et ne seront done pas a negliger. 

I la peo de Diablo 

I Bizarrement, ^interface est assez similaire a cede 
I de Diablo. Des globes de points de vie (orange) et 
| de points de mana (bleu) sont representes de 
I chaque cote de I'ecran. L'inventaire est aussi 
simple d'utilisation mais surtout, une carte du lieu 
ou vous etes apparait en surimpression si vous 






pressezlatouche«Tab». Maisrassurez-vous, la 
ressemblance s'arrete la. Dark Ages vous emme- 
nera dans une centaine de lieux differents (don- 
jons, forets, mines, etc.) ou vous decouvrirez des 
objets magiques, des quetes a remplir et un des- 
tin a accomplir. Voila de quoi occuper bien des 
nuits sur Internet. La date de sortie de Dark Ages 
n'est toujours pas arretee mais nous vous tien- 
drons au courant de I'avancement du projet. 

Loic Claveau 
URL : www.darkages.com 





PASSE PAS ? 



Une vraie simulation de moto qui se veut agreable 
en reseau ? (Ja ne s'etait encore jamais vu, habitues 
que Ton est aux Moto Racer 1 et 2. Quand la 
simulation fait la peau a l'arcade, moi, je dis que ca 
vaut le coup d'eeil. Trois, deux, un, GO ! 



En temps normal, chacun de nous prefere un jeu 
bien organise, bien elabore, une veritable 
simulation plutot qu'un jeu d'arcade sympa 
mais qui finit par lasser a la longue. Et ce dans 
tous les domaines : strategie, action ou sport. Mais 
paradoxalement, le phenomene s'inverse en reseau. 
N'ayant pas de temps a perdre (ni d'argent a donner 
a France Telecom) lorsqu'on est connecte a Internet, 
on prefere generalement lesjeuxfaciles d'emploi et 
qui vontvite... Quoi de mieux alors qu'un bon Moto 
Racer ou le joueur n'a qu'a concourir pour I'ultime 
trophee ? Bah, Superbike World Championship. Je 
sais, c'estpourtant une simulation... Oui, maisjevous 
retorquerais que le mode Reseau a particulierement 
ete travailie. Comme dans le jeu Solo, vous pouvez 
choisir I'un des deux modes de jeu : Simulation ou 
Action. Le test du mois dernier le disait, le mode 
Action est un mode Simulation allege, ca n'a done 
J toujours rien a voir avec Moto Racer. Si vous condui- 
sez mal, vous vous planterez tout le temps. Pour ca, 
j'ai donne. Pourtant, je conduisais pas trop mal ma 
moto dans Moto Racer. .. Bah la, je suis un vrai cave. . . 



cumx'ptimi 




Je passe plus de temps sur le gazon que sur la piste, 
il n'empeche que, quel que soit le mode choisi, Super- 
bike est passionnant en reseau. Prenons le mode | 
Simulation pour exemple. Grace aux licences que E.A. 
Sports s'est offertes, vous avez la possibility de jouer I 
votre pilote favori avec sa moto, son ecurie et tout.. 
On vous passe la corvee des entralnements, des warm- I 
up, des seances de qualification.. . Vous vous conten- 
tez de specialiser votre becane et de faire la course. 
Tout etant gere, des conditions meteorologiques aux I 
conditions physiques, il s'agira de faire une course 
strategique contre vos adversaires. Bien sur, tous ces ] 
parametres sont gerables iors de la creation de ta par- 
tie. Vous pouvez definir le nombre de tours, le j 
nombre de motos, la meteo, ainsi que la presence de ' 
Bots ou non. En effet, uniquement disponible en I 








reseau, cette option vous permettra de faire concou- 

rir, en plus des joueurs humains, des joueurs a I'intel- 

ligence artif icielle tres performante, ceci rajoutant au 

challenge. En plus de cela, selon le niveau des joueurs 

qui participeront a votre championnat, vous aurez la 

possibility de configurer ie niveau de prise en charge 

I de votre moto. De debutant a pro, en passant par une 

, option de personnalisation complete, vous benefi- 

I cierez d'une aide au freinage, a 1'acceleration ou 

encore a la maitrise de la Vitesse. J'avoue que lorsque 

['on joue en mode Debutant, on a I'impression que 

quelqu'un d'autre pilote la moto. C'est assez frus- 

' trant. Quant au mode Action, il a une particularite 

[ non negligeable : vous creez votre propre pilote avec 

I votre pseudonyme et il vous est permis de choisir 

n'importe quelle moto disponible dans le cham- 

I pionnat traditionnel. Disons que ce mode est plus 

personnalise et permet de mettre au point vos 

propres championnats et ainsi, pourquoi pas, de 

I vraies petites ligues. 



I Petites ligues, car le jeu ne supporte que huit joueurs 
maximum sur Internet ou en local. Si vous jouez en 
IPX, cela ne devrait poser aucun probleme et Super- 
bike devrait fuser comme si vous etiez en Solo. Pour 
Internet, le lag depend de la qualite de votre 

[ connexion. II est possible que de temps en temps, un 




de vos adversaires ne soit pas vraiment !a ou vous le 
voyez... C'est tres genant ! Le seul conseil a donner 
est d'essayer de jouer avec des gens benef iciant de i 
connexion cablee ou Numeris. Quoiqu'il en soit, le jeu , 
se revele amusant lorsqu'on y joue a plusieurs. Ce que 
adore tout particulierement, c'est de voir ie pilote, 
que I'on vient de pousser, lever le poing dans un geste 
d'enervement... Ce sont aussi ces petits details qui 
participent au succes d'un jeu ! ■ 

LoicClaveau J 
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voire rates, peuvent y connaitre une deuxieme vie 
C'est sans conteste le cas de Delta Force, qui va 
rejouir tous les nostalgiques du service militaire et 
aiitres amoureux des bastons dans le desert ! 
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semblerait que les editeurs aient enfin compris 
que le joueur lambda, qui n'est pas force- 
ment un bidouilleur-ne, n'a pas envie de se 
prendre la tete comme un fou pour aller disputer 
une partie sur Internet. L'interface de connexion de 
Delta Force en est une superbe illustration. C'est bien 
simple, je n'en avais pas vu d'aussi bien realisee 
depuis... Depuislesjeux Blizzard, rien de moins ! D'ac- 
cord, pas de chat room pour echanger ses impressions 
avant de demarrer une partie. Juste un tableau pre- 
sentant toutes les parties en cours, en precisant leur 
nature, le nombre de joueurs, mais pas d'tndication 
de ping. I! n'empeche qu'on y arrive en trois dies, et 
c'est quand meme tres agreable ! Certes, il vous fau- 
dra d'abord compter une bonne demi-heure pour 
telecharger la miseajourdu logiciel... Unefoislejeu 
relance, choisissez votre perso (le choix de skins est 
helas limite) et cliquez sur « Multijoueur » puis « Nova- 
logic » pour vous retrouver sur le site dedie. Le 
nombre des parties auxquelles se joindre est plus que 
satisfaisant, et surtout le joueur n'est pas, pour une 
fois, limite aux deathmatchs. Le « Capture du dra- 
peau » est au moins aussi present et meme le « King 
of The Hill » (ou I'on doit ravrr fa position de I'adver- 





saire) a de nombreux adeptes. Les ennemis de la rou- 
tine bouchere seront done servis, d'autant qu'avec un i 
maximum de 32 joueurs, difficile de se retrouver i 
devant des parties completes. 



Mortau lag! 




5i I'on commence par un deathmatch, attention a la 
vision subjective, un peu reduite par rapport a ce a 
quoi Quake nous a habitues. Vous risquez de vous 
faire descendre sans meme savoir d'ou le tir est venu. 
En fait, lerealismeestderigueur. Uneseuleballe peut 
vous tuer. Les survivants seront ceux qui tireront avan- 
tage du reiief tres accidente pour ramper, se cacher 
et abattre leurs ennemis a distance. Attention a vos 
munitions, le decor n'est pas truffe de munitions 
comme dans un jeu de S.F., et il vous faudra rechar- 
ger. Apres quelques minutes de jeu, on comprend 
pourquoi aucun ping n'etait indique : le lag n'existe 
pas ! Lafluiditeest parfaite, on ne reste jamais colle 
dans un coin. Les seuls ralentissements sont dus, 
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Time en Solo, a I'absence deceleration 3D, qui 
I nous empeche aussi de profiter pleinement des 
decors. Si certains des batiments ne sont la que pour 
fairejoii, beaucoup peuvent se visiter et s'utiliser 
comme base de repli ou logement de sniper. .Des 
' explosions et des nuages de f umee ponctuent Taction 
| assez agreablement, quant aux scenes de mort, elles 
sont d'un expressionnisme que ne renierait pas Spiel- 
berg ! La fonction « Lunette de tir » est particuliere- 
I ment importante. Le seul probleme est en fait la taille 
de la carte. Choisissez toujours une partie bien rem- 
plie (comme je vous I'ai dit, le lag n'est pas un pro- 
bleme), ou vous allez errer dans les sables pendant de 
I longues minutes sans trouver personne avant de vous 
I prendre une balle perdue ! 

Ta mere en battledress ! 

L'option « Capture du drapeau », quant a elle, est par- I 

ticulierement bien reaiisee. Comme tout le monde se ; 

ressembie un peu, le nom et la couleur du joueur vise 
| vous apparait a chaque fois que vous alignez quel- 
l qu'un, et I'absence de lag permet des parties tres 

dynamiques et sans temps mort, meme si au debut on 
j risque de se perdre entre les dunes. Le « King of The 
I Hill », en revanche, est a priori moins convaincant, les i 
I deux equipes en presence semblant avoir du mal a 
I briser le statu quo, mais peut-etre suis-je tombe sur 




des joueurs moyens. Le deathmatch en equipe, 
derniere option, represente une tres bonne solution 
qui permet de se couvrir mutuellement et evite de 
mourir toutes les 30 secondes. En fait, le seul 
reproche que Ton peut faire a Delta Force, en dehors 
du caractere depasse de la gestion 3D, c'est son trop 
grand serieux militariste qui pourrait a la longue ie 
rendre terne pour ceux qui ne sont pas fans de 
treiliis. Mais si vous etes pret a oublier ce petit 
defaut, void la meilleure alternative a Quake II 
qu'on aitvu depuis longtemps ! ■ 

Remy Goavec 



Genre action 
Format CD-ROM PC 
Editeur Novalogic 
Adresse www.novalogic.com 
Config. mini, modem 28800 
Config. recom. modem 56000 
Support connexion modem, Lan, TCP/IP 
Nombre de joueurs max. 32 
Ping maxi. 700 ms 
Ping recom. 200 ms 
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SUR LE NET |§j 
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On regressait deja sauvagement, depuis 
le mois dernier, les affreux de South Park 
ayant envahi nos ecrans, niais avec l'option 
on-line, il est a craindre qu'aucun retour 
a la normale ne soit possible. Quand on vous 
dit que notre metier est dangereux ! 



arm Name: Stan's game 



!.: : £ 
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A la fin du test de South Park, c'est peu de dire 
que j'avais hate de retrouver cette partie de 
rigolade infantile en reseau ! Tout le jeu sem- 
blait en effet avoir ete pense pour le Multijoueur. 
niveaux clairs et bien agences, des objets dispo- 
sur tout le parcours et surtout cette ambiance de 
cour de recre mal elevee qui est une espece de must 
pour I'amateur de deathmatches ! Bonne nouvelle 
pour tous les fondus, jouer a South Park sur le Net est 
d'une facilite aussi enfantine que les graphismes du 
jeu. Un « Gamespy Lite » est livre avec le jeu, qui vous 
transporte immediatement dans une salle virtuelle 
joliment decoree ou s'aff ichent les parties en cours. 
Pas de foule facon Quake II, mais une dizaine de 
deathmatches en heurecreuse, ca n'estpassi mal. Le 
ping est indique par unsystemedefeux designalisa- 
tion, et il est generalement plutot mauvais. Une des 
parties est orange, je fonce ! 



jouets, le cours de gym, le vaisseau spatial...) et per- 
mettent de sniper ou de surgir de I'eau dans une 
melee, elles sont ou trop grandes et I'on cherche ses i 
adversaires pendant une heure, ou trop petites et a 
plus de trois joueurs, on se marche dessus. En fait, 
une seule, Dogpile, presente vraiment toutes les 
conditions requises, les 9/10"' des deathmatches s'y 
jouent, ce qui presente un gros risque de lassitude. 
Quant au lag, c'est I'enfer, et les ralentissements sont 
si nombreux qu'on est souvent a ia limite du 
jouable ! Seuls les heureux cables pourront vraiment 
profiter de la franche partie de rigolade qu'est 
South Park sur fe Net ! ■ 

Remy Goavec 



Metsdel'huile! 



Le decor nous replonge immediatement dans I'am- 

biance habituelle. On entend a tout vent les repliques 

celebres, et surtout on se prend des projectiles debiles 

| dans la tete (ma preference va a la ventouse sur le 

j nez, personne ne m'ayant envoye de boule de neige 

au caca !). En revanche, si les bonus sont bien repar- 

I tis, les cartes, elles, sont loin d'etre parfaites. Si elles 

j sont vraiment droles et originaies (le magasin de 
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Redwood City m'a fait 

immediatement penser a Rancoon 

City, la \ille de Resident Evil. 

En effet, bien qu'a quelques miles 

de San Francisco, cette ville 

americaiiie est tellemeiit perdue 

qu'on s'allend a y trouver 

des zombies. All, les risques 

du metier ! 




AH, LA CAL1F0RNIE, LE S0LEIL, LES FEIWMES 
EN MAILLOT DE BAIN... 




™ CHANGER M AR21col R E 
UNEVRAIEVOITURE... 



La societe 3D0, dont les locaux sont situes a 
Redwood City, n'est peut-etre pas aussi 
connue que d'autres telles que Sierra ou 
Electronic Arts. Pourtant, elle possede deja un 
long passe dans le milieu avec, a son actif, le 
premier veritable jeu graphique sur Internet : Meridian 59. 
Mais Trip Hawkins, le president de 3D0, a su ne pas 
s'endormir sur ses lauriers et faire evoluer sa societe. Grace 
a des campagnes de publicite absolument delirantes, mais 
egalement un tantinet agressives (le nounours de Mir 
Soupline qui crame, ou Ken, I'ami de Barbie, qui se prend un 
missile en pleine face), mais surtout grace a ['acquisition de 
New World Computing et la creation de Cyclone Studios 
(un groupe de developpement), 3D0 a reussi a se faire un 
nom. Avec New World Computing, elle a recupere I'un des 
univers les plus vendeurs sur PC: celui de Might & Magic ! 
Vous decouvrirez ainsi dans les pages qui suivent Might & 
Magic VII et redecouvrirez Heroes of Might & Magic III. 
Mais resumer la production ludique de 3D0 a ces seuls jeux 
serait vraiment faire une erreur. En effet, avec Cyclone 
Studios, 3D0 semble avoir forme un groupe de develop- 
peurs passionnes bien decides a innover. Je ne dis pas ca 
pour Army Men II (qui est tout de meme une suite) mais 
pour Requiem, qui pourrait bien etre le tueur de Half-Life. 
Vous ne me croyez pas ? Eh bien moi non plus je n'y croyais 
pas, et pourtant... 




«HUM, OH YES SEB, ZEZl AT OUN AfECRAN 

DE ORDINATOUR. RlLLY PERSPICAZE LE BETH 

FRENCHY ! YERK,YERK !» 



L'entree de 3DO... Tiens, je mangerais 

BIEN DES FRITES MOI. 






Un mur avec des affiches de JEUX. . . 

TlENS, JE MANGERAIS BIEN UN MUFFIN MOI. 
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Attention, les soldats de plomb que 
tuasapprivoises 5e rebellent ! 
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Tonton David, Andre Agassi et la 

PRINCESSE Le'IA. QUE DE STARS CHEZ 3DO. 
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Et le juste prix de cet ensemble 
television-magnetoscope est de 965$ ! 
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UN MUR AVEC DE5 AFFICHES DEJEUX 
HENS, JE MANGERAIS BIEN UN COOKIE MOI. 



VOUS AVEZ VU TOUS CES MUFFINS, 

COOKIES ET CANETTES DE COCA ! Au FAIT, 

AU FOND, C'ESTTRIP HAWKINS ! 
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Jennifer etait super svmpa. 

Elle a meme fait semblant de travailler 

pour la photo. 
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Je sais, je prends un risque 
enorme en osant pretendre 
que Requiem pourrait venir 
detroner Half-Life dans 
le domaine des quake-like. Et 
pourtanl, nienie si des milliers 
de joueurs vont me mepriser, 
je suis serein. Conune si je 
misais sur une valeur sure... 



Veillee funebre pour Half-Life 



Avouez que vous n'y 
croyez pas. Detroner le 
maintenant sacro-saint 
Half-Life, impossible 
devez-voug vous dire ! 
Cela dit, avant ce reportage, je n'y croyais 
pas non plus. La demo de Requiem ne ■ 
m' avail pas vraiment emballe el la 
premiere presentation du produit ne 
m'avait pas non plus transcende. Bret", ce 
n'etait pas couru d'avance pour les 
developpeurs du jeu qui nous out recus 
a Redwood City. Mais voila, apres avoir 
Vu ce que j'ai vu, la foi est en moi (aucun 
rapport avec Ophelie...) ! Gross ierement. 
Requiem sublime tous les points forts de 
Hall-Life. Le premier d'entre eux, et le 




plus impressionnant, est surement le 
scenario a connotation biblique. 
Vous incamcz Malacbi, un ange «elu» 
charge de debarrasser la Terre des anges 
dechus. Ces derniers out pris le controle 
de Tarmee et tenteut d'assouvir les 
humains. Vous imaginez done la situation 
catastrophique de notre belle planetc : 
une guerre civile, des militaires a tous 
les coins de me, des resistants et des 
executions publiqucs en veux-tu en voila ! 
Et vous, dans tout 9a, vous allez devoir 
regler la crise en disposant toujours d'une 
impressionnantc liberte a" action. Vous 
pourrez decider de buter deux gardes qui 
sont postes devant la porte principale 
de la ville pour y penctrer. ou bien trouver 
un indicaieur pour qu'il vous foumisse 
de faux papiers. Vous pourrez laisser 
les soldats execuler leurs victimes ou bien 
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vous inlerposer. . . En sachanl que vos 
actcs peuvent avoir de terribles 
consequences sur la suite du scenario. 
Car, pour Line fois. celui-ci n'est pas 
qu'imc excuse et vos choix influeront sur 
la suite des evenements. Ainsi, vous 
poun'ez rejoindre la resistance, vous la 
mettre a dos. vous faire tuer en essayant 
d'eviter une execution inevitable, etc. 



VfiangeJedi 



Bref. de nombreuses phases d'exploration 
el de discussion viendront couper les 
combats. Mais, rassurez-vous. Requiem 
reste un quake-like et les affrontements 
pont nombreux ! Que ce soit avec 
des soldats, des monstres, des androides. 




des boss de fin de niveau (quatre au total, 
absolument excellent*), vous allez avoir 
de quoi faire ! Vous retrouvere/ les annes 
qui out fait le succes du genre : 
le revolver, le fusil d'assaut, le fusil 
a pompe, le lance-grcnades, le lance- 
missiles, 1c fusil de sniper et une demiere 
arme qui lance des fleehetles d'argent. 
Mais voila. vous etes tin ange et vous 
n'allez done pas vous contenter de ces 
vulgaires annes pour humains. Ainsi, 
comme dans Jedi Knight, vous disposerez 
d'un grand nombre de pouvoirs. Ceux-ci 
sont classes en quatre categories 
(les pouvoirs d'attaque, les pouvoirs 





de defense, les pouvoirs de manoeuvre et 
les pouvoirs d' interaction) et vous aurez 
besoin d'une essence psyehique qui se 
recharge au cours du temps pour les 
utiliser. Au total. 20 pouvoirs geniaux 
vous seronl accessible^. En attaque, 
vous pouirez faire bouillir Ie sang de vos 
cnneinis jusqu'a ce qu'ils explosent, les 
transformer en un vulgaire tas de cendres 
ou encore les toucher avec de terribles 
eclairs. Cote defense, vous aurez 
ropportunite de vous soigner, d'aveugler 
les ennemis grace a une lumiere sacree ou 
d'envoyer des ondes de choc (qui se 
propagent sur le sol) pour eearter vos 
adversaires. Les pouvoirs de manoeuvres 
vous permcttront de courir rapidement, 
de voler et de ralentir vos ennemis. 
Finalemenl. les pouvoirs d'interaction 
servenl a agir sur les autres personnages 
du jeu (amis ou ennemis). Ainsi, vous 



serez capable de ressusciler. de rendre fou 
vos adversaires (Ms se tirent alors dessus 
entre eux) et surtout de posseder 
vos ennemis. Car en plus de rajoutcr 
du fun au jeu, ces pouvoirs ouvrent une 
nouvelle dimension... 



Les pouvoirs peuvent ctre combines avec 
les amies classiques pour plus 
d'efficacite. Par exemple, vous pouvez 
stopper un ennemi pour mieux le viser. 
Vous pouvez egalement bannir un 
adversaire afin que l'arme lui fasse plus 
de degats. Le pouvoir de possession, 
quant a lui. vous permettra de tromper 
fennemi afm de 1'approcher et 
Textemiiner, ou simplement de penetrer 
dans des zones reservees aux militaires. 
Bref, ils ajoutent vraimenl une autre 
dimension au jeu ! Pour les gerer 
de maniere optimale. une interface 
particuliere a bien sur ete hnplementee. 
Ainsi, tous les pouvoirs seront affichables 
a Tecran ou vous pouirez les faire defiler 
un par un (de la meme maniere que 
les annes). Au niveau de Tambiance 
generale. pas grand-chose a redire. 
Le monde dans lequel vous evoluez vit 
verilablemenL Les policiers tireront a vos 





pieds si vous refusez de circuler, 
des soldats executeront des rebelles, des 
homines se transfomieront en monstre 
devant vos yeux... L' intelligence 
aruficielle de vos enncmis semble 
comparable a eelle de Half-Life. lis 
ijffectueront des patrouilles. appelleront 
des renforts et se couvriront niutuellemenL 
lorsqu'ils se feronl attaquer. Les boss de 
fin de niveau seront, quant a eux, tres 
difficiles a eliminer car tres evolues 
(instinct de ch&sse, possibilite de sentir, 
etc.). Bref. le bonheur ! Suiiout que les 
"rapiiismes sont de grande qualitc 
(ennemis de laille imposante, effets 
graphiques des pouvoirs excellent?, etc.). 
Quant aux caracteristiqucs Multijoueur, 
Requiem pourra aceueillir jusqu'a huit 
joueurs (e'est d'ailleurs le seul petit 
bemol...) et sera jouabic via des sendees 
tels que Heat ou Mplayer. Des cartes 
specifiqucs ont ete creees et il sera 
possible de jouer en cquipe el en mode 
Capture The Flag. Voila, voila. . . Je suis 
certain que vous trouvez deja plus 
plausible le fait que Requiem puisse etre 
irieilleur que Half-Life. Et encore, vous 
n'y avez pas joue ! I 





Phil Co, membre de Cyclone Studios, est I'un 

des designers de Requiem. Nous lui avons pose 

quelques questions quant a la genese 

de ce nouveau quake-like. 

Gen4 : Avant de travailier sur Requiem, 

qu'avez-vous fait ? 

Phil Co : Requiem est mon premier projet en tant que 

designeret mon premier gros travail dans ce milieu. 

Avant, je testais des jeux en vue de les debugger. 



Impossible de parler de quake-like sans evoquer Half-Life. Que pensez-vous 

de ce dernier 1 

P. C. : Ah, Half-Life est vraiment un jeu genial ! Que ce soit au niveau de ('intelligence 
artificielle, des enigmes a resoudre, de I'interaction avec le decor... Tout un tas de details 

fait de Half-Life un jeu vraiment bon. 

Et si nous comparions Requiem a Half-Life ? 

P. C. : Tout d'abord, il faut savoir que le developpement de Requiem a commence il y a plus 

de trois ans. II n'y a done pas eu de competition entre les deux jeux. Mais la principale 

difference reside dans le scenario. L'histoire de Half-Life etait excellente mais n'etait presque 

qu'une excuse. On se demandait la raison de notre presence dans un monde alien 

ou le veritable role de I'homme a la mallette. Dans Requiem, tout tourne autour 

de l'histoire. II est impossible de jouer sans. 

Je crois que vous etes a la base du scenario. Comment vous 
est venue cette idee d'anges ? 

P. C. : A vrai dire, e'est un designer qui etait dans le box d'a cote en train de dessiner une 

femme avec des ailes qui m'a donne cette idee. J'ai trouve que la symbolique de son dessin 

etait tres forte et nous avons done decide de creuser cette histoire d'anges et de bataille 

extreme entre le bien et le mal. 

Le sujet de la religion est assez sensible et hen ne semble 
avoir ete laisse au hasard ? 

P. C. : Effectivement, tout a ete pense jusqu'au moindre detail. Que ce soit au niveau 

du scenario ou des details graphiques qui sont visibles dans ies differents lieux. 

En ce qui concerne la religion, j'ai grandi dans une famille catholique et j'ai suivi des etudes 

dans des etablissements catholiques. J'avais done une certaine connaissance 

en la matiere. Mais il est vrai que, lors de la creation du scenario, mon temps tibre 

a principalement ete occupe par des recherches sur le sujet. . . Histoire de rendre Requiem 

aussi impressionnant que possible ! 
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La sortie du sixieme volet de la 
serie des Might & Magic avait 
ete plutot conlroversee, ce 
dernier ne tirant pas parti des 
cartes 3D. Tout semble s'etre 
arrange pour ce septieme volet 
qui devrait conquerir aussi bien 
lea fans que les neophytes ! 



Un septieme souffle? 




ucun doute, Might & 

A Magic VI etail 
passionnant mais ii 
souffrait d'une terrible 
tare : ses graphismes. 
Pour ce septieme volet, les developpeurs 
se sont done atteles a utiliser les cartes 
3D. Les effets des differents sorts sont 
done beaucoup plus impressionnants 
(boules de leu. eclairs, etc.) et le mot 
«pixel!isation» a ete raye du dictionnaire 
des developpeurs (line chance, il n'existe 
meme pas dans les diet ionnai res 
classiques ! ). Si le resultat est plutot reussi 
(surtout compare au sixieme volet), 
on regrettera tout de meme que les 
personnages soient encore des sprites et 




non de veritables objets en 3D. Si vous ne 
possedez pas de carte acceleratrice, vous 
beneficierez tout de meme de bons 
graphismes. les developpeurs tenant a ce 
que Might & Magic VII soit accessible a 
tons. Mais ces ameliorations graphiques 
ne sont pas les seules de ce septieme volet 
(heureuscment !). Vous retrouverez bien 
evidemment un scenario en bcton qui 
implique deux conflits : celui des cites 
eontre les humains et celui des 
necromanciens eontre les magiciens. 
Panni les details, on notera la creation 
d'une veritable langue avec un alphabet 
qu'il vous sera possible de dechirrrer. 
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En ce qui concerne la creation de vos 
personnages. de nouvelles races (il vous 
est mainlenant possible de jouer des elfes. 
des nains, des humains et des dcmi-orc) 
ainsi que trois classes (moine, ranger et 
voleur) onl ete ajoutccs. Conirairement 
aux precedents volets, vous ne pourrez 
plus faire evoluer vos personnages 
n'importe comment, des restrictions ayanl 
ete imposees. Ainsi, meme s'il leur sera 
possible de s'essayer dans tous les 
domaines, impossible pour eux de devenir 
grand maitre dans un domaine illogiqiie 







(eommc un voleur qui devieni grand 

tie en magic). Tl en est de meme pour 
votrc affiliation aux forces du bien ou aux 
forces du mal : votre choix sera definitif ! 



Apres avoir joue au sixieme volet, les fans 
de la serie reclamaient un moyen 
d'entreposer leurs goodies. Les 
devcloppeurs leur ont carrement offert un 
chateau ! Celui-ci sera « upgradable » au 
eours de votre aventure mais, attention, 
vos objets ne seront pas pour autant a 
1'abri puisque votre batissc pourra etre 
attaquee. Puisque nous parlous des 
attaques, des ameliorations ont ete 
apportees aux combats. Si vous jouez au 
tour par tour (le temps reel est toujours 
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accessible), il vous sera maintcnant 
possible de vous deplacer. Nolons 
egalement que lorsquc vous entrez dans 
Line ville, poursuivi par line horde de 
gobelins, ces demiers ne focaliseront pas 
que sur vous. lis s'erj prendront egalement 
aux villageois et les gardes vous aideront 
a vous debarrasser d'eux. Si cette logique 
fonctionne dans un sens, elle est 
egalement valable dans 1" autre et vous 
devrez prendre garde a ne pas attaquer 
gardes ou civils sous peine de 
remontrances. Autre exemple, si vous 
altaquez un donjon rempli de rats, vous 
pourrcz retourner en ville et vous soigner 
avant de finir 1* eradication. Mais si ce 
donjon est habite par des soldats, ils 
auront eu le temps d'appeler des renfbrts 
et vous attendront de pied fcrme. Bref, 
vous evoluerez dans un monde beaucoup 
plus coherent que prceedem merit. Ce 
demier est egalement plus grand puisque 
vous aurez a visiter environ 70 lieux et la 
duree de vie du jeu est estimee a environ 
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llnteniiBwdelrip Hawkins 




Trip Hawkins est le president de la societe 3DO. 

II a accepte de repondre a nos questions 

et en particulier a celles concernant la mythique 

serie des Might & Magic 

Gen4 : 3DO possede maintenant New World 

Computing et Cyclone Studios, pouvez-vous 

nous parler de votre politique actuelle ? 

Trip Hawkins : Nous voulons developper un grand 

nombre de jeux en rapport avec I'univers de Might & 

Magic. C'est pourquoi nous poursuivons cette serie, 

celle des Heroes of Might & Magic et que nous en creons de nouvelles telles que Crusader 

Might & Magic (Ndlr : un jeu d'action en vue isornetrique prevu pour I'an 2000). 

Parallelement a cela, nous refusons de nous restreindre a un seul univers. Nous developpons 

done, via Cyclone studios, d'autres produits tels que Requiem et Army Men. 

La serie des Might & Magic a enormement de succes. Savez-vous pourquoi 7 

T. H. : La fantasy permet au joueur d'oublier vraiment ses probiemes au quotidien. Et c'est 

pourquoi, je pense, les joueurs adorent la serie des Might & Magic. De plus, pour chaque 

nouveau volet, nous savons reprendre les bons elements du precedent et en ajouteP 

d'autres : exploitation de nouvelles technologies, nouvelles caracteristiques de jeu, etc. II ne 

faut surtout pas que le joueur soit completement perdu et qu'il ne retrouve rien de connu ! 

Ne pensez-vous pas qu'une serie aussi longue que Might & Magic pose le probleme 

du manque de creativite ? 

T. H. : Ce n'est pas parce que nous sommes au septieme volet de Might & Magic que 
ce dernier n'est pas creatif ! Nous avons d'ailleurs innove en bien des points pour 
ce nouveau volume. Je pense que le rapprochement entre les suites et le manque 

de creativite est une erreur. 



150 heures. Afin d'illustrer votre periple, 
20 scenes cinemaliques majeures out ete 
creees el afin que vous ne vous perdiez 
pas, vous disposerez d'une autoinap 
«intelligente». Ainsi, les lieux que vous 
aurcz deja visiles apparaitront sur la carte 
et vous pourrez vous y rendre d"un simple 
clie de souris. Ajoutez a cela les 
nombreux panneaux indieatifs et les 
multiples conscils des passants et vous 
comprendrez pourquoi vous ne serez 
jamais bloque dans Might & Magic VII ! 

Sort moi de la ! 

Au niveau des sorts, les developpeurs ont 
vraiment mis le paquet. Le nouveau 
recucil en comptc 99. les plus interessants 
restant les sorts malefiques. Sacrifice vous 
permet d' absorber les points de vie d'un 
adversaire et Soul Drinker de le tuer en lui 
arrachant son ame. Mais avec les 
restrictions imposees sur vos personnages. 
vous ne pourrez pas eumuler plus de 
70 sorts. Et enfin, cerise sur le gateau, un 
jeu a ete inelus dans le jeu (enigmalique, 
non ?). Dans chaque taverne, vous 
pourrez vous adonner a un divertissement 
ressemblant fort a Magic The Gathering. 
Encore un point qui va ailonger la duree 
de vie de Might & Magic VII, qui 
s'annonce deeidemenl tres reussi ! 
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Voila l'exemple type d'un 
spin-off de Might & Magic qui 
marche formidablemeiil bien ! 
Heroes of Might & Magic en est 
deja a son troisieme volet avec 
des heros encore plus beaux, 
encore plus forts, encore plus 
intelhgents mais surtout encore 
plus differents. 



Heros pas comme les autres 



Aucun doute, chez 3DO. 
on cultive les 
differences ! Dans ce 
nouvel episode, vous 
k aurez 1' occasion de 
dinger 24 heros aux personnalites et 
competences compl&emenl dilTerentes. 
Deux classes ont d'aillcurs etc ajoutees 
aux precedentes afm d'arriver a un totaJ 
de 14. Vos hommes pourrom etre 
necromaneicn, droide, sorcier, alchimistc. 
barbare, etc. Pour la premiere fois. et dans 
un souci de realisms, les classes vous 
limilcront dans le choix de vos 
competences. En revanche, vos heros 
pourront toujours user de la magie pour 
aider leurs troupes. D'ailleurs, ils pourront 
meme s'echanger des sorts entre eux sans 





avoir a retourner en ville. En mode 
Campagne, vous aurez le choix entre trois 
camps. Vous pourrez incarner les bons 
(camp de la reine Catherine), les mauvais 
(camp de votre pere assassine et ressuscile 
par des demons) ou les neutres. 
En fonction de votre choix. l'histoire 
vous sera contee dilTeremment. 
24 missions constitucront les campagncs 
et vous pourrez effcctuer des 
sous-quetes qui rajouteront de l'interet 
al'ensemble dujea. 



Mon 



Vous aurez la chance d'atTronter 59 types 
de monstres disposant cbacun d'unc 
upgrade. Au total, ce sont done 1 1 8 
ennemis que vous combaLlrez sur des 
cartes proposant le double d'hexagones 
que dans les precedents volets. 
E'inlelligenee ariilicielle de vos ennemis a 
egalement ete amelioree. Ainsi, le 
proprietaire d'un chateau qui aura ete 
altaque remphicera les unites de sa 
gamison et les « upgmdera » s'il en a 
la possibility. Vous poiurez egalement 
construire plus de batimenls et si vous 
trouvez le Saint-Graal de la mission, vous 
pourrez batir one construction specialc. 
Heroes of Might & Magic III reste done 
extremement classique (au niveau de la 
realisation comme du concept) mais 
lesfims ont interet a en profiter car e'est 
certainemenl le dernier episode 
de la sorte. En elfet, pour le quatrieme 
volet, les concepteurs ont bien Tintention 
de faire intervenir la 3D pour donner au 
joueur une nouvelle vision, plus poussee, 
de leur monde... On ne peut rien faire 
contre le progres ! 
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FONTAINE, PLATINI, RONALDO... REVIVEZ TOUTES 
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Sortie mai 1999 



A sa sortie, Army Men n'avait 
pas fait beaucoup parler de lui 
de notre cole de l'Atlaiitiqiie. 
Pourtant, son principe etait 
original : dinger une eseoviade 
de soldats de plonib. 
Avec ce second opus, le tir 
devrait etre recadre et done 
toucher sa cible ! 



Soldats plombes 



Le principe de la serie Army 
Men est simple : prendre le 
commandement d'une annee 
de soldats de plonib. Pour ce 
second opus, le nombre 
d'environnements a ete revu a la hansse. 
Votre arniee se baladera dans plus d'une 
dizaine d'endroits familiers : cuisine, tabic 
dc maquette, jardin, etc. Bien 
evidemment, ils devront surmonter bon 
nombre de pieges en relation avec la piece 
dans laquelle ils se trouvent. Par exemple, 
dans la cuisine, iis devront se faufiler 
entre les plaques chauffantes et affronter 
des blattes (pas Ires propre, cette 
cuisine !). Mais vu qu'il existc une grande 
interaction avec les elements du decor, ils 
poiiTTonl egalement s'en servir pour 
eliminer leurs ennemis, en tirant sur un 
briquet et provoqtier une grosse explosion 
par exemple. Grace a une interface 
retravaillce (qui iV utilise que la souris), le 
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maniement des soldats se dcroule sans 
heurt. Vous selectionnerez vos hommes et 
leur ordonnerez de marcher, courir, 
tamper ou tirer. Vous pourrez egalement 
piloter Tun des quatre vehicules 
(Jeep. tank, camion et canot de sauvetagel 
et ordonner un bombardemenl aerien. 
Le reve, quoi ! 



Jouets Club 



La vingtainc de missions vous mcttra dans 
des situations diverses et vaiiees : stopper 
un savant fou qui produit des zombies (en 
plastique), recuperet' un allie en evitant les 
kamikazes ennemis. etc. D'une mission a 
t' autre, vous garderez parfois vos soldats 
(qui gagncnt en experience - meilleure 
precision de tir, meilleures armes). Ainsi. 
vous pouiTez obtenir une escouade 
eomptant jusqu'a 14 hommes ! Afin de 
remporter la victoire, vous devrez parfois 
splitter votre equipe en plusieurs groupes 
et coordonner leurs actions. L' intelligence 
aitificiellc ayant ete amelioree. vos 
hommes seront maintenant capables 
d'appliquer des tactiques : couvrir votre 
officier, escorter un allie. preparer une 
embuscade, etc. Army Men II, qui sera 
abordable par tons (trois niveaux de 
dilTiculte vraiment difierents) s'annonce 
done bicn ftin... Surtout que des 
cinematiques hilarantes imageront vos 
victoires et vos det'aites ! 




Pret pout- un tour en M3, en Porsche 911 ou en 
Mercedes CLK GTR ? Vous etes le seul martre a bord 
et vous pouvez modifier les performances de votre 
bolide grace aux nombreuses options de reglage 
disponiblesdanslejeu. 



Oui ? Alore, mesurez-vous a dautres pilotes en mode 
multijoueur sur reseau pilotes en mode multijoueur sur 
reseau TCP/IP ou IPX. 



ELECTRONIC ARTS 
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* Gathering of Developers 



Fini le temps des grosses 

corporations qui ecrasent 

les petits developpeurs ! 

Gathering of Developers est 

le premier cditeur qui semble 

vraiment chercher a ameliorer 

les conditions de ses partenaires : 

les grou[»es de developpeurs. 

Des royalties plus consequentes, 

unc meilleure mise en avant 

des artistes et une prise en charge 

de tout le processus 

de production, trois atouts 

destines a donner plus de temps 

et de motivation aux 

developpeurs. Un concept 

amhitieux qui semble avoir 

le soutien «le la eommunaute 

ludique aux Etats-Unis. 



"est a Dallas, dans une ancienne eglise 
reconvertie en bureaux, que se trouve 
Gathering of Developers. Plus commu- 
nement appele G.O.D. (D;'eu, en 
anglais), cette jeune compagnie d'edition se 
degage resolument du lot, avec une ambition a la 
mesure du pari engage. Comme son surnom I'in- 
dique, elle cherche aussi a redonner espoir aux 
developpeurs de la planete entiere en partant 
d'un postulat simple : des developpeurs heureux 
travaillent mieux ! Pour plaisanter, on pourrait 
presque dire que G.O.D. veut montrer aux petites 
societes independantes qu'il existe un dieu du jeu 
video... et qu'il est bon. Un peu presomptueux 
comme approche, mais cela semble plutot bien 
fonctionner. Ce «dieu» leur donnera plus de 
benefices grace a des royalties plus importantes. 




cier. Ainsi, G.O.D. controle aussi toutes les taches 
hautement distrayantes telles que les budgets 
marketing, la creation des materiaux destines a la 
publicite, la mise en place d'un planning et la pro- 
priety des nouvelles licences creees par ies artistes. 



Habitues a un pourcentage situe entre 8 % et 
15 %, les artistes toucheront maintenant entre 
35 % et 50 %. Qui plus est, G.O.D. leur donnera 
meme une avance de plusieurs millions de francs 
pour assurer le bon deroulement des choses. De 
quoi s'installer dans des locaux convenables, payer 
ses employes et se fournir en machines de pointe. 
II ne faut pas oublier non plus les distributeurs de 
coca gratuits, indispensables dans ce type d'en- 
droit, sachant qu'un programmeur consomme 
generalement entre lOet 15 canettes en une jour- 
nee... C'est que ca picole severe ces petites betes- 
la ! En d'autres termes, G.O.D. cherche a ameliorer 
la relation entre le developpeur et I'editeur, avec 
une meilleure comprehension des dates de rendu, 
de la vision de Partiste et de I'arrangement finan- 




line societe polytheiste 



Pour reussir cette entreprise ambitieuse, Mike Wil- 
son et Harry Miller, les deux fondateurs, se sont 
associes avec six compagnies americaines : 3D 
Realms/Apogee, Edge of Reality, Epic MegaGames, 
PopTop Software, Ritual Entertainment et Termi- 
nal Reality. Soit plus de dix millions de jeux vendus 
et 380 millions de dollars de benefices en six ans. 
Chacune de ces societes a elu deux personnes qui 
entrent alors dans le comite des developpeurs 
(I'Olympe ludique quoi !). Les douze membres de 
cette organisation examinent tous les concepts des 
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autres et leur donnent des conseils. lis s'entraident 
aussi pour realiser un emploi du temps realiste, de 
facon a sortir un produit quand il a ete promis. Un 
probleme malheureusement recurent dans le 
milieu et source de grosses pertes ou de decep- 
tions. Le « Board of Developers" assume la meme 
fonction aupres des partenaires externes, tel 
Bloodshot Visions, lis passent aussi en revue les 
quinze concepts qui sont retenus tous les mois 
apres une premiere vague d'elimination. Afin d'ob- 
tenirde la notoriete aupres des revendeurs. Gathe- 
ring of Developers devrait sortir entre dix et 
quinze produits par an. Us sont done constamment 
a I'affut de nouveaux developpeurs pour faire 





grossir la structure. Mike Wilson nous fait part de 
son avis sur le fonctionnement actuel du monde 
du jeu video : « // faut freiner sur les grosses cor- 
porations telles E.A., Eidos, Activision, Interplay... 
Elles abusent des developpeurs et ne sortent pas 
beaucoup de bons jeux. Seule une compagnie 
comme ID Software peut tenir tete a ce type de 
societe. Nous sommes la pour aider I'industrie et 
surtout les joueurs. » 



Divergences dangereuses 



II est vrai que la majorite des compagnies de deve- 
loppement aux Etats-Unis se plaignent constam- 
ment de leurs editeurs. Que ce soit pour des 
questions pecuniaires ou d'emploi du temps, il est 
difficile d'avoir les memes imperatifs. Puisque 
G.O.D. est constitue d'adeptes du jeu, ils esperent 
montrer qu'ils sont sur la meme longueur d'onde 
que leurs equipes. Jusqu'ici, G.O.D. a sorti trois 
titres, mais pas de superstar : Jazz Jackrabbit 2, de 
Epic, Railroad Tycoon II, dePopTopet Fly!, de Ter- 
minal Reality (Ndlr: en prewew cemois-ci). Ils s'at- 
taquent done a un tres large eventail de jeux avec 
un certain succes puisque les ventes aux Etats-Unis 
sont plutot bonnes. Pour ce qui est de la distribu- 
tion europeenne, G.O.D. a du s'associer avec un 
editeur deja present sur le marche car il est tres dif- 
ficile de s'installer quand on n'a pas les contacts 
depuis de longues annees. C'est done Take 2 Inter- 
active qui a repris le flambeau chez nous, le label 
console de ce dernier, Rockstar, assurant d'ailleurs 
la distribution mondiale sur ces plates-formes... 
Par le biais de 3D Realms, G.O.D. a aussi recupere 
son premier developpeur situe en Europe, les Fin- 
Eandais de Remedy Entertainment. Bref, voici une 
presentation d'une bonne partie des produits pre- 
vus pour cette annee et I'an 2000. Quant a savoir 
si la formule est viable, il faudra attendre encore 
quelques mois pour en juger, les editeurs concur- 
rents n'hesitant pas, en effet, a critiquer ouverte- 
ment la viabilite de Gathering of Developers. 
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Max Payne 



Eares sont les lecteurs de Generation 4 qui 
n'ont jamais entendu parler de Duke 
Nukem 3D. Et pour cause, c'est une veri- 
table perle d'action et d'humour (Ndlr : 
O.K., nous avouons. Nous n'avons pas le meme 
humour que Conscience francaise de France), qui 
reste pour bon nombre d'entre nous le meilleur jeu 
du genre ! Les differentes extensions et adapta- 
tions sont multiples et ont toutes connu un enor- 
me succes. Quatre ans apres le commencement de 
cette deferlante, 3D Realms revient en force avec 
I'aide de Remedy Entertainment. C'est a eux que 
Ton doit Death Rally, un jeu de course vu du des- 
sus qui avait connu un certain succes sur PC. 

Max Woo Payne 

Le fruit de cette collaboration prometteuse s'inti- 
tule Max Payne, et meme si le binome internatio- 
nal n'a pas encore fait ses preuves, I'apparition du 
jeu sur chaque salon est un veritable regal pour la 
presse ! L'organisation et I'experience de 3D 
Realms est telle que le cycle de production s'est 
passe sans veritables probiemes jusqu'a aujour- 
d'hui, ce qui serait bien une premiere dans le mon- 
de du jeu video, surtout qu'avec Duke Nukem 
Forever, les choses ne se deroulent pas aussi serei- 
nement ! La realisation se passe d'ailleurs si bien 



Alors que tout le raonde attend desesperement 

Duke Nukem Forever, 3D Realms debarquera 

auparavant avec une grosse surprise. 

Cette derniere s'intitule Max Payne. Prevu pour 

Noel 99, ce titre est la deuxieme bombe 

du catalogue G.O.D. Pour creer l'evenement, 

les Texans se sont associes avec les Finlandais 

de Remedy Entertainment (eux aussi de veritables 

adeptes de Duke). 




que les createurs prennent le temps de travailler 
le concept de Max Payne jusqu'au trognon. Cela 
se traduira pour le joueur en une veritable 
intrigue, avec un esthetisme pousse des decors 
et un univers credible. Max Payne est une sorte 
de polar ludique, saupoudre du genie de John 
Woo, le celebre realisateur hongkongais idolatre 
pour ses films d'action par des millions de fans a 
travers le monde. 

Pour rend re les sensations explosives de certaines 
scenes d'anthologie, Petri Jarvilehto et son equipe 
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d'artistes ont particulierement etudie le cinema de 
John Woo. Nous n'avons done pas ete trap eton- 
nes de voir Max Payne, le personnage principal 
du jeu, se deplacer comme Chow Yun-Fat, une 
star propulsee au sommet par le realisateur. Les 
adeptes de Chow Yun-Fat pourront meme recon- 
naitre son fameux retourne. . . Max Payne eff ectue 
aussi des sauts lateraux, un flingue dans chacune 
de ses mains ou saute encore par-dessus des obs- 
tacles tout en degommant a tour de bras des nuees 
d'ennemis... Pour peaufiner I'experience, les tech- 
niciens de Remedy ont mis au point un moteur gra- 
phique capable d'afficher les vetements des 
personnages de facon ultra-realiste, notamment 
I'imper de Max. Grace a diverses routines, la parka 
noire de Max s'anime selon les mouvements du 
personnage, sans parler des effets d'ombre et de 
lumiere. Remedy Entertainment compte tellement 
sur les effets cinematographiques des combats 
qu'ils ont inclus un mode de ralenti. Chacun pour- 
ra ainsi se regaler avec des arrets sur image, suivi 
de deplacements de la camera sous tous les angles 
possibles et imaginables. 

lout en finesse 

Si cette option paratt assez anodine, elle prend une 
toute autre dimension quand on connait la preci- 
sion des armes dans Max Payne. Du simple pisto- 
let au fusil a pompe scie en passant par la 
mitraillette, elles sont d'un realisme etonnant. Les 
trajectoires des tirs ont ete programmees a partir 
de veritables modeles physiques. Ainsi, les car- 
touches d'un Desert Eagle parcourent une piece a 
la meme vitesse et selon les memes lois physiques 
que les originates. Les tirs sont si realistes que vous 
pourrez etudier leurtrajectoire au pixel pres, a tel 



C'est a Espoo, en Finlande, a 1 5 kilometres de Helsinki 

que se trouve cette petite societe. Dirigee par Petri 

Jarvilehto, I'equipe de Max Payne a attire I'attention d'un 

des developpeurs les plus prises du marche : 3D Realms. 

Avec I'experience de Scott Miller, le producteur de Duke, et 

I'esprit creatif de cette jeune societe, 

cette collaboration pourrait transformer ce petit havre 

de paix finlandais en une centrale de developpement 

europeen. En tout cas, G.O.D. en est convaincu puisque 

Max Payne est I'un des plus gros produfts 

de son catalogue de Noel. 




point que si vous ratez une cible, I'arret sur ima- 
ge vous permettra de comprendre le pourquoi 
du comment... II est meme possible d'examiner 
de pres une balle grace a I'arret sur image. Si 
vous etes un fin limier, les traces laissees sur les 
murs pourront meme vous servir d'indice pour 
determiner quel type d'arme vos adversaires 
vous reservent. Toujours dans la meme veine 
realiste, les animateurs de Max Payne ont don- 
ne un look plus que morbide aux sequences de 
mort. Lorsqu'un ennemi est touche par une gros- 
se explosion ou un impact de balle, son corps se 
desarticule totalement et il atterrit comme une 
chiffe molle sur le sol, le plus souvent apres un 
vol plane magistral. 

Comme vous pouvez le voir. Max Payne met le 
realisme au profit du ludique. Le scenario, quant 
a lui, se situe dans un univers contemporain. Max 
est un agent du F.B.I, qui cherche a demanteler un 
reseau de trafic de stupefiants lorsque son seul 
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contact et ami se fait assassiner. Pour ne rien arran- 
ger, il se fait accuser a tort de ce crime, la police 
cherchant aiors a I'epingler. Comme si cela ne suf- 
f isait pas, la mafia lui court aussi apres. . . Bref , Max 
part en croisade pour sa rehabilitation, decouvrant 
un univers sinistre dans lequel il ne pourra faire 
confiance a personne..., sauf a une jeune femme 
aux mceurs legeres. L'ambiance glauque qui regne 
dans le jeu est d'ailleurs accentuee par des decors 
inquietants, souvent tres sales, comme le sont les 
pires quartiers de New York. Max Payne ne traine 
pas en effet dans les hautes spheres de la societe. 
Pour agir avec discretion, il evolue dans un New 
York plus populaire, dans le metro ou les allees 
sombres qui serpentent entre des gratte-ciel gigan- 
tesques. Les artistes de Remedy se sont done de- 
places dans la Big Blue pour s'assurer un resultat 
conforme a la realite. 

Max pas si mad 

Le tout est enveloppe dans une superbe presenta- 
tion graphique. Remedy Entertainment a adopte 
un style graphique inspire de la bande dessinee 
europeenne. Toutes les cinematiques habituelles 
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Un rapide coup d'ceil sur ces photos vous permettra de realiser que 

Remedy Entertainment a realise une effigie a la gloire du « film made in 

Hong Kong». Le style de Chow Yun-Fat a d'ailleurs ete repris pour 

donner un rythme effrene a Taction du jeu. G.O.D. en profite done pour 

remercier John Woo et son sens dement de la cinemato-choregraphie. 




sont remplacees par des planches « interactives ». 
En effet, des acteurs interpreted les dialogues des 
bulles. La camera suit ensuite la planche en utili- 
sant des « fade to black » (Ndlr: des fondus quoi ! 
Tommy, tu causes plus francais ?) pour suivre sa 
progression. Encore une petite touche qui fait de 
Max Payne un jeu vraiment original. Si tout se pas- 
se bien. Max devrait aussi debarquer dans le mon- 
de de la BD. Scott Miller, le producteur 3D Realms 
de Max Payne, planche deja sur une gamme de 
produits derives comme ceux deja sortis aux Etats- 
Unis pour Duke. 
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nir-ouvrez a travers I'adaptation de la serie culte des fans d'heroi'c-fantasy un jeu de strategie/combat qui 

; menera au coeur d'une confrontation titanesque entre 4 c 
egner sans partage. Pour mener cette iutte, chaque camp disp 
la ruse, les armes ou la magie, et toutes possedees par la rage de vaincre. 

Choisissez votre etendard parmi 4 camps pour 4 campagnes distinctes comprenant plus d'une centaine 
de missions differentes, conoluez des alliances avec les 6 camps nomades et devenez le stratege 
d'impressionnantes batailles dans des decors aux graphismes superbes. 

Mode tutorial, editeur de niveau • DISPONIBLE SUR CD-ROM PC EN MA1 1999. 
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Nocturne 






Hpres Monster Truck Madness 1 et 2, 
CART Precision Racing et Fly !, Termi- 
nal Reality s'attaque a un style 
completement different pour leur pro- 
chain titre. En effet. Nocturne est un jeu d'action 
tridimensionnelle en vue subjective. II ne s'agit 
done plus d'une simulation mais d'une experience 
ludique plus proche d'un Resident Evil ou d'un 
Nightmare Creatures. Bref, e'est une occasion en or 
de plomber une myriade de monstres, zombies et 
creatures malefiques qui n'ont qu'une seule idee 
en tete : vous boulotter a toutes les sauces ! Les 
concepteurs d'un jeu de ce genre cherchent bien 
evidemment a effrayer le joueur et a donner au 
produit une atmosphere angoissante, pour le lais- 
ser au petit matin, I'ceil hagard et le poil hirsute. 
Pour accomplir cet objectif. Terminal Reality a cree 
une ambiance malsaine et un scenario plus que tor- 
ture. A I'image de X-Files, Nocturne prend ses 
racines dans la realite. En effet, en 1 908, le futur 
president Roosevelt et I'avocat general Bonaparte 
ont mis en place deux nouvelles institutions au 
sein du gouvernement americain. La premiere s'in- 
titule Bureau of Investigations et deviendra plus 
tard le Federal Bureau of Investigations, plus 
connue sous I'appellation F.B.I. Quant a la secon- 
de, elle est restee tres secrete et done inconnue du 
grand public, pour la simple et bonne raison qu'el- 



Nocturne est sans aucun doutc un des plus gros 
titres du catalogue G.O.D. Developpe par 
Terminal Reality, ce jeu d'action a des allures 
tres prometteuses. Une touche de Men in Black, 
une pincee de X-Files et un arriere-gofit 
de Alone in The Dark font de Nocturne un 
melange detonnant. Une chose est sure, Nocturne 
devrait susciter quelques sueurs froides dans la 
communaute des joueurs en manque de sensations. 





le est chargee de contrer le danger potentiel repre- 
sents par certains phenomenes paranormaux. En 
d'autres termes, la SpookHouse s'occupe des 
affaires surnaturelles. La legende americaine 
compte d'ailleurs plusieurs recits d'hommes d'etat 
qui ont recours a ses services comme Coolidge ou 
Wilson. Bref, la SpookHouse est au senat ce que 
SOS Fantomes est au cinema et Nocture reprend 
les evenements une trentaine d'annees plus tard. 



Les incorruptibles 



La SpookHouse existe toujours mais elle est main- 
tenant sous la juridiction des Nations Unies. Au lieu 
du celebre binome Mulder et Scully, Nocturne vous 
met respectivement dans !a peau du Stranger et de 
Doc Holiday. « L'etranger», en francais litteral, est 
le cerveau d'une des meilleurs equipes de Spook- 
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House. Personne ne connait vraiment ses origines, 
mais il represente tout simplement la mort pour les 
immortels et la destruction pour les indestructibles. 
Un heros relativement mysterieuxet inquietant..., 
qui devoilera sa veritable nature durant le jeu. 
Pour ce qui est de Doc Holiday, elle represente la 
science dans le tandem, une Miss Frankeinstein 
au physique plutot accrocheur, possedant des 
connaissances dans tous les domaines. Elle 
construit des armes sur mesure, trouve des solu- 
tions a tous les problemes et a reponse a tout (une 
vraie femme quoi !). Comme vous pouvez le voir, 
I'inspiration Mulder/Scully est indiscutable, mais 
ce n'est pas obligatoirement un element negatif, 
bien au contraire. Le binome et le contexte du jeu, 
les annees 30, ainsi qu'une inspiration du film 
d'horreur servent a merveille un scenario com- 
plexe, donnant une ambiance unique a Nocturne. 




Qui plus est, les quatre theatres principaux ou Tac- 
tion se deroule sont des classiques du genre. Cote 
Etats-Unis, les artistes ont travaille sur la capitale 
des mafiosi, Chicago, mais aussi sur le Far West, 
muni de ses villes fantomes et ses saloons deser- 
tes. Quant aux deux autres sites, ils se trouvent en 
Europe. Le premier est un chateau abandonne 
dans les landes anglaises tandis que le deuxieme 
est cache a Paris. Malheureusement, Terminal Rea- 
lity n'a pas voulu nous en dire plus a ce sujet car ils 
ne veulent pas devoiler cette facette du jeu, mais 
il y a fort a parier que les catacombes soient une 
fois de plus a I'honneur ! 

La 3D devient glauque 

Pour peaufiner cette atmosphere fantastique, 
Mark Randel a mis au point un moteur 3D en tra- 
vaillant des le debut sur le rendu de I'ambiance 
sinistre. Mark a cree plusieurs routines faites sur 
mesure pour rendre I'horreur des lieux et des crea- 
tures. Logique oblige, on trouve bien sur les effets 
classiques comme le brouillard, des lumieres dif- 
fuses et de nombreux effets d'ombre. Et pourtant. 
Nocturne ne s'en sert pas de la meme maniere que 
la concurrence. Si la majorite des jeux actuels utili- 
sent la brume pour cacher I'apparition de nou- 
veaux polygones et eviter le clipping, elle traverse 
ici les decors pour donner une touche sinistre a 
chaque scene. II en est de meme pour I'eclairage, 
avec des ombres qui donneraient des frissons dans 





le dos a Christopher Lee en personne. C'est d'au- 
tant plus important car elles jouent un role deter- 
minant dans le jeu : c'est part ois la seule f aeon de 
voir arriver un ennemi. Les miroirs aussi reflechis- 
sent les sources de lumiere avec une precision 
demoniaque. Ainsi en est-il, par exemple, de la 
flammed'unetorche, quigenere uneclairageani- 
me. L'ombre projetee par cette derniere bouge 
done en symbiose avec les mouvements du feu. 

Binome in the dark 

Toujours pour accentuer I'effet cinematique de 
Nocturne, Mark a opte pour des cameras fixes, 
mais attention, il ne s'agit pas de decors precalcu- 
les. Cela lui a permis de jouer avec les palettes de 
couleurs du jeu. Actuellement, la majorite des jeux 
sont affiches en 24 bits, soit 16 millions de cou- 
leurs. Grace a une manipulation ingenieuse de 
Mark, Nocturne en possede plus d'un milliard. 
Mark gagne quelques bits supplementaires en tra- 
fiquant le mode RVB du PC. En effet, une carte gra- 
phique affiche 8 bits de rouge, de vert et de bleu. 



Nocturne possede une des meilleures 

routines d'eclairage que nous ayons eu 

I'occasion d'admirer. Comme vous pouvez 

le voir sur ces photos, la source de 

lumiere generee par la torche accrochee 

au mur se reflechit dans le miroir. Elle 

eclaire la face avant 

du Stranger et 

projette son ombre 

sur le sol. Cette 

derniere est animee 

| en symbiose avec les 

mouvements de la 

flamme. Si on brise 

le miroir, I'eclairage 

prend compte de 

ce changement. 





En prenant deux pixels adjacents et en faisant la 
moyenne, Mark calcule un troisieme coloris. II pas- 
se ainsi de 8 a 10 bits sur les trois primaires. Cela 
permet aux artistes de realiser des degrades 
impressionnants. Une astuce geniale pour un jeu 
tres porte sur I'ambiance graphique des environ- 
nements. Le deuxieme point fort du moteur de 
Mark reside dans I'affichage des personnages. 
Pour commencer, plus de 4 000 polygones sont uti- 
lises pour leur construction. Mark a ensuite tra- 
vaille de longues semaines sur un simulateur de 
« tissu ». En d'autres termes. The Stranger est reve- 
tu d'un impermeable qui reagit parfaitement a 
son environnement. S'il touche un element du 
decor, les pans du manteau se moulent normale- 
ment sur les contours de ce dernier. II en est de 
meme avec d'autres surfaces « tisses » du jeu, com- 
me des rideaux ou des toiles d'araignees. Toujours 
grace a ces routines d'affichage pour les person- 
nages, il est facile d'envisager une scene ou 
un zombie perd un membre, pour ensuite le 
ramasser et s'en servir comme d'une massue... 
Pour I'instant, Nocturne est annonce pour le 
31 octobre..., date de Halloween bien sur, la fete 
des Morts aux Etats-Unis. 
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Hathering of Developers n'a pas dit son 
dernier mot ! En plus de Max Payne et 
Nocturne, G.O.D. s'est associe avec 
Ritual Entertainment pour le troisieme 
titre de son catalogue 99. Les createurs de Sin ont 
effectivement change d'editeur. Et pour cause, 
Activision les avait pousse a sortir leur produit 
dans des delais irrealistes. En consequence. Sin est 
arrive en rayon avec une multitude de defauts. 
II est d'ailleurs necessaire de charger plusieurs 
patches pour le faire tourner correctement. Cette 
erreur a ete accentuee par I'arrivee de Half-Life 
deux semaines plus tard. Si Activision a realise son 
erreur et a meme renvoye le responsable pour 
prouver sa bonne foi, Ritual a garde une dent 
contre son editeur. Cest done vers G.O.D. que la 
petite compagnie texane s'est tournee. Grace a ces 
derniers. Ritual a pu recuperer une des licences les 
plus convoitees du milieu, celle de Heavy Metal. 
Prevue pour septembre prochain, cette adaptation 
doit sortir en simultane avec la suite du film culte : 
Heavy Metal F.A.K.K. Puisque le jeu reprend les 
evenements deux ans apres ce deuxieme episode 
(la suite de la suite), les createurs de Ritual I'ont 



Grace a son passe et son experience, G.O.D. a pu 
s'associer avec quelques-uns des meilleurs 
developpeurs de la scene americaine. Pour ne 
citer que les plus celebres : Ritual Entertainment 
et Human Head Studios. Apres une an nee 99 
prometteuse, on ne peut pas dire que Fan 2 000 
le sera moins. Au contraire, Heavy Metal 
F.A.K.K. 2, KISS Psycho Circus et Rune semblent 
s'annoncer c online les nouveaux hits en puissance 
du troisieme millenaire. 



nomme Heavy Metal F.A.K.K. 2. Apres avoir cree 
Quake Mission Pack 1: Scourge of Armagon et rea- 
lise Sin avec le moteur de Quake II, nous n'avons 
pas ete etonnes d'apprendre que Ritual Entertain- 
ment serait une des premieres compagnies a utili- 
ser le moteur de Quake III. Cela leur a coute plus de 
trois millions de francs... Le jeu s'inspire bienevi- 
demment des dessins de Simon Bisley et Kevin 
Eastman. Les artistes de Ritual ont meme le droit 
de recuperer les planches originates ainsi que la 
musique du film. Et pourtant, leurs propres inno- 
vations ont tellement plu a la Columbia TriStar 
qu'ils ont decide d'utiliser des illustrations des 
concepteurs de Ritual pour le long metrage. Du 
jamais vu dans le monde du jeu video ! Heavy 
Metal F.A.K.K. 2 est done un jeu d'action a la Qua- 
ke. La plus grosse difference reside dans I'absence 
de linearite. En effet, a chaque fois qu'on recom- 
mence une partie, le jeu change. Cote decors, ils 
sont extremement bien detailles. II en est de meme 
pour les creatures cauchemardesques tirees de 
I'univers Heavy Metal. Ritual nous a aussi promis 
des environnements interactifs... Ritual pousse un 
peu plus le bouchon puisqu'ils n'ont pas oublie la 
sulfureuse Julie Strain (une ancienne playmate) 
pour la representation de I'heroi'ne. Pour conclure, 
Gen4 se fera un plaisir de vous montrer les pre- 
mieres photos du jeu dans quelques mois. Avec un 
peu de chance. Ritual devoilera aussi son autre pro- 
jet top secret... 




Heavy Metal, encore ! 

Si G.O.D. a une fin d'annee assez forte en perspec- 
tive, ils pensent deja a I'an 2000. Deux titres sont 
en preparation. Le premier s'appelle KISS Psycho 
Circus : The Nightmare Child. Comme son nom Tin- 
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dique, il s'agit encore d'une licence. En effet, KISS 
est I'un des groupes les plus suivis du moment, lis 
ont tout simplement gagne le plus de disques d'or 
en 96 et 97, ce qui a declenche une vague d'interet 
incroyable. Pour information, KISS est un groupe 
de hard-rock dont les musiciens sont maquilles 
facon demon (pour le bassiste star Gene Simmons) 
ou autres. lis sont surtout connus pour leurs 
concerts geants et spectaculaires (consideres com- 
me les plus gros shows du genre) qui font se 
deplacer plusieurs millions (oui, oui, vous lisez 
bien) de personnes lors de leurs gigantesques tour- 
nees. Pour commencer, McFarlane a cree une gam- 
me de jouets et de comics intitules KISS Psycho 
Circus. C'est de la que vient I'inspiration du jeu... 
Deux autres preuves d'une popularity hors norme 
pour KISS : la premiere couverture masculine de 
Playboy aux Etats-Unis, en fevrier dernier, et une 
apparition remarquee a la mi-temps du Superball, 
veritable evenement aux Etats-Unis. En tout cas, 
G.O.D. s'est adresse a une nouvelle compagnie 
qu'ils ont aide a se monter. Bloodshot Visions, lis 
sont douze et viennent tous, sauf un (Anachro- 
nox), de I'ancienne equipe de Daikatana chez 
lonstorm. Ms ne sont d'ailleurs pas en tres bons 
termes avec John Romero. Dirige par Sverre 
Kvernmo, Bloodshot travaille avec le moteur Lif- 




Vive les licences / 

Contrairement a la majorite 

des editeurs, G.O.D. s'est 

completement ecarte 

des licences hollywoodienne. 

La compagnie texane joue plus 

sur la provocation avec une 

ex-playmate Playboy comme 

heroine de Heavy Metal 

F.A.K.K. 2 et un groupe 

de musiciens, pour le moins 

delures. La gamme de jouets 

McFarlane (le createur 

de Spawn) travaille d'ailleurs 

sur cette facette de KISS. 
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tech de Shogo. Reste a savoir si Psycho Circus sor- 
tira avant Daikatana. 

Le deuxieme titre de I'an 2000 est developpe par 
Human Head Studios, un partenaire de Epic et 
done de G.O.D. II s'agit de Rune, un jeu d'action qui 
utilise bien evidemment une version amelioree du 
moteur de Unreal. Vous etes Ragnar, un jeune 
Viking qui cherche les portes de Valhalla, le para- 
dis nordique. Pour I'instant nous n'en savons pas 
plus mais Human Head a bien voulu nous montrer 
les premiers croquis avec la promesse d'une petite 
prev/etvdans les mois qui viennent. 








a reunion aimuelle 
Microsoft est l'un 
des evenements 
majeurs de ce debut 
d'annee, non seulement pour 
la quinzaine de jeux 
devoiles, mais aussi pour les 
presentations de DirectX 7, 
de Windows 2000 et de 
diverses nouveautes dans 
le domaine du materiel. 
Bref, une sorte de mini-salon 
a l'avant-gout de prochain 
millenaire pour la 
soixantaine de journalistes 
du monde entier rassembles 
sur les lieux du crime..., 
le campus Microsoft ! 



Un reportage realise par Didier Latil 
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Les rois out ete dignement fetes 
en ce debut d'amiee, a grands 
coups de frangipane 
et de lampces de eidre. De plus 
Microsoft prepare iui hyinne 
a leur gloire. lis seront les stars 
de Age of Empire II, qui sans 
vouloir revolutionner le genre 
de la strategic en temps reel, 
promet a ses millions de fans 
tout ce dont ils pouvaient rever. 



orti depuis plus d'un an, 
Age of Empires reste enco- 
re une des ventes les plus 
importantes de Noel der- 
nier, avec, il faut bien le 
dire, une extension (Rise of Rome) qui 
y est sans aucun doute pour beau- 
coup. Age of Kings reprend tout ce 
qui avait suscite la reussite de Age of 
Empires, en Iui adjoignant tout ce que 
la communaute des joueurs a pu 
demander depuis. Le bon equilibre 
entre le developpement, la gestion et 
les combats reste cependant le point 
crucial sur lequel I'equipe de Ensem- 
ble Studios porte toute son attention. 
Chaque camp possedera en effet des 
unites differentes, dont certaines sont 
vraiment uniques, demandant aux 
joueurs de constamment s'adapter 
face a I'adversite. En outre, ces unites 
sont complementaires et vous devrez 
apprendre a trouver le compromis 
ideal entre les troupes rapides et 
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lentes, celles qui peuvent attaquer de 
loin et celles qui combattent au 
corps a corps..., sans oublier la pre- 
sence de pretres, qui peuvent encore 
«convaincre» lesennemisde se rallier 
a votre cause. Toujours dans la meme 
optique, il faudra savoir developper 
intelligemment vos villes, les techno- 
logies et I'economie de votre peuple, 
veritable nerf de la guerre ! 

Civilization 13! 

Apres I'Antiquite, il semblait logique 
que Bruce Shelley s'interesse a la 
periode suivante, a savoir le Moyen 
Age. Vous evoluerez du bas Moyen 
Agejusqu'a lafin du XV e siec!e, 1492 
representant la limite a ne pas fran- 
chir..., pour I'instant. Lejoueuraura 
cette fois le choix entre 13 civilisations 







distinctes. Vous avez bien sur les habi- 
tuels Francs, Japonais, Anglais, Alle- 
mands, mais aussi les Teutons, les 
Byzantins, les Mongols, lesTurcs, les 
Celtes, les Vikings, les Perses, les Goths 
et les Sarrasins. Bref, de quoi nous 
changer un peu les idees. Pour cha- 
cun, ce seront des graphismes totale- 
ment differents qui vous attendent, 
tant pour les batiments que pour les 
unites, pour environ 70 creations ori- 
ginate dans chaque camp. Je vous 
laisse faire le calcul par vous-meme, 
sachant en outre que les animations 
des troupes seront bien sur elles aussi 
differentes I C'est grandiose. Vous 
avez, par exemple, de nombreuses 
unites navales, qui peuvent en outre 
transporter des troupes, avec un cer- 
tain nombre de « cases » selon le type 
devaisseau, sachant qu'un fantassin 
en occupe une et une catapulte 
quatre. Les navires pourront etre 
eperonnes et il sera meme possible 
de monter a I'abordage d'un bati- 
ment ennemi pour en prendre le 
controle ou encore d'envoyer des 
navires kamikazes, bourres d'explo- 
sifs, qui feront exploser le premier 
navire touche ! 

Surterre aussi, les choses ont bien evo- 
lue, avec des unites comme les trebu- 
chets, qu'il faut monter a un endroit 
precis, puis demonter pour pouvoir les 
deplacer vers un nouveau site. Vous 
aurez aussi les beliers pour defoncer 
les murs et portes des chateaux. . ., et 
vers la fin du jeu, ce seront des canons 
etautres armes a poudre qui feront 
leur apparition. 

Pour les batiments, vous aurez les clas- 
siques du genre tels que les baraque- 
ments, les eglises, les fermes, les 
forgerons, les chateaux et les tours 
de defense, mais aussi quelques nou- 
veautes, pour une trentaine de 
constructions en tout. Chacun aura 
une, ou plutot plusieurs fonctions dif- 
ferentes, mais il sera surtout possible 




de planquer des troupes dans certains 
d'entre eux. Ainsi, une ville a priori 
demunie de soldats peut en fait se 
transformer en un veritable coupe- 
gorge. II serait meme possible, en cas 
de raid ennemi, de faire sonner la 
cloche, pour rapatrier immediate- 
ment a I'interieur du chateau tous les 
villageois et unites voisines, le temps 
de se soigner et de preparer une 
contre-attaque. 

Un intelligence naturelle 

S'il faudra attendre la version finale 
du jeu pourjugerde I'intelligencede 
I'ordinateur, Age of Empires II offre 
cependant un nombre important 
d'innovations dans I'utilisation des 
troupes. Vous pourrez les grouper 
comme bon vous semble, I'ordinateur 
s'occupant de gerer automatique- 
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►ment les formations. Par exemple, 
apres avoir choisi un groupe compre- 
nant des hallebardiers, des archers et 
un canon, la troupe se mettra auto- 
matiquement dans une certaine for- 
mation selon le mouvement ordonne. 
En file indienne, par exemple, pour 
passer a traversune ruelleou la porte 
d'un chateau, et en ligne pour affron- 
ter une charge ennemie. Dans ce cas, 
les hallebardiers se mettront devant 
pour proteger les archers, le canon 
restant, lui, un cran derriere. Les pros 
pourront cependant definir eux- 
memes les formations pour les divers 
groupes constitues, ce qui permet 
d'elaborer de veritables strategies 
d'attaque selon les diverses situations. 
Vous pouvez aussi definir des points 
de ralliement, leur ordonner de 
patrouiller, de suivre une autre unite 
ou encore de garder un endroit. 

Jouable a I'infini ? 

Le jeu comportera plusieurs cam- 
pagnes, qui pour certaines suivront les 
fa its heroiques des grandes figures de 
I'epoque. J'ai pu ainsi escorter notre 
brave Jeanne d'Arc a travers une car- 
te, mais vous aurez d'autres missions 
qui correspondent a autant de 
moments forts de la vie de notre phe- 
nixfeminin..., sauf qu'on attend tou- 
jours sa resurrection. Parmi les autres 
celebrites que vous pourrez faire 
revivre, vous retrouverez Genghis 
Khan, William Wallace, Saladin, 
Frederic 1 e ' (Barberousse) et bien 
d'autres. Les campagnes ne consistent 
pas seulement a suivre revolution 
d'une civilisation, annee par annee, 
mais elles reprennent aussi les 
moments forts de chaque epoque, 
avec pour chaque race des particulari- 
tes. Cependant, vous aurez toujours 




droit au systeme d'arborescence pour 
les decouvertes de technologies, avec | 
plusde 100 nceudsen tout. Du coup, 
il sera impossible en une partie de 
toutdevelopper, certains joueurspre- 
ferant se concentrer sur ['aspect mili- 
tairetandis que d'autres tenterontde 
gagner les scenarios sur le plan eco- 
nomique ou social. En effet, comme 
I'affirme bien fort Bruce Shelley, tou- 
te I'economie du pays sera realiste. II 
sera done possible de vaincre les 
autres civilisations sur ce plan. Pour 
ceux qui s'inquieteraient de la duree 
de vie du jeu, un editeur de cam- 
pagnes tres complet nous est promis, 
mais le jeu integrera surtout un gene- 
rateur aleatoire de scenarios, ce qui 
est une grande premiere pour un jeu 
de strategie en temps reel ! Le mode 
Multijoueur est bien entendu suppor- 
ts (jusqu'a huit en meme temps). II 
existe meme un mode Regicide, dans 
lequel vous devez proteger votre roi 
ou reine, et tuer les souverain(e)s 
ennemi(e)s.Seule la date annoncee 
pour Age of Empires II nous semble 
bien optimiste, car de nombreux ele- 
ments n'etaient pas encore imple- 
mentes et le mois de septembre n'est 
plus tres loin... 
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veritables pilotes, 
on niveau de precision 
abouii, des courses en 3D 
d'ane rapidite a cooper 



ulation 
de course la plus rapide 
et la plus precise du monde. 
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La saga Madness 
continue a s'enrichir 
avec un des trois 
prodnits les plus 
impressionnants 
de la presentation du 
Gamestock cuvee 99. 
Et pourtant, a la base, 
il s'agit tout 
siniplement d'une 
course de voitures. 
Mais comnie pour 
Motocross l'an dernier, 
I'engoueinent a ete 
unanime et hmnediat 




JH a seule vraie decep- 
tion du Gamestock 
I concerne ce produit. 
Non pas de par 
■ son interet, puisqu'il 
integre sans probleme le trio de tete 
des stars de la journee. Mais plutot 
parce que le mode Multijoueur n'etait 
toujours pas present dans la version 
montree. D'un autre cote, il fallait 
deja se battre pour acceder aux postes 
munis de Midtown Madness, alors 
j'imagine I'emeute qu'il aurait suscite 
en reseau ! Cette course de voitures 
possede en effet de nombreux argu- 
ments pour envouter le malheureux 
pieton qui y jette un coup d'ceil dis- 
trait. La carrosserietoutd'abord, est 
superbement lustree (textures 
superbes), avec une bonne Vitesse de 
pointe pour I'animation (Direct3D uni- 
quement) et des ronronnements de 
moteur qui, la plupart du temps, tour- 
nent aux vrombissements. Les detrac- 
teurs de ce prototype vont 
immediatement se Jeter sur le fait 
qu'il n'offre qu'une seule ville, ce qui 
peut sembler faible par rapport a cer- 




tains concurrents, mais apres avoir 
ouvert le capot, ce ne furent que des 
«oohhh» etdes«aahhh». L'equipe 
de developpement a completement 
modelise en 3D la ville de Chicago et, 
de par les modes de jeux, cela signifie 
que vous pourrez parcourir chaque 
centimetre carre de la ville, soit plus 
de 65 km de routes, sans compter les 
allees, stades de base-ball et autres 
delires du genre. En outre, le jeu pos- 
sede une architecture ouverte et il est 
done facilement envisageable de voir 
apparaitre tres vite des extensions 
avec de nouvelles villes, l'equipe sem- 
blant avoir opte, par exemple, pour 
Paris pour representer dignement 
I'Europe ! 

Serie pas liuiilee 

En fait, cet aspect evolutif du produit 
sera sans aucun doute un de ses points 
forts, puisqu'un site lui sera entiere- 
ment dedie sur le Net, sur lequel on 
devrait voir apparaitre, peu de temps 
apres sa sortie, de nouveaux vehicules 
et diverses autres surprises. En fait, on 
risque fort de retrouver, avec Mid- 




town Madness, le meme phenomene 
qu'avec Pod, de Ubi Soft, a savoir un 
produit jouable « a I'infini ». Pour com- 
mencer, vous aurez tout de meme 
droit a une dizaine de vehicules, de la 
classique Ford Mustang a la nouvelle 
Coccinelle, en passant par le Car, le 
pick-up ou le semi-remorque. Chacun 
possede une conduite franchement 
differente et si pour les courses de 
Vitesse, le Car est un choix debile, on 
peut imaginer des scenarios dans les- 
quels faire le menage a grands coups 
de pare-chocs revelera alors les quali- 
ty de ce vehicule (Ndlr : Mais que fait 
Conscience francaise de France ?). 
L'autre grosse surprise du jeu vient des 
courses qui, la plupart du temps, se 
fontentoute liberte dans la ville. Vous 
devrez, par exemple, passer par un 
certain nombre de points de controle, 
mais sans ordre precis. Chacun pou- 
vant alors choisir son parcours prefe- 
re. Ceci dit, il existera des modes de 
jeu encore plus originaux, tel que 
«les gendarmes et les voleurs». Dans 
ce mode, les vehicules des voleurs 




doivent emporter le butin d'un hold- 
up a l'autre bout de !a ville, tandis 
que les flics feront tout pour les 
intercepter et ramener le butin. On 
imagine deja les messages frene- 
tiques et les strategies visant a 
tendre un piege a tel ou tel croise- 
ment ou a elaborer des itineraires de 
secours en cas de barrages routiers ! 

Graptiismes a la folic 

La realisation de Midtown Madness 
est superbe, avec de nombreux effets 
(fumee, intemperies, lens flare, etc.), 
une bonne interaction avec les decors 
etquelquesautresatoutsinteressants. 
Ainsi, vous aurez a prendre en comp- 
te les intemperies, ce qui a Chicago 
peut aussi bien signifier pluie, 
brouillard ou neige. Pour cette der- 
niere, non seulement elle rendra les 
routes glissantes, mais elle s'entasse- 
ra, transformant la route la moins fre- 
quentee en un defi a la hauteur des 
pilotes les plus talentueux. 
Autre grande originalite de Midtown 
Madness, la vie qui regne au sein de la 
ville. Vous aurez ainsi de nombreux 
autres vehicules qui arpenteront le 
macadam et il ne sera pas rare de se 
faire percuter violemment sur le cote 
en traversant comme un dingue un 
croisement. Je ne vous parle meme 
pas des pietons (des habitues de Car- 
maggedon sans aucun doute) qui 
s'enfuiront et feront des sauts specta- 
culaires pour eviter d'etre ecra- 
bouilles. En fait, il sera impossible 
d'ecraser le moindre orteil, ce qui 
devrait permettre a cette course de 
toucher un tres large public des cet 
ete. (Ndlr: c'est Conscience francaise 
de France qui va etre contente). 
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Nous vous avions deja presente 
en long et en large, il y a 
quelques mois, les produits 
Digital Anvil, niais les versions 
presentees au Gainestock 
etaient beaucoup plus avancees. 
Qui plus est, nous avons surtout 
pu decouvrir en avant-preniiere 
la nouvelle bombe 
de Chris Roberts : Freelancer. 
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ous avons enfin pu y 
jouer I Que cela soit 
Loose Cannon, Starlan- 
cer ou Conquest, nous 
avons pu mettre nos 
petits doigts boudines sur les claviers, 
manettes et souris, pour laisser un 
souvenir imperissable aux develop- 
peurs de Digital Anvil ! Le tour de 
chauffe a commence avec Conquest : 
Frontier Wars, un des deux projets 
dont s'occupe Erin Roberts. Pour ceux 
qui auraient mal suivi notre dossier du 
mois de Janvier, sachez qu'il s'agit tou- 





jour d'un jeu de strategie en temps 
reel, qui se demarque de la concur- 
rence par bien des aspects. Tout 
d'abord, sans atteindre la liberie 
offerte dans Homeworld, Conquest 
utilise la 3D de facon intelligente, 
pour zoomer et faire tourner I'ecran 
de jeu, permettant ainsi de mieux 
gerer les combats. Pour ces manipu- 
lations, I'utilisation de la molette de la 
souris est quelque peu deroutante, 
mais apres quelques minutes de jeu, 
on s'y habitue tres bien. Et lorsque 
I'on voit Erin I'utiliser, on se dit que 
cela doit tres vite devenir naturel. 
Bref, meme s'il existe toujours divers 
raccourcis au clavier, I'utilisation des 
deux boutons de la souris et de la 
molette, doublee d'un systeme clas- 
sique de boutons en bas de I'ecran, 
donnent une interface tres puissante. 

Star Wars made in Austin 

Le jeu vous propose de dinger en soli- 
taire une des deux races majeures, les 
humains ou les Mantis, dans une 
conquete spatiale qui va petit a petit 
degenerer en un conflit general. Le 
tout accompagne, bien evidemment, 
d'un scenario et de scenes cinema- 



tiques. Chaque secteur de la galaxie 
convoitee possede diverses planetes 
autour desquelles vous pourrez 
construire des batiments {usine de 
construction de vaisseaux, labora- 
toiresde recherche, etc.). L'espace pos- 
sede aussi des asteroides, avec une 
ressource minerale a extraire pour 
pouvoir construire de nouvelles uni- 
tes, mais il sera meme possible, apres 
un combat, de piller les debris f lottant 
dans l'espace pour les transformer en 
matiere premiere. De plus, il existera 
des « portes siderales », a travers les- 
quelles vous pourrez sauter d'un sec- 
teur galactique a I'autre, cequi offre 
rapidement de nouvelles dimensions 
tactiques a cette guerre. Pour vous 
decharger de la gestion des diverses 
fiottilles que vous construirez, vous 
pourrez aussi laisser des amiraux 
les gerer a votre place, ces derniers 
gagnant en competence au fur et a 
mesure des batailles. Enfin, en Multi- 
joueur (jusqu'a huit), il sera possible 
de decouvrir deux races supplemen- 
taires, la zone de jeu Internet Micro- 
soft (MSN Gaming Zone) prevoyant 
d'etabiir des systemes de classements, 
destournois, etc. 



Ledeuxieme produit Digital Anvil qui 
a immediatement attire I'attention 
desjournalistesfutStarlancer, dans la 
digne lignee des Wing Commander, 
notamment de par son histoire. Dans 
unfutur eloigne, la guerre fait rage 
dans le systeme solaire pour le contro- 
le des diverses planetes et ressources. 






entre les Chinois, les Russes, les Ame- 
ricainset les Anglais. He les gars, jesais 
pas si vous etes au courant, mais nous 
autres, ici, au pays des mangeurs de 
grenouilles, on a une espece detruc 
qui s'appelle Ariane et qui marche 
plutot bien. Bon, apres cet ecart issu 
de mon chauvinisme exacerbe, il faut 
reconnaitre que le jeu possede tout ce 
dont on pouvait attendre de la socie- 
te Roberts & Cie. Le scenario du jeu 
semble plutot bien ficele, avec de 
nombreuses scenes cinematiques pour 
lesquelles Digital Anvil peut compter 
sur la trentaine d'infographistes qui 
ont fini les effets speciaux du film 
Wing Commander. Vous appartenez 
a une escadrille de deuxieme catego- 
rie, la 45 e , lancee en premiere ligne, 
suite a un serieux revers de votre flot- 
te. Cela vous donne une occasion ines- 
peree pour gravir rapidement les 
echelons. En fait, le but de Erin 
Roberts et de son equipe est de rendre 
un peu I'ambiance des films sur la 
Seconde Guerre mondiale. Pour cela, 
ils ont elabore un moteur 3D plus que 
performant, qui leur permet quelques 
prouesses techniques. Ainsi, il ne sera 
pas rare de voir et de survoler des vais- 
seaux gigantesques, dotes de nom- 
breuses parties mobiles, sans parler 
des tourellesde defense et des nuees 
d'autres petits vaisseaux qui rendent 
les scenes de combat plus que cre- 
dibles. Parmi les 80 vaisseaux que vous 
croiserez, vous serez eventuellement 
amene a en piloter une douzaine, que 



vous pourrez equiperselon la mission 
qui vous sera affectee. Mais attention, 
car ces missions evolueront dynami- 
quementselon vos prouessesau cours 
d'une meme sortie. 

flu nom de la loi 

Loose Cannon est !e titre le moins 
avance du tri umvi rat texan. Mais c'est 
peut-etre le plus original du lot, avec 
a sa tete Tony Zurovec, le createur des 
deux excellents Crusader chez Origin 
System. Dans un univers a la Mad 
Max, vous incarnez un chasseur de 
primes, qui a bord de sa voiture devra 
remplir diverses missions dans neuf 
villes americaines et leurs environs. S'il 
existera une vingtaine de missions 
principals qui suivent la trame de 
I'histoire, ie joueur decouvrira surtout 
desdizainesde missions annexes, cer- 
taines etant generees de facon alea- 
toire (escorte, sauvetage, assassinats, 
piratage, etc.). Le moteur3D de Loo- 
se Cannon est assez loin d'etre finali- 
se, mais il gere deja parfaitement 
I'ecoulement du temps en effectuant 
des changements dans la palette de 
couleurs. Meme les missions seront 
completement differentes selon I'heu- 
re a laquelle vous vous y attaquerez ! 
Le plus interessant vient de la liberte 
accordee au joueur. En effet, vous 
pourrez a tout moment descendre de 
votre vehicule pour continuer une 
mission a pied, avec un armement 
tout de meme consequent. On imagi- 
ne donctres bien une poursuitedans 
la ville se finissant par I'exploration 
d'un vieil entrepot desaffecte pour 
trouver la planque du fuyard. De la 
meme facon, vous pourrez piquer les 
vehicules de certains ennemis, utiliser 
un fusil a lunette pour eliminer des 






gardes, reparer et modifier votre vehi- 
cule, intercepter les messages radio de I 
a police locale pour vous trouver de | 
nouvelles missions, etc. 



La plus grosse surprise du Gamestock 
nous fut assenee a la fin de la pre- 
miere journee. Dans une boite de 
nuit, Chris Roberts nous a enfin 
devoile son prochain jeu, prevu pour 
I'an 2000, un melange de jeu d'aven- 
ture et de Privateer, le tout pouvant 
se jouer aussi bien en Solo qu'en 
mode Multijoueur. Freelancer 
reprend en fait I'univers de Starlancer 
de nombreux siecles plus tard. 
Son style graphique nous a immedia- 
tement rappele des produits comme 
Rise of The Dragon et Heart of China 
(Dynamix), avec des tons jaunatres, 
des effets deflous..., et une ambian- 
ce qui vous prend aux tripes. Chaque 
joueur commencera comme pilote, 
devant mener a bien diverses missions 
dans un univers en perpetuelle evolu- 
tion. Sur chaque planete, il pourra 
acceder a divers lieux de la ville princi- 
pale, comme le bar, pour obtenir 
informations et missions, ou les maga- 
sins pour acheter et revendre diverses 
marchandises ; le trafic commercial de 
tous lesjoueurs influantsur I'econo- 
mie de toute la galaxie. Bref, on 
retrouve vraiment pas mal d'idees de 
Privateer, mais avec, en plus, toute 
unehistoire, une foultitudede details 
et d'animations, de nombreux dia- 
logues et une realisation qui classe 
immediatement Freelancer dans les 
grostitres... 
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Si Microsoft possede ime 
gainine destinee aux aehanies, 
c'est surtoul un editeur qui ne 
perd pas le nord, cherchant a 
atteindre tous les joueurs 
potentiels du marche. Que eel a 
soit les internautes, les families, 
les sportifs..., Microsoft Games 
ne va pas les laisser echapper 
a la World Company. 



icrosoft Games ratisse 
en effet tres large, 
avec divers autres 
titres qui nous ont un 
peu moins emballes, 
que cela soit par leur genre ou par 
leur manque d'originalite. Ainsi, I 'ex- 
Inertia s'est transforme en Full Auto, 
un shoot en 3D qui fait quelque peu 
penser a un Carwars futuriste. Les 17 
missions proposees consistent la plu- 
part du temps en des courses effre- 
nees durant lesquelles tous les 
mauvais coups sont de rigueur. II y 
aura aussi quelques missions dans les- 
quelles vous devrez assassiner ou 
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detruire une cible, mais vous I'avez 
compris, Full Auto est avant tout un 
jeu d'action, frenetique, explosif, avec 
des nuees d'ennemis a degommer, 
doted'un moteur3Dquisembletenir 
la route, meme si pour I'instant les 
decors manquent un peu de punch. 
Pour le reste, vous pourrez equiper 
votre vehicule avec diverses armes ou 
options et jouer en Multijoueur... 
Rien de bien original dans tout cela ! 



Et puis, comme si nous manquions de 
jeux de sport, Microsoft se lance aussi 
dans la bataille. II faut reconnaitre que 
sur PC, E.A. Sports domine largement 
le marche, avec cependant Gremlin, 
Acclaim, Ubi Soft, Codemasters..., 
comme challengers. Pour bien se posi- 
tionner, Microsoft lancera une gamme 
a moins de 200 F, ce qui est deja une 
excellente demarche pour accrocher 







les «sportifs» sur micro. Bon, je passe- 
rai rapidement sur le base-ball (Base- 
ball 2000) et le football americain 
(Microsoft Football), lis possedent tous 
deux un moteur 3D correct, mais ils ris- 
quent fort de ne pas etre distribues en 
France et tres f ranchement, j'avoue 
que cela ne m'empechera pas de dor- 
mir. Le basket (NBA Drive 2000) 
semble, lui, un peu plus sympathique, 
regroupant les 29 equipes de la NBA, 
toutes les options strategiques imagi- 
nables..., mais la encore, on ne voit 
pas trop d'innovations par rapport a 
la concurrence. Reste enf in le Micro- 
soft World Championship Soccer 2000, 
un titre a rallonge developpe par 
Rage Software (Striker) en Angleter- 
re. Le jeu est annonce pour la fin de 
l'annee et la version presentee ne pos- 
sedaitdonc pas encore unejouabilite 



parfaite. En outre, dans la plupart des 
simulations de football, il va etre de 
plus en plus difficile d'innover, surtout 
que l'annee passee a ete riche en sur- 
prises et en softs. 

Du cote du sport cerebral enfin, 
Microsoft a fait appel a Alexey Pajit- 
nov, MrTetrisen personne, pourcreer 
Pandora's Box, un produit regroupant 
dix jeux de puzzle, declinables en 350 
variations. Ces puzzles font evidem- 
ment appel aux capacites d'observa- 
tion des joueurs, avec des defis 
logiques, et graphiquement superbes. 
Mais bon, ce ne sont que des puzzles 
et le petit pere du peuple Tetris 
semble avoir du mal a reediter son 
exploit d'ily a quinzeans ! 



Zone de jeu Internet 




Si tous les jeux Microsoft possedent 
divers modes Multijoueur, le service 
Internet de Microsoft Games, !a MSN 
Gaming Zone (http ://zone. msn.com) 
est sans aucun doute le plus frequen- 
te actuellement de par le monde. Bon 
d'accord, le site est en anglais, mais il 
compte plus de quatre millions 
d'abonnes (c'est gratuit pour les jeux 
de base !), plus de 200 000 utilisateurs 
quotidiennement et des pointes pou- 
vant atteindre les 30 000 connectes en 
simultane. En tout, ce sont pres de 80 
produits qui sont proposes, des jeux 
de cartes ou de reflexion, en passant 
par des classiques tels que Quake II, 
Age of Empires, Jedi Knight, Heroes of 
Might & Magic III... Depuis peu enfin, 
divers jeu uniquement Internet sont 
presents sur la Zone de Microsoft, 
avec, par exemple, Fighter Ace ou 
UltraCorps, et attention aux prochains 
produits en developpement ! Parmi 
ces derniers, Asheron's Call est un des 
jeux de role on-line que tout le mon- 
de attend, meme s'il a pris beaucoup 
de retard. En effet, alors que Ever- 
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quest est en beta-test depuis de nom- 
breux mois, Asheron's Call n'est, lui, 
annonce que pour I'automne 99..., au 
mieux. Cependant, le produit semble 
avoir plutot bien profite de son 
retard, avec le desir evident de I'equi- 
pede Turbine d'offrir aux joueurs une 
experience «sociale». II existera en 
effet tout un systeme de castes etd'al- 
legeances, les nouveaux venus ayant 
done interet a integrer des factions 
deja existantes. Pour le reste, le pro- 
duit offre le classique systeme de 
classes de personnages, de magie, de 
caracteristiques et de quetes qui evo- 
luerontcontinuellementsousrimpul- 
sion des milliers de joueurs et des 
maitresde jeu. 

Un Mankind reussi ? 

Je finirai par le jeu exclusivement on- 
line du nom de Allegiance (aupara- 
vant nomme Oblivion) annonce pour 
I'hiver 99. En fait, en passant a cote 
des postes ou le jeu tournait, j'ai tout 
d'abord cru qu'il s'agissait la d'un nou- 
veau jeu a la Wing Commander, en 
millefois plus beau. Les graphismesde 
Mankind ou Homeworld me semble- 
rent bien fade et ce fut done un 
deuxieme coup de massue que d'ap- 
prendre qu'il s'agissait d'un jeu «en 
!igne». Pour I'instant, chaque serveur 
pourra supporter jusqu'a 350 joueurs 
en meme temps, pour ce qui reste 
tout de meme un jeu de combat spa- 
tial. Vous pourrez, au choix, prendre 
le controle de nombreux vaisseaux 
(une trentaine pour le moment), etre 
tout simplement aux commandes 
d'une tourelle de tir d'un vaisseau 
mere ou carrement prendre le com- 




mandement d'une flotte. Vous aurez 
aussi le choix entre des duels acharnes 
ou vous lancer dans des campagnes. 
Vous pourrez alors voter et partager 
le developpement de telle ou telle 
technologie, decider des strategies a 
adopter pour les grandes batailles, fai- 
re des alliances avec d'autres races ou 
d'autresescadrons... Pour I'instant, ce 
sontsurtout les graphismes 16 bits qui 
nous ont bluffes, avec des vaisseau 
magnifiques, composes de plusieurs 
parties mobiles et recouverts de tex- 
tures somptueuses, qui assurent a 
Allegiance un bon point de depart. 
D'autre part, Microsoft n'etant pas 
Cryo, le produit sortira uniquement 
quand il sera fini a 1 10 % ! 



Un certain nombre de produits 

tres attendus n'ont finalement 

pas ete devoiles (faut en 

garder sous le coude pour 

l'E3 !). A commencer par Flight 

Simulator 2000, que Microsoft 

annonce comme gigantissime. II devrait etre 

I'un des premiers produits a exploiter 

le Pentium III, DirectX 1 ... Dragon de Eclipse 

Studios etait un autre absent de la 

presentation, et pourtant nous esperions bien 

voir ce premier titre exploitant le moteur 3D 

Genesis. D'autre part, Motocross Madness 2 

est bien sur en developpement, mais e'est 

surtout le premier projet de Chris Taylor 

(ex-fondateur de Cavedog et de Total 

Annihilation) et de sa societe Gas Powered, 

qu'on voulait voir ! 
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PLUS JAMAIS COiNCES NE RESTEREZ ! 

(SURTOUT QUE NOUS METTGNS OE NOUVEAUX TIPS £T SOLUTIONS I0US LES MAROI El VENOREDI SOiR) 
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Recuperer de I'energie 
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Solution CD 3 



Armes speciales 
Recuperer de I'energie 
Couleur He cheveux di 



Solution CD 1 

Solution CD 2 

Solution CD 3 
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Astuces 

Armes speciales 
Recuperer de I'energie 
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FAX OU COURRiER 



fax des astuces et solutions consul- 
tees, c'estsimple : 3617 TIPS! Nos 
journalistes et dessinateurs creent 
meme les plans exclusifs de vos 
jeux preferes (exemples ci-contre). 
Les courriers demandes avant 14h 
sont postes ie jour meme. Les fax 
sont bien sur envoyes immediate- 
ment, Exclusivement sur 361 7 TIPS. 
Irtde: Ie jungle 
Guides et listes 

Liste des armes Tj|F 

. Liste des vehicules 
- Liste des niveau* 




Liste des vehicules 
Liste des niveau* 



Qualltativement 

TIPS cs) 



fcgarde Deuxicrne crista! de sauvegarde j: 

LARAPIDITe 
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Liste des vehicult 
Liste des niveaux 
Solution 
Inde 



La jur 

•arde 

-Deuvieme crista! de sauvegarde 

I ^P ^^ felepheri 

I 

I I I— 

Les ruines du t 



J'entendsdire, ici ou la: "Le minitel, c'est lent". Eh bien, pas de ca chez Tips: tout est concu 
pour un acces rapide a information. • Les pages ou messages sont interruptibles: inutile 
d'attendre la fin pour taperun choix! • Les articles (tips, solutions) sont rediges dans un 
langage concis et clair. • Les ecrans ou messages intermediaires sont reduits au minimum. 
Les graphismes sont alleges. C'est un regal et c'est sur 3615/3617 TIPS et 0836683264. 
A la recherche de !a cle de Ganesha A la recherche de la < 

Les <\eux serrures de Gane Les deux serrures de Gane 

Les trois cies de Ganesha 



Qualitativement 

TIPS (5) 



raMiii 



Deux membres de I'equipe de Tips, les grandissimes The Insider et Frere Tips, 
repondent a vos questions sur les jeux video consoles et PC. Vous pouvez consulter 
les milliers de questions (et les reponses que nous y avons apporte), et poser la yotre, 
nous y repondons generalementdu jour au Ien^ Qr,,L '"■ '■■ > "" 
Insider est en direct, venez le chatouiller! Ca \ 
Beaucoup d'afgent Beaucoup d'argenl 

Conduire un bus Conduire un ~ ea ' 

Conduire une Peugeot Conduire une Peugs ^; on 

Courses inversees Courses invei p° n 

Mode Rallv leune Mode Rath leunc 



Les piranhas 

Surles hauteurs des ruines 

Les deux statues de Shiva 

Les plates formes diaboliques 

A la recherche de la c!c de Ganesha 

Le couloir de pics 

La grande salle du bassin 

A la recherche de la cle de Ganesha 
serrures de Ganesha 

Les trois cles de Ganesha 
iange 

An hord du Gange 

Dans la grotte 

ion dans les colli 
^rottes de Kaliya 

La route vers le Boss 

Boss 



tuces 

Beaucoup d'argei 
Conduire un bii 
Conduire une P^~. ( , 
Courses invt 



off iciel Tips* telephone. 



off iciel des Tlps* P arni!nitel. 
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A cote de la filiale jeux, Microsoft reste avaiit tout leader 
dans le systeme d'exploitation qui permet de jouer sur 
PC, et quelle que soit I'issu du proces de Bill Gates, ce 
fait restera une realite. Tout le moiide attend evidemnient 
la nouvelle mouture de Windows, mais avant cela, ce sera 
le nouveau DirectX qui ravira jeux et joueurs. 



Commencons par les mau- 
vaises nouvelles, puisque 
Windows 2000 sera dans 
un premier temps un sys- 
teme professionnel (Win- 
dows NT 5 a I'origine) et ne devrait 
done pas etre decline en version grand 
public avant I'an 2000... Imaginez 
maintenant qu'il suffise de mettre un 
CD-ROM dans votre PC pour qu'il ins- 
talle de lui-meme les composants 
necessaires, supprime ou compacte les 
ffchiers inutiles sur votre disque dur, 
desinstalle proprement les logiciels, 
parametre automatiquementtouten 
un clin d'ceil, ne plante plus, configu- 
re automatiquement un peripherique 
lorsque vous le branchez... Une uto- 
pie ? Non, cela s'appellera Game 
Manager, mais il faudra encore 
attendre 2000 pour I'avoir. Bref, en 
attendant, mieux vaut compter uni- 
quement sur i'USB et les nouvelles 
fonctionnalites de DirectX 7. 

DirectX 7,8... 

La grosse innovation est bien entendu 
DirectX 7. La oil DirectX 6.1 repondait 
au plus vite a la croissance exponen- 
tielle de la 3D, cette nouvelle version 
a ete reflechie depuis le debut, en 
integrant non seulement les cartes 3D, 
mais aussi les nouveaux DSP, la video, 
Internet... Pour Direct3D, Microsoft 



annonce un gain de 150 %, avec le 
support du bump mapping, du multi- 
texturing... DirectX 7 utiliseraainsiau 
mieux les nouvelles cartes 3D pour 
decharger le processeur central de 
taches inutiles (qui seront prises en 
charge par le hardware des cartes). 
Tous les composants de DirectX sont 
ameliores, mais la grosse nouveaute 
sera Direct Music, avec tout plein de 
fonctionnalites integrees, digne d'un 
sequenceur et qui devrait permettre 
de tres serieux progres dans le 
domaine. On attend done avec impa- 
tience DirectX 7 (cet ete), et les pre- 
miers jeux qui I'exploiteront, pour 
vous en dire plus sur le sujet, mais 
une chose est deja sure : le PC de I'an 
2000 (avec DirectX 8 ?) devrait enfin 
atteindre une simplicity d'utilisation 
proche des consoles d'aujourd'hui et 
des grille-pains. 




Cette nouvelle manette 

Sidewinder USB se difference 

surtout par le D-pad digital, 

qui est maintenant dote 

d'une reponse 

proportionnelle a la pression 

du doigt du joueur. Cela veut 

dire que pour accelerer plus ou moins, par exemple, il suffira 

d'appuyer plus ou moins fort dessus. Cela fonctionne tres bien, 

et ajoute aux six boutons du dessus et aux deux du devant, 

tous programmables, cela en fait un excellent outil. 

Powered, qu'on voulait voir ! 
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Entertainment 

L'apres-annihilation totale 

Un reportage realise par Didier Latil 







Le succes de 

Total Annihilation a 

transforme Cavedog 

en une des equipes 

superstar de Seattle, 

avec aujourd'hui plus 

de 130 employes qui 

travaillent sur cinq 

projets majeurs sur 

PC. Malgre les 

intemperies locales, 

une petite halte dans 

leurs tout nouveaux 

locaux nous a permis 

de decouvrir quelques 

rayons de soleil, 

precurseurs d'un ete 

tres chaud. En tete 

d'affiche, le digne 

successeur de Total 

Annihilation semble 

etre une valeur sure, 

pour une gamme tres 

eclectique qui veut se 

demarquer de 

la concurrence. 
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Total Annihilation 



Contrairement a Blizzard, 
qui est passe du medieval- 
fantaslique (Warcraft I et II) 
a la science-fiction (Starcraft), 
Cavedog a adopte la demarche 
inverse, avec le developpement 
de Kingdoms, qui garde 
cependant la denomination 
Total Annihilation. 



L'equipe etait bien conseiente, 
avec Total Annihilation, de pos- 
seder un moteur en or. Peu de 
changements majeurs out done 
ete faits an final, que cela soil sur !' interface 
ou la realisation. I! s'agit toujours d'un jcu 
de strategie en temps reel, vu du dessus avec 
un legcr angle, gerant toujours a la perfection 
la 3D des decors pour le displacement, le 
champ de vision et les tirs des unites. Bon 
d'accord. le moteur supporte desormais 
les graphismes 16 bits ainsi que les cartes 
acceleratrices via Direct3D pour les effets 
visuels. Ce qui se voit immediatement dans 
la qualite graphique du feu. Mais, la princi- 
pale difference vient cette fois du jeu en soli- 
taire, beaucoup plus travaiile que dans Total 
Annihilation. Cette fois, le joueur va evoluer 



Kingdoms 



Les royaumes retrouves 





sur la planete Darien et vivre des aventures 
dignes d'un grand roman d' heroic-fantasy. 
Pour decrire les divers evenements qui se 
deroulenl entre deux missions, les graphistes 
ont fort judicieuseinent choisi on style nar- 
ratif. avec des planches de dessins. des scroi- 
lings, des fondus et divers effets visuels 
soutenus par des voix oppressantes. La qua- 
lite des graphismes est la aussi une petite 
merveille, et apres Thief : The Dark Project, 
il semble bien que ce procede de transition 
dans le style BD soit la meilleure solution, 
comparee aux scenes en images de synthese. 
toujours trap propres el briliantes ! 

Le jeu dont vous etes les heros 

Le royaume de Dajien possede en fait quatre 
royaumes, done qualre types de decors et 
qualre laces differentcs. Vous savez que deux 
et deux font quatre, mats oh ! surprise, cela 
ne signifiera aucunement quatre campagnes 
distinctes. Vous pensez alors pouvoir rejouer 
la meme campagne avec chacune des races ? 
Que neimi ! Clayton Kauzlaric, un des 





membres fondatcurs de Cavedog (avec Chris 
Taylor a t'epoque), et son equipe ont opte 
pour une loute autre approche : une cam- 
pagne unique qui vous pennettra de decou- 
vrira tour de role ehacun des camps. En fait, 
le scenario se compose d' une cinquantaine 
de missions, qui s'enchalnent un peu comme 
aiitant de chapitres d'un livre, avec parfois 
un changement majeur dans la trame' du 
roman. ce qui correspond a un changement 
du point de vue. .., et done de race. En tout, 
ce sont plus de 1 50 unites differenies aux- 
quelles vous aurez acces, des troupes clas- 
siques tels que les soldats. les archers, les 
ports vivants et les cavaliers, en passant par 
des bateaux, des monstres marins (Kra- 





ken. . .), des creatures volantes (griffons, dra- 
gons...), des cngins de guerre (canon, cata- 
pulte. . .), etc. Comme le reconnait Clayton, 
il a ete bcaucoup plus facile de trouver des 
idees pour Kingdoms que pour Total Anni- 
hilation, car tous les developpeurs sont des 
fans d' heroic-fantasy. D'un autre cote, 
sachant que pour chaque unite vous avez 
des mouvements plus complexes et plus 
nombreux que pour les engins de Total 
Annihilation, cela a demande beaucoup 
pJus de travail aux graphistes. En outre, 
pour chaque creature, il existe plusieurs 
animations d'attaques qui se melent. Un 
soldat equipe d'unc epee. par example, 
alternera les coups d'estoc et de tranchant 
(meme si cela n'influe en rien sur l'effica- 
citc des attaques). 

Cette grande diversite des unites change aus- 
si enormement 1' approche du jeu, avecde 
nombreuses creatures combattant au corps a 
coips et ne pouvant pas, par exemple. atta- 
quer Line unite volante ou sur 1'eau ! Ici, plus 
encore que dans Total Annihilation, se posi- 
tionner sur une hauteur aura une importance 
cruciale pour vos archers, par exemple, 
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Aramon (Terrc) : represente les humains, avec un seul navire de combat qui serf aussi de transport, 
de nombreux batiments, des soldats, des canons... Tres oriente vers la technologie 

et tres peu vers la magie. 

Taros (Feu) : on y retrouve de nombreux monstres, necromanciens et done morts vivants, tels que 

les Liches qui drainent I'energie vitale des ennemis ou divers autres demons. 

Veruba (Eau) : ce royaume possede une dizaine de types de navires. Sachant que ehacun 

d'entre eux peut transporter des unites (jusqu'a 30 pour les plus gros), je vous laisse imaginer 

la mobilite des troupes Veruna. 
Zhou (Air) : tres oriente vers la nature et vers tout ce qui est aerien, vous y trouverez 
done de nombreuses creatures etranges, de I'orc au griffon, en passant par le dragon, 

monstrueusement puissant. 




Le dernier bebe de Ron Gilbert 

(Maniac Mansion, Monkey Island, etc.) reste 

pour I'instant le plus discret des titres 

de Cavedog mais quelques informations ont cependant filtre. Notamment sur 

son genre : un melange de strategic d'aventure et de jeu de role qui melangera 

des troupes aussi variees que des cow-boys, des chevaliers, des clowns malefiques 

ou encore des aliens. S'il arrive a insuffler autant d'humour 

qu'au temps de Monkey Island, nul doute que ce titre risque d'engendrer 

un nouveau genre en I'an 2 000 ! 



(meilleure visibility, portee des tirs plus 
grande...), avec toujours un systeme de 
brouillai'd qui caehera uniquement les unites 
mais non les reliefs. 

Des options par milliers 

Poursimplifier unpeu le jeu. Kingdoms ne 
possede pas de gestinn de ressources comme 
ses homologues. Enfin si, il y a Tenergie 
mystique (la mana) qui pennet de lancer des 
sorts et d'invoquer/construire les unites, mais 
celle-ci est automatiquement aceumulee. 
Plus vous aurez d'unites et de batiments 
construits. plus vous gagnerez de la mana, 
mais il existera aussi des zones privilegiees 
qui, une Ibis occupecs. accclcrcront encore 
le drainage de mana de la Terre vers votre 
reserve. C'est beaucoup plus simple a gerer, 
mais il ne faut pas pour autant negliger cet 
aspect du jeu, car la magie constitue une 




arme essentielle. Vous aurez en effet des 
pretres, qui auront a leurdispositionjusqu'a 
trois sortileges chacun. Cela ira des sorts de 
soins a ceux de petrification, en passant par 
la resurrection des troupes, le controie men- 
tal, les habituelles boules de feu et autres 
effets speetaculaires. II sera meme possible 
a vos pretres/temples d'essayerd'invoquer 
leur dieu, qui apparaitra alors evcntuellcment 
sous sa forme physique. 11 sera tres difficile 
de reussir cet exploit, d'autant plus que vous 
suscitercz alors la colere des divinites voi- 
sines qui seront alors elles aussi plus faciles 
a invoquer par vos ennemis. Certaines races 
auront a leur disposition de nombreux bati- 
ments, tandis que d'autres n'en auront qua- 
simenl pas du tout mais seront beaucoup plus 
mobiles. En tout cas. toutes auront pkisieurs 
degres d'experience (10 niveaux). Vous 
pouirez done, soil essayer de creer quelques 





unites veterans tres puissantes, en faisant 
constamment attention a bien les soigner, 
soit generer des hordes d'unites plus faibles 
et les envoyer au massacre. 
Total Annihilation Kingdoms semble vrai- 
ment posseder tout ce qu'il faut pour carton- 
ner. La tres grande variete des unites et des 
situations sera encore renforcce par la pre- 
sence d'un editeur de scenarios, qui devrait 
tres rapidement voir fleurir sur le Net des 
creations originates (la taille d' une scenario 
feramoins de 300 Ko !), sans oublier l'ap- 
parition de nouvellcs unites. Lejeu suppor- 
tera bien sur le scrveur Boneyard de 
Cavedog, qui reprcnd globalement les prin- 
cipes de Battle. Net, avec quelques innova- 
tions maison. Vous aure/ en outre la surprise 
de voir debarquer des unites neutres, que cela 




soit des monstres ou nieme des personnages, 
Liniquement la pour donner un peu plus de 
vie au royaume de Darien. De meme, cer- 
taines troupes possederont des pouvoirs spe- 
cifiques. lis permettront aux unites les plus 
proches de se soignerplus vite ou d'amelio- 
rer leur moral, et done leur capacite a com- 
baltre..., ou le contraire pour certains 
ennemis. Parmi les autres innovations inte- 
ressantes, note/, la presence d' un radar dote 
de divers outils pour tout diriger en quelques 
dies ! Devant la richesse de 1'univers de 
Kingdoms, il semble plus que probable que 
d'autres produits pourraient tres vite voir le 
jour. En tout cas. pour commencer, aiguisez 
vos amies et vos incisives, car ca va saigner 
au moisdejuin ! 
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L'eveil, version 2032 



Amen 

The Awakening 



Le theme de la fin du monde 
va etre une litanie qu'il va 
falloir supporter pendant de 
nombreux mois, mais 
Cavedog profite du sujet de 
facon originale, pour le 
developpement d'un autre 
projet, moitie action, moitie 
aventure. Vous y incarnerez 
le nee plus ultra de I'agent 
special britannique 
du troisieme millenaire. 



Amen : The Awakening (le 
reveil) fail reference au Noel 
2032, alors que la population 
mondiale se prepare a feter 
dignement l'evenement. Soudain, sur tout le 
globe, plus d'un tiers de la population est pris 
d'une folic meurtriere, causant la mort de 
centaines de millions de personnes en 
quelques heures. Massacres, avions qui 
s'ecrasent, explosions et incendies en serie. . . 
Assez rapidement cependant, une zone de 
securite est etablie par POrganisation euro- 





peenne de resistance, regroupanl les gens 
encore sains d'esprit, mais TAmerique du 
Nord est dans le chaos total et vous faites 
done partie du groupe d' intervention envoye 
la-bas pour «enqueter». Le joueur incarne- 
ra Bishop Six. un membre des commandos 
anglais (S.A.S.), qui nedemandequ' aven- 
ger sa famille, massacrec par les « contami- 
nes». Maladie. mutation soudaine ou 
punition divine ? Pour le decouvrir et sauver 
ce qui pent encore 1'etre. vous devrez traver- 
ser 17 actes, a travers le monde entier, dans 
des endroils aussi varies qu'un porte-avions, 
le dedalc souterrain d'un metro, une base 
militaireou unaeroport... Pour ce dernier, 







fm jBk We voulant rien faire comme les autres, 

™ :■ Cavedog s'est lance sur un projet 

completement fou, un jeu de role et 

d'aventure a episodes, entierement en 3D 

subjective ! Reprenant un peu I'idee 

d'un X-Files ou plutot d'un Twin Peaks, 

Elysium sera constitue, au lancement, 

de quatre episodes. Le monde de Elysium est celui de nos reves, un univers parallele multiple, 

La fheorie en vogue chez Cavedog serait que tous les grands hommes de I'humanite (savants, artiste^ 

ecrivains, etc.) auraient reussi a se rendre dans ces mondes par divers moyens : meditation, drogues, 

portes dimensionnelles, science... Correspondant a des mondes oniriques, I'univers de Elysium sera 

done une surprise permanente pour les joueurs, avec de nombreux dins d'eei! et quelques delires prometteurs. Ainsi vous pourrez, par exemple, etrf 

amene a etudier les reves d'un chien, ou revivre les psychoses engendrees par la guerre du Vietnam chez un veteran... A I'origine du projet, on 

retrouve John Cutter, concepteur du premier Betrayal at Krondor (chez Dynamix en 96). II reprend done I'idee d'un jeu se deroulant comme une 

succession de chapitres, avec a priori neuf personnages principaux qui evolueront au cours des episodes comme le font les stars des sitcoms. 

Certains episodes seront plus orientes aventure, d'autres plus action, avec une duree oscillant entre 5 et 20 heures de jeu par episode. Une chose est 

sure en tout cas, les nostalgiques de Weirddreams, passionnes de 3D, vont se regaler. 



un membre de I'equipe, originaire de !a vil- 
le, adonc pris des dizaines de photos de l'ae- 
roport de Pittsburgh pour rendre Tendroit le 
plus realiste possible. Le meme soin a ete 
accorde a chaque endroit. Mais ce sera sur- 
tout par raventure elle-meme que le joueur 
comprendra en quoi Amen est different. 

Aventure interactive 

Plutot que d'utiliser un moteur deja existaiit, 
I'equipe s'est attachee a developper son 
propre outil (exclusivement Direct3D), avec 
m grand soin apporte a la gestion tres 
detaillee de l'inventaire et une grande inter- 
action avec les decors. Le but de I'equipe est 
decreerdes environnements non seulement 
superbes, mais aussi et surtout credibles, 
reagissant parfaitement aux actes du joueur. 




Un coup de feu dans une zone sensible et 
Falarme se declenche. La destruction d'un 
element important d'une machinerie et 
Tequipe de maintenance apparaTt quelque 
temps apres pour reparer... Sur le papier, 
tout ceci semble prometteur mais arriveront- 
ils a tout inlegrer ? Plus qu'un simple jeu 
d'action. Amen sera une veritable aventure, 
avec une interface tres complete qui place 
resolument le produit dans la categorie des 
Deus Ex (Ion Storm) et System Shock 2 
(Looking Glass), a la limile du jeu de role en 
3D. De nombreuses situations pourront etre 
abordees de plusieurs facons, la force brute 
n'etant pas toujours le meitleur moyen de 
passer un obstacle. Prevu pour la fin de 1' an- 
n^e, il s'agira sans doute d'un produit phare 
du stand GT du prochain E3. . . 
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The Boneyard 



Comme tout le monde, surtout 
devant le succes en Multijoueur 
de Total Annihilation, il 
semblait bizarre que Cavedog 
ne possede pas son propre 
serveur Internet gratuit dedie a 
ses produits ! Le Boneyard va 
done des ce printemps combler 
cette lacune, avec un projet tres 
ambitieux, qui ravira dans 
un premier temps les acharnes 
de Total Annihilation. 




Le but avoue dc Cavedog etait, 
dans un premier temps, de faire 
a pen pres la meme chose que 
Blizzard avec son Battle. Net. 
Mais en fin de comptc. The Boneyard se veut 
beaucoup pins vastc. Encore en phase de test, 
ce serveur supporte pour I 'instant la super- 
star maison. Total Annihilation, mais des sa 
sortie en magasin, Total Annihilation King- 
doms aura lui aussi le code qui I'integrcra 
parfailcmcnt sur Boneyard. En fait, tous les 
prochains titres Multijoueur dc Cavedog sont 
developpes dans Toptique d'utiliser au 
mieux le serveur local, mais ce n'est pas lout. 
En efTet, Boneyard devrait devenir le serveur 
de jeu on-line de GT Interactive, un pen 
comme Won pour Cendant ou The Gaming 
Zone pour Microsoft. Vous y retrouverez 



Cavedog on-line 

m 




done les informations sur chaquc jeu. des 
forums, des concours. . . 
Pour ['instant, c'esl Total Annihilation qui est 
implements sur le Boneyard, avec une 
guerre intergalactique qui oppose les mai- 
sons Core et Arm. Non seulement vous 
pourrez integrcr cette guerre par des com- 
bats en Multijoueur, mais vous pourrez aus- 
si suivre le deroulement de Get affrontemenl 
partout dans la galaxie, avec des llashs 
d' information et divers evenements qui 
seront mis en place par des maitres de jeu 
(Q-Sops). Bref, le background qui man- 
quait si cruellement a Total Annihilation est 
ici nn element primordial ! 

Comment ca marche ? 

La galaxie est en fait composee de secteurs, 
apparlenant soit aux Core soit aux Arm, ou 
restant a conquerir, avec autant de planetes 
sur lesquelles se deroulcront les affronte- 
ments. Lorsque vous choisissez un jeu en 
Multijoueur. scion votre camp, vous partici- 
perez activement a la guerre galactique dans 
un secteur donne, avec tous les jours un bilan 
sur les victoires des deux camps, signifiant 



done la conquete de planetes, voire de sec- 
teurs entiers. Un systeme de classement sera 
bien sur mis en place, ainsi que diverses 
options pour affiner ses choix dc parte- 
naires de jeu. Le programme Boneyard sera 
disponible sur tous les prochains jeux GT. 
mais il sera aussi gratuitement tclechar- 
geable sur le Net, avec un lancement duranl 
le printemps. Plusieurs servcursamericains 
seront mis en place, mais devant T impor- 
tance de la communaute Total Annihilation 
europeenne, des projets d' installation en 
Angleterre sont a Tetude. 




CREEZ VOUS-MEME VOS MORCEAUX DANCE ET HOUSE I 



GMMTIES 
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CACCZVOUS-MCMC 




Avec plus de IOOO echantillons musicaux realises par 
des professionnels. Dance Gjay 2 met a la portee de 
tous la creation de morceaux incroyables dignes des 
meilleures productions musicales du moment. 



iaJlspw~ aB*ni 



Dance Gjay 2 vous propose 16 pistes hi-fi stereo, 
une bo'rte a rythme, et plein de nouvelles fonclions 
pius de woo echantniShs incroyables. 

Dance et House Inedlts 



f 16 pistes ttenreglstrement 

Hl-fl Stereo 

Compose!, enreglstrez 

et ecoutez vos mix 

;OTfl__ FOCUS 
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( Ecran Principal 






Double diquEZ sur un echantillon pour lecouter, placez l€ sur I'unE dEs 16 pistes, 
repetez a nouvsau loperation avEC dE nouvsaux samples, et construiSEZ pas a 
pas un vEritabte morcEau de musiquE. 
C'est simplE £t intultif, tres vite vous obtiEndPEz un pEsultat stupefiant 




Co®o3©3o3Sl 



Le Groove Generator 



Une boitE a rythme geniale ! Avec 500 sons 
de battEPie ppeEnregistres, Ie Groovs Generator 
vous pepmet de pealisep vos ppopres sequen- 
ces pythmiques en live ou en mode pas a pas 
et donnEP ainsi a vos morceaux un beat IOO % 
original ! 



La Table de Mixage 



L Effect Studio ) { 



II Avec feffect Studio, tpansf opmez nlmporte quel 
I son ou encore votpe voix pour lui donner de 
I nombreux effets ou changer sa tonalitE. 

\ Variez en temps reel le tempo de vos samples. 



REglez Ie volume de chaque piste et les 
sorties audio en temps reel. 



Le Time Stretching 
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Plus d'infos, demos, banque de samples, concours, forum sup 

http://www.ejay.net 



Carnetlbord 



fa barde a la redac' : Seb se prend pour une 
femme, les maquettistes donnent dans le trafic 
illicite, tandis que les autres tournent fous. 
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24 fevrier 1999 

Seb revient de reportage aux F_tats-Unis. II est tout 
content : il a enfin rencontre ses idoles, deux redacteurs 
de chez Joystick qui sont, se'lon lui, « hyper sympas ». 
Tout le monde se cotise pour lui offrir des pingouins, 
histoire de lui faire des souvenirs. 

26 fevrier 1999 

Pour illustrer un reportage, un dollar americain est 
scanne : Johnny et Regis poussent meme la conscience 
profession nelle a en imprimer plein. En couleur. 
Sur du papier monnaie. 

27 fevrier 1999 

Seb rencontre John Romero pour la preview de Dai'katana. 
Le maltre daigne lui accorder une interview, entre 
deux rendez-vous chez le coiffeur (voir photos) 
et une seance d'autosatisfaction. Seb regrette de ne pas 
etre venu avec l'AK-47 de Luc. 

28 fevrier 1999 

Le gang des faux monnayeurs de Montreuil est arrete. 
II est question d'un trafic de billets de 3 dollars. 
Regis et Johnny sont categoriques : c'est Olivier qui 
a tout organise. 

1" mars 1999 

Cedric et Luc vont a ia presentation de Aiien vs Predator 




dans une salle de shoot'in. L'ambiance glauque, 
les fumigenes et les dairs-obscurs font feur office : 
on retrouve nos intrepides reporters ecrases squs : les PC 
qu'ils se sont envoyes les uns sur les autres. «J'avais cru 
voir quelque chose »,* dedarent-ifs. : : 

2 mars 1999 

Dans un exces de feminite, Seb harcefe Luc au telephone 
en se faisant passer pour une certaine Melissa, ; 
Apres avoir finalement obtenu un rendez-vous pour 
le soir, il demande a Sophie, notre correctrice, de lui preter 
une robe. Oui, c'est epouvantable. : 

3 mars 1999 

Olivier est heureux, il a enfin trouve le moyen de multiplier 
les pigistes : il a transforme la salle de capture 
en laboratoire genetique et praduit des clones en serie 
de Remy, Frederic, Noel etAnna. La redaction est horrifiee 
lorsqu'un hybride hideux de Remy et de Sebastien est 
decouvert dans le placard a balais. 

4 mars 1999 

Une blonde sexy d'une autre redaction se becote avec un 
testeur du laboratoire a moinsde dix metres de Seb. Apres 
avoir tout d'abord manque de s'eiectrocuter en bavant 
abondamment sur son clavier, il brandit finalement Bible, 
ail et crucifix. On echappe au pieu i 
qu'il I'avait dans son pantalon. 



5 mars 1999 

Cedric revient d'une fibroscopie. C'est la cata : en plus 
de cinq ulceres, ie docteur diagnostique une creature non 
identified en train de grossir dans son estomac. 
Decidement, cette presentation de Alien vs Predator n'etait 
pas aussi bien que ca, en condut>il. 

7 mars 1999 

Seb declare brusquement : «J'adore les pedales». 
Apres un instant de flottement, Julio en deduit que Seb 
est un cycliste emerite. 

8 mars 1999 

Les actes de Familfe de France arrivent a nos oreilles. 
Olivier decide de s'immoler par le feu en place publique, 
Seb charge le fusil a pompe, Julio prepare les bombes a 
eau, pendant que Cedric et Luc astiquent les F. A. M. A. S. 
Euh, les jeux video rendent violents ? Meuh non ! 

9 mars 1999 

Cedric ne va pas mteux. Apres avoir litteralement enfurrie 
la salle de test, insulte tout le monde et vomi trois fois sur 
les PC de la redac', il commet I'irreparable : II passe une 
compil annees 80. La journee passe done au rythme des 
Forbans, de Gilbert Montagne et de Partenaire Particulier. 
Avant de s'achever dans le sang. 
Pendant ce temps, I'equipe apporte des oranges a Regis et 
Johnny, incarceres a la Sante. 
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N 3 118 Baldur'sGate Interplay ***** 

N°108 Fallout Interplay ***** 

N°103 LandsofLore2 Westwood ***** 

N°95 Diablo Blizzard ***** 



NM21 X-WingAlliance LucasArts ***** 

N°120 Superbike Electronic Arts ***** 

N 3 117 EuropeanAirWar Microprose ***** 

N°116 Monaco Grand Prix Ubi 5oft ***** 



IIIIJiWILIHI 

N°87 DukeNukem3D 
N°117 Sin 
N°117 Half-Life 
N°114 UrbanAssault 



US Gold 
Activision 
Cendant 
Microsoft 



****** 
***** 
***** 
***** 



tfflitisliu 

N°118 NBA Live 99 E.A. Sports ***** 

N°117 Hfa99 E.A.Sports ***** 

N°116 NHL 99 E.A.Sports ***** 

N°112 Football Manager 98 Sierra ***** 



msmm 

N°103 Total Annihilation 

N° 94 Alerte Rouge 

N°121 Civilization 

N°112 Commandos 



wewmm 

N° 93 Spycraft 

N°120 Silver 

1TII6 Sanitarium 

N°114 TTteX-Files 



GT Interactive ****** 

Westwood ****** 

Activision ***** 

Eidos ***** 



Activision ****** 
Infogrames ****** 
ASC Games ***** 
Fox Interactive ***** 
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LUC 
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CEDRIC 
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OLIVIER 
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REMY 
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RERAE GEN4 
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IMPERIALISM II 
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TANK BLASTER 

STARSHOT PANIQUE AU SPACE CIRCUS 
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JACK NICKLAUS' GOLDEN BEAR TRDPM 
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I'AMERZONE 
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Nos redacteurs n'ont visiblement pas oublie 
le V r avril. lis ont effectivementprofite du mois 
dernier pour fourbir les farces les plus eculees. 



Tmrr 

Apres deux semaines de vacances aux Etats-Unis 
ou il etait parti rencontrer ses amis de Everquest pour 
de vrai, Olivier est rentre remonte a bloc. SitSt dans 
son bureau, il a immediatement organise une reunion 
Everquest avec les joueurs alentour durant laquelle 
ils ont imagine la transformation de la redaction 
en donjon : fosses a pieux, herses, dalles piegees, 
chausses trappes, portes doutees. . . Le probleme, 
c' est que c'estpas dtscret. 



m 



Sebastien est un gars plein de ressources. Toujours 
obsede par sa boite a pain {voir le mois dernier), 
il a profite du V avril pour prouver a tout le monde 
qu'il s'agissait d'une invention revolution naire. II en a 
done livre une a tout le monde avant de se cacher 
dedans. Quelle ne fut pas notre surprise de trouver 
devant notre porte une grosse boTte en bois avec 
un Seb et une baguette caches dedans ! II a ete 
renvoye manu militarisur Half-Life. 



E3MK3 

Remy est un savant personnage. En plus d'etre 
polyglotte et amateur de reflexion, il est aussi tres 
farceur. Ainsi, il a trouve tres amusant de remplacer 
tous les mots de passe de boof des PC de Gen4 par 
des enigmes litteraires. Seb a ainsi du faire des 
recherches en bibliotheque pour demarrer son 
ordinateur, quant a Luc, il a ete contraint de compter 
les maillons de la chaine de sa moto. Pour punition, 
Remy a ete oblige de jouer a Baldur's Gate. 



Didier n'en a pas I'air comme ca, mais e'est un 
marrant. Et comme il etait en reportage tout le mois 
dernier aux Etats Unis, il en a profite pour peaufiner 
ses toutes dernieres farces dans 1'avion, au retour. 
C'est peut-etre pour cette raison qu'on I'a repeche 
dans I'Atlantique il y a une semaine, accroche a une 
bouee. On murmure que depuis qu'il est revenu 
sur la terre ferme, il ne fait plus de blagues et joue 
a Baldur's Gate. 



■n 

Contrairement a Johnny, Luc aime les chats. Ils les aime 
tellement d'ailleurs qu'il a cm de bon ton d'apporter 
tous les siens (34) a la redaction et de les cacher un 
peu partout. Julio en a done trouve dans ses tiroirs, 
Regis dans son Mac, Sophie dans son sac a main et 
Cedric a cote de sa bouteille de Pastis. Mais loin de sa 
litiere, un chat c'est largement moins mignon. Luc a 
done ete enferme dans la salle de test avec tous ses 
amis et..., Baldur's Gate. 



Avec Cedric, on ne fait jamais dans la finesse, il s'est 
done amuse a permuter les PC et peripheriques de ses 
collegues. Luc s'est done retrouve avec une 
unite centrale pleine de fonds d'ecran manga et 
erotiques (celle de Seb), quant a Olivier, il a cherche 
en vain Everquest sur le PC de Luc (bourre de trues sur 
les chats). Sans parler de Johnny et Regis que 
ca a fait planter. Cedric a immediatement ete corn'ge 
sur Half-Life. 
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UE MEILLEUR DES JEUX PC 



des jeux disponibles sur PC CD-Rom 
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BON ***** EXCELLENT ****** 



MYTHIQU 



LA VIE AUCHAN 




SUPERBIKE 



SILVER 






L'avis 


de Gen4 


Pas facile de re 




ensations que ressent 


un motard pro- 


fessionnel aux 


ommandes de 


a mochir, 




C'est pourtant la le tour 


de force 


reuss 


par Electronic Arts avec S 


perbike 


Vol. 


s piloterez cinq mt 


chine 


sur une 


■ douz 


line d. cir 


uits pour des he 


ures de b 


onh 


;ur. Un pilotage fir 


etre 


liste cou- ' 


gp[.a 


une gestic 


n des dynamiqu 


es impecc 


able 


font du jeu un hit 


unpe 


„ difficile i 




i.. Mais ce 


ux qui s'interessent a la moto 


seuvent investir le 


y ° UX 


fermes ! j 



LETOP 

Chaque mois le mei/feur 

*•••• 



I L'avis de Gen4 : Amaieu 
1 quete bien que d'une b 
1 des griffes d'un magicie 
1 au tours des nombreu 
1 aventure et action, Silve 
1 Un seul petit defaut : de 


1 

rs d'herok-fantasy, Silver est le jeu qu'il vous faut ! Voire 
nalite apparente - il vous faut delivrer votre bien-aimee 

n a I'ame plus noire que la nuit - sauro vous satisfaire 

ses heures de jeu qui s'offrent a vous. Alliant 6 la fois 

rvoustiendraenhaleine. 
temps de chargement qui semblent parfois bien longs ! 



X-WING ALLIANCE 



L'avis de Gen4 : Que les passionnes c 

X Wing Alliance leur propose de noi 

Dans pres de 50 missions reparties en 9 campagnes, auxc 

rios multijoueur, lis auront plus d'une fois I'occasion de pre 

champs de baraille de I'espace. Mois attention, le jeu est i 

■s redoutables, intelligence artificielle oblige- 



„.„,, 



de leurs attentes. 

t bravoure sur les 
■lotion et il foudra 
e face a des 



WARZONE 2100 



de Gen4 : Strategie temps reel : ces trois mots 

iprend non seulement trois campagnes dans trois d> 
differenrs (desert, montagnes et ruines urboines), mais aussi 24 mis 
rapides qui vous permettent de vous « faire la main «. Servi par une ai 
lion sans faille et dote d'un mode multijoueur qui permet a huit ad' 
de s'affronter en simultane, Warzone est une reference du 



L'AMERZONE 



bla 



Plongez dons un jeu d'aventure dons la lignee des Myst et River 

decouverte du monde plein de poesie et de surprises de I'Amerzone. 

ilise par le dessinateur Sokal, reconnu dans le milieu de la 

Bande Dessinee, I'Amerzone est un jeu qui depayse et qui vous passion- 

idant des heures d'enquete et de recherches. Entierement en fran- 

;, voila peut-etre la nouvelle reference du genre ! 



Editeur : ELECTRONIC ARTS 
Genre : sport 
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EdHeur : INFOGRAMES 
Genre : aventure/action 



••••• 

Editeur : UBI SOFT 
Genre : simulation spatime 



••••• 

Editeur : E/DOS 
Genre : STRATEGIE/ACTION 



COUP DE COEUR 
AUCHAN 



Editeur : MICROIDS 
Genre : AVENTURE 
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Le maitre du monde 



Apres Alpha Centaury Civilization est de 

retour, sans Sid Meier mats avec tous nos copains 

les petits colons I Guerres a outrance, 

tours dejeux a suspense, merveilles du monde, 

les nuits vont redevenir blanches chez 

les megalos en chambre ! 




orsque Luc m'a tendu 
1c CD de Civilization - 
Call to Power, je I'ai 
prevenu. Me confier le 
test de ce jeu, c'etait 
corame payer un pot a un ancien 
alcoolique ou emmener un accro de 
la roulette a Las Vegas. C'est bien 
simple, Civilization a failli avoir ma 
peau. Pendant tout un hiver, je n'ai 
pratiquement pas decolle de mon 
ecran, de 8 heures du matin a 1 1 
heures du soir ou plus. J'y ai laisse 
ma sante, ma raison, ma jeunesse et 
meme trois ou quatre petitcs amies ! 
Je milite d'ailleurs depuis pour que les 



jeux de Sid Meier soient classes au 
tableau des drogues dures ! Mais 
pcut-etre 1c depart dudit Sid a-t-il vide 
Civilization de sa substance, peut-etrc 
Laddiction ne va-t-elle pas etre to- 
tale ? Hein, hein, j'ai une chance de 
m'en sortir docteur ? Peut-etre, mais 
ea va etre dur ! Civilization - Call to 
Power (et pas Civilization 111, trop 
simple au gout des avocats de com- 
pagnies, sans doute...) reprend la 
trame de base de ses illustres prede- 
cesseurs sans la changer d'un iota. Un 
petit colon, une carte du monde. 
des civilisations concurrentes (41 en 
tout !) et hop ! c'est parti pour refaire ^~ 
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I Etait-il bien necessalre d'ajouter 

>uissant guerrier fasciste dans le jeii ': 
|e me pose la question... 



► Lhistoire cic l'humanile dans son coin. 
Le monde peut comme avant Stre Line 
carte de notre Terre (plus jouable 
qu'auparavant ou elle etail trap petite) 
on d'un monde imaginaire, et vous 
etes libre de choisLr la taille de la carte 
et les conditions climatiques. 

OUH QU'lL EST PAS DROLE ! 

Rassurez-vous, vous n'auiez pas a 
affronter les 40 autres affreux en 
meme temps, meme le sadisme des 
developpeurs a ses limites (quoi- 
que...). Non, on a simplement un 
choix plus etendu que jamais, sans 
doute pour compenser le fait qu ' il ne 



soit plus possible dc creer sa propre 
civilisation. C'est fort dommage car 
mon meilleur score a Civilization II 
fut sous le nom de Zxxxklyckx, chef 
des martiens. Plus question non plus 
de renommer les villes a sa guise, ce 
qui limite un peu le cote exotique, 
surlout si on a choisi d' incarner les 
Francois. En revanche, on peut choi- 



sir le sexe du leader, comme dans la 
version II (pour les Francais, c'est 
Marie-Antoinette qui s'y colle! 
Ignorance crasse de l'histoire de 
France ou humour vache ?). La pre- 
miere impression est done quelque 
peu circonspecte et on commence a 
se dire qu'un exces de serieux a 
atteint les auteurs. Impression ren- 
forcee par la decouverte, une fois la 
partie lancee, de la nouvelle inter- 
face, I'ancienne ayant du etre aban- 
donnee apparemment pour une m 



Les combats navals sont 
sans doute ceux qui ont le plus 
gagne en dynamisme avec 
ce nouveau sysleme '. 



Ce reseau de tubes joue ie meme role que 

ies voies ferrees dans les versions precedentes. 

mais en plus, ils traverseni ies oceans ! 
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E-mail : uperf@infonie.fr 



** 



75, avenue Georges Cosn^.L. 9H 200 Ivry 



m Apple COMPAQ. 
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CHAOUE JOUR UN PARTENA1RE DE PLUS, PRANCE TELECOM, GECAESTHOJI, FECHN1TRON, EUROFARAD 
^TP SNCFSAP, BANQUF. DE FRANCE, EDF, UNI VERSITE PARIS III/VIII, AIAIRIE DE PARI S, CNRS 
(PARIS, JfARSF./EEE), RHONE POUEENC, RTL, EYCF.ES. 



CONFIGURATIONS PC 
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Garantie 

5 arts* 



CYRIX M2 300 Mhz 1 

2 313 Fur 

< 2 790 F.TTC) 

AMD K6 2 350Mnz/3D 

2 <479 Fh.t 

< 2 990 F.TTC) 



GARANTI 

5 ans * 



AMD K6 2-380Mhz/3D ' 

2 778 F.H.T 

< 3 350 F.TTC) 

AMD K6 2- 400Mhz/3D 1 

2 94:4: Fh.t 

( 3 S50 F.TTC) 



w 



j : 

Carte son 16Bils lecteur CD 33X. enceintes si 

480 F ttc 

Carte son SB16Bits,lecteur CD 32H, enceintes 

590 F ttc 



INTEL, CELERON 300A 2 

2 587 F.ht 

< 3 120 F.TTC) 

INTEL CELERON 400A J 

3 167 F.ht 

< 3 820 F.TTC) 



OPTIONS 

DE SUBSTITUTION 



OPTIONS 



Carte nEre(MEtek 1SPIII, 512 Ko cache.WV) "ITEM LX) ' , 32Mb SEEM, disque dur 3,2Go IMA, 

leieur 3"l/2 1.44 Kb, claria: 105 tnrfes, carte grarhique 2M3 S3 (CYRIX M2) ou 4Mo S3 AGP (AMD 4 INIEL) , 

scuris, 2 pits series (16550) , 1 pxt //(EHSHC) , toitier (mini tcur 200 W) ' (Moyenne tour 250W MX) ' . 



PENTIUM ll/lll AGP 

Gamme Ells PENTIUM III 500 Mhz 7850FMC 

PENTIUM II 350 Mhz PENTIUM II 400 Mhz PENTIUM III 450 Mhz 

3 308 F. HT 4 038 F. HT 5 273 F. HT 

( 3990 F.TTC) ( 4870 F.TTC) (6360 F.TTC) 



GAMES STATION P R °^^ 

Gamme KhoAx ^Jj"' 

PENTIUM ;450 12920Fttc 

PENTIUM III 500 14430Fttc 



Carte mke tetium n MUSTEK/ TEKRAM, Qiip JMEL 440 BK, 512Ko Cache, Carteme 
32Mo SDHfiM lOn/PClGO , dinjEfir 4,3 Gc U. 31"-., lecfcsir 3"l/2 1.44 to, 

carte gr^hicje 8Mb Ch-INTEL 1740 AGP, dads: 108 tortes, suris 3 haters , carte gra 

2 torts skies (16550) , 1 pxt // (E?ffi KP) , 2 rrxts US, lxd.ti.er rrcyaxe tcur fflX . s 33 " - ' 



P2B, Chip INTEL BX, Plug&Play, 512Ko Cacte , Flash Bke, 

, diHjEcbr :" _..", l«j£ur3"l/2J..44ffi), clayier: m torres, 
2 rfo ,-:r: SAGE FURY r ", surisligitEd-i, 2 pits sade; , 2 ". v ;-,lprt//, 



, toitier novsire tcur 250 W, Wtoriws 93. t4 



:Prixaip]jjeb 



MATER! ELS VPC : Contactez-nous pour les frais de port. 



Prix atlractil pour 
niveau de 
■voire ancitn PC. 



Pack UniMedia: Micro complet+Logiciels 
3 + Acces illimite a Internet: 2?5 FRS /mois*. 



DIAMOND 

VIPER 550 STV 
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Pour verifier I'activite de vos 
travallleurs et les reorganises 
u n die gauche sur la vllle (ait 
apparaitre ce zoull ecran ! 



► obscure question dc droits (on emit 
rever...). Directement inspiree de 
celledc Age of Empires, elle tourne 
detiberement le dos a ce qui cxistait 
avant C'est un drole de sentiment de 
se retrouver en terrain connu (c'est le 
cas de le dire... ) avec une presenta- 
tion quasi semblable mais sans 
pouvoir«ouvrir» savilleen double- 
cliquantdessus ! 

Interface coton 

Autre mauvaisc surprise, qui vaega- 
lement dans le sens d"un exces de 
serieux, les fameux conseillers au 
look pas possible out egalement dis- 



paru, remplaccs par des tableaux 
tres «pro» mais tres (Voids et pen 
accueillants pour le joueur novice. 
Mais assez rale, il est temps d'etablir 
une premiere cite. La, grand sourire. 
Le graphisme a bien profile' des 
derniers progres. Cinq niveaux de 
zoom, des details, des couleurs bien 
contrastees et des ressources natu- 
relles qui ressembient a quelque 
chose. Les petites vignettes cligno- 
tantes d -1 autrefois out ete remplacees 
par de vrais personnages qui mar- 
chent, bougent et memc parlent ! 
Notre petit colon s'ctirc paresseuse- 
ment a chaque fin de tour et egrene 
chacun dc scs displacements de « on 
my way» tres decides. A chaque fois 



Rencontre inopinee entre 
mes hommes et une tribu 
barbare. Le pacifisme, e'etait 
pourtant chouette... 



41 civilisations ! Comme disait 
Coluche. on n'a pas le choix, on 

n'a que I'embarras ! 



qu'il s'arrete sur un empiacemeni 
possible, une grille I'entoure qui 
vous montre de quelle surface voire 
future cite pourra disposer pour 
s'etendre. Une fois installe, le colon 
se transforms en vide de dix milie 
habitants, la partie proprement dite 
peut compenser. Comme il n'est plus 
possible de double-cliquer sur une 
ville, une petite icone au bas de 
F ecran vous permet de passer en 
douceur de ville en ville pour y 
modifier les conditions de vie ou la 
production. Plus besoin done de 
chercher vos villes a 1' ecran ou de 
vous souvenir dc Forthographe exact y 



Les Russes n'ont pas hesite a 
sacrifier une de leurs villes pour 
contrecarrer mes projets ! Alors que 
ie suis gentil comme tout... 




GRAND CONCOURS 

Par tirage au sort 

Gagner 10 sessions de Paintball d'une 
journee organisee par Powergames 

et 
15 jeux Lands Of Lore III 




Le nouveau volet 

de la serie epique 

des jeux de role 

Lands of Lore 
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Bulletin de participation a renvoyer avant le 31/04/99 
(le cachet de la poste faisant foi) : 
Concours LOL3 
5-7, rue Raspail 
93108 Montreuil cedex 
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Jeu gratuit sans aucune obligation d'achat . 
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de ses filiates detenues a 1 00 % aux Etats Unis et/ou dans d'autres pays . Tous droits reserves... 
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Les mines laissees par 
d andennes civilisations offrent 
encore plus de cadeaux qu'avant, 
n'hesitez pas 1 



► de leur nom pour les retrouver. En 
revanche, il y a fort a parier qu'en fin 
de partie, une fois a la tete de civili- 
sations importantes, passer de I ' une a 
1'autre par ordre chronologique de 
fondation risque d'etre un tout petit 
peii lassant ! 

Des siecles d'esclavage 

Selon le raeme principe, le petit bou- 
ton du dessus vous permet de passer 
d'une unite a 1'autre. Et en matiere 
d'unites, on a le choix ! Soucieux 
sans doute de ne pas subir le reproche 
d'un manque d'innovation, comme 
cela avait ete le cas lors de la sortie du 
TI. les auteurs en ont rajoute ! Ce sont 
pas mollis de soixante unites diffe- 
rentes qui vont etre a votre disposi- 
tion tout au long du jeu, jeu qui dure 
desormais jusqu'en Tan 3000, soil un 
rab de mille ans par rapport a d'habi- 
tude ! En plus, ces petits nouveaux ne 



I Mes chevaliers partent a I'assaut de la capitale ennemie. Dommage que c 
1 primates n'aient pas fait de routes... 



sont pas de simples gadgets. Ce sont 
meme souvent les plus etonnants qui 
se montrent les plus efficaces. Des 
exemples ? L'avocat qui peut para- 
lyser totalement la vie de toute une 
cite pour plusieurs tours. Le tele- 
vangeliste, hisse au rang d'arme 
supreme. Mieux encore, et aussi 
important que peu politiquement 
correct, le marchand d'esclaves ! 
Non, non, ne poussez pas de cris 
outrages, genre « tres peu, pour 
moi». Attendee seulement de voir 
apparattre un petit message sur 
l'ecran annoncant que dix mille 
citoyens ont disparu, victimes des 
esclavagistes adverses et vous ver- 



rez ! Heureusement, cet affreux bon- l 

homme a son pendant et aux epo- I 

ques modernes, vous pourrez lancer , 

une gentille abolitionniste chez vos I 

ennemis pour declcncher des re- I 

voltes d'esclaves dans leurs cites ! A f 
nouvelles unites, nouvelle interface 

aussi. Fini les touches directionnelles . 

pour aller aux quatre points cardi- I 
naux. Desormais, e'est la souris qui ► f 



Bon, je suis encore un peu 
primitif, mais je fais des efforts. 
La preuve, j'apprends lecriture. 





le minitel qu'il uous faut ! 



Pas de Cheque 

Pas de Carte Bancaire 

Pas de Paiement Direct 
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MAX IK 

Toutes les videos et surtout CEDEROMS 




Recevez chez uous, sous 48h, 
toutes les nouveautes 
CEDEROMS, Jeux Playstation 
et K7 parmi pres de 400 titres 
en stock, en vous connectant 
par minitel sur 3617 MAXIK7. 
Indiquez votre adresse de 
livraison, cholslssez le ou les 
titres et le hardware qui vous 
interessent, vous recevrez les 
produits commandes tres 
rapidement, sans frais de port ; 
vous ne payez que la commu- 
nication (5,57 F/mn)*. 



ET AUSSI : 

► RUBRiQUE HARDWARE 

► RUBRIQUE MAC 

► RUBRIQUE NINTENDO 64 




X-Files - Shogo 

Need for Speed 3 

Monaco Grand Prix 2 

Grand Prix Legends 

Caesar 3 

Chine, Intrigue dans la cite 

Imperiale 

Grim Fandango 

Anno 1602 

Half-Life 

Vikings - Myth 2 

Tomb Raider 3 

Peugeot Grand touring 

Fallout 2 - Saga 

Ring - Sanitarium 

Moto Racer 2 

Worms Armageddon 

Dark Project 

Gangsters 

Combat Flight Simulator 

Star Wars - Heretic 2 

Police Quest Swat 2 

European Air Wars 

Speed Busters 

TheSletters3 ... 



PLAYSTATION 



O.D.T. - Mega Man Legends 
Samll Soldiers - Music 
Bust a Groove 
Cool Boarders 3 
Tomb Raider 3 
Odworld, I'Exode d'Abe 
Toca Touring Cars 2 
Apocalypse 
Invasion - Wild Arms 
Crash Bandicoot 3 
C3 racing - Rival Schools 
Breath of Fire 3 ... 

*Temps de connexion variable selon /'article 
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Comme avant, le classement 
des civilisations permet de se 
situer par rapport aux autres. 
C'est beau, (emulation. 
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La Grande Bibliotheque n'est 

plus a construire, elle a ete recyclee 

comme encyclopedic du jeu. 








Mon diplomate vient de 
declencher une revoke d'esclaves. 
c'est le moment d'attaquer ! 



li Mum si Smms 

■jt Meme passe chez Activision, 

, meme sans Sid Meier aux 

commandes, Civilization 

it restera toujours Civilization. 

jl. On peut louer les 

ameliorations, notamment 
au niveau du graphisme on 
de la diplomatie, et on peut 
se rejouir de tous les petits 
plus (unites, decouvertes, 
etc.) apportees au produit. 
II n'empeche que /'interface 
reste brouillon et que, 
malgre tout, on aurait aime 
bien plus. Certes, ce 
troisieme volet est 
divertissant et plaira a 
beaucoup de monde, 
il n'en reste pas moms 
une suite de plus. 



► fait tout. Selectionnez votre unite ct 
cliquez sur le carre ou vous votilez 
qu'elle serende. 

Chantier, ralentir 

Un trait, vert pour la partie faisable 
en ce tour et jaune pour la suite du 
chemin. vous indique la direction 
qu'elle va prendre. Des chiffres vous 
donnent le n ombre de tours neces- 
saires, qui va dependre de la nature 
du terrain a traverser. A chaque tour, 
le personnage reprendra automati- 
quement son chemin. Ce systeme 



presente deux avanlages : plus de 
mauvaises surprises (genre un che- 
valier qui n'arrive pas a grimper la 
montagnc et reste au pied pendant 
deux tours), et un metilcur pcirhfin- 
ding. Et oui, vos unites vont enfin 
prendre automatiquemenl les routes 
que vous vous etes fatigues a tracer ! 
Ces routes d'ailleurs ne sont plus du 
tout baties de la meme facon. Sur le 
tableau de gestion de votre ville, 
l'ic6ne«travaux publics » vous per- 
met de choisir entre routes, mines, 
fermes (qui remplacent la celebre 
irrigation), etc.. et de ies construire 
directement. Plus besoin done de 
mettre sur pied des armees de colons 
ou d'ingenieurs qui epuisent vos 
villes pendant des annees. En re- 
vanche, ces constructions ont un 
cout, qui varie selon le terrain ou 



vous voulez les edifier. II vous faut 
done mettre dc cote une partie de vos 
revenus dans un eompte special que 
vous utiliserez au fur et a mesure que 
vos besoins en voirie apparaissent. 
Meme chose pour la science. Vous 
pouvez faire evoluer la dotation de la 
recherche scienlifiquc selon les prio- 
ri tes du moment. 

Abolition des impots 

De fait, c'est un grand changement 
par rapport a autrefois. L'inslrumcnt 
fiscal a totalement disparu de votre 
arsenal. Tous les revenus produits 
par votre civilisation atlerrisscnt 
directement dans votre escarcelle. 
C'est a vous ensuite de lesredistri- 
buer sous forme de salaire a vos 
sujets. Meme chose pour la produc- 
tion alimentaire. que vous pouvez 



Lediteur de niveau est une merveille. bien superieur a celui de 
la version precedents 



Configurez le terrain avant de vous 
lancer, le soft a une facheuse 
tendance a vous larguer sur une ile 
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Civilization Call to Power 




repartir scion votre bon plaisir. Moins 
realiste economiquement, cette 
espece d'etat providence absolu ne 
permet pas de «uicher» comme on le 
faisait dans les precedenles versions, 
en mettant dans ses premieres annees 
de regne les impots a zero pour accu- 
muler les decouvertes scientifiques. 
Le deroulement du jeu est done beau- 
coup plus lent et aussi bcaucoup plus 
difficile. Le joueur de Civilization 
confirme va piquer des jaunisses 
severes pendant ses premieres pailies 
en constatant que sa population 
stagne. que l'argent rentre mal, que 
les savants se tournent les pouces... 
avant de comprendre comment jon- 
gleravec les reglages. De meme, au 
sein de chaque ville, vous pouvez 



choisir diffcrentes priorites. modi- 
fiables a tout moment. Privilegier la 
production, l'economie, le bonheur 
de vos citoyens, embaucher des 
artistes, des savants... Vous controlez 
meme la duree du temps de travail 
d'un simple clic : le revc d'un 
ministre de l'emploi ! 

A LA QUEUE ! 

On pent aussi, et ce n'est pas du luxe, 
se servird'un systemede «filed'at- 
tente» pourplanifier sa production a 
l'avance. D'abord on colon, puis des 
murailles, puis un samoura'i... Pas du 
luxe carl' LA. ne prend plus aucune 
initiative a votre place ! Fini la 
construction automatique d'une pha- 
lange apres la fondation et meme 



Utiliser un samourai romain 
pour explorer, ca n'est pas top, 
mais je n'avais Hen d'autre 
sous la main ! 



Un bon gag. commencer une partie 
apres setre offert toutes 
les techniques. La bombe atomique 
age de pierre. pas mal. 




l'assistant qui prenait votre. place, 
quand vous vous occupiez de taches 
plus pressantes comme la colonisa- 
tion ou la conquete. C'est d'autant 
plus gcnanl que les ennemis rf out pas 
perdu en agressivite. loin s'en faut, et 
que leur comportement aussi va vous 
forcer a changer vos petites habi- 
tudes. L'l.A. a en effet recours de 
faeon massive aux unites les plus 
subfiles, comme 1'esclavagiste, des le 
debut du jeu. Les murailles, qui appa- 
raissaient avant comme un luxe Uu- 
dif, sont desormais une priorite 
absolue, bien avant le celebre grenier 
able, qui d'ailleurs n'est plus la pana- 
cea pour faire accourir les colons 
chez vous. Et en plus, elle triche tou- 
jours ! On aurait pu croire ce defaut 
en fin elimine, eh bien non. il faut 
croire que les auteurs estiment qu'il 
fait partie du charme du jeu ! Vos 
adversaires vous trouvent en quel- 
ques tours, comme si la carte leur 
etait entierement visible, leurs assauts 
sont plus souvent couronnes dc suc- 
cesque les votres... Rien n'a change 
de ce cote-la ! En revanche, pour Pin- ► 



L'lPINIOMftof 

^ Fkhtre, la suite de 

, Civilization, deja qa en jette. 
Certes, les fans du premier 

it regretteront sans doute 
. la disparition du bon vieux 
Sid au generique, mais avec 

^ le travail deja accompli, 
on pouvait encore faire 
trois jeux. C'est ce qu'a 
precisement fait Activision ! 
Et ie phe, c'est que 
le resultat est loin d'etre 
decevant : une grande 
profondeur de jeu, 
des options tres travaillees, 
des possibilites immenses, 
on en a pour des mois 
ma parole. Et pour que Remy 
en reprenne, il faut que le 
jeu en vailie la chandelle. 




Call to power essaie de retracer de facon complete revolution de l'humanite. Pourtant, en depit 
de leurs efforts, les auteurs ont oublie quelques etapes importantes de notre histoire. La redaction de GenA 

s'est mobilisee pour pallier quelques oublis. 



La femme 

Est-elle I'absolu de l'humanite ou ('instrument de sa 
fin ? Phitosophes. theologiens et Cedric discutent 
sans fin de sa nature reelle. A litre d'experlence 
scientifique, Tune d'entre elles a envahi recemment 
les pages de Ge«4, sans que Ton en mesure encore 
bien les consequences. Si vous lisez ceci, c'est que 
I'Apocaiypse feministe n'a pas encore eu lieu dans 
nos locaux. Ce nest bien sur que partie remise. 




L'epee 

Etape essentielle de notre histoire, l'epee represents 
ia premiere etape dun parcours qui nous mene droit 
a la bombe atomique (ceile dont Lord Gizmo nous promet 
■'explosion pour la fin de 1'anneel. Pour la premiere fois, 
la science et I'art unissaient leurs efforts pour que nous 
puisslons plus efficacement nous mettre sur la tronche. 
En plus, il parait que ce nest pas fini ! 




THE 
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Le Neandertal 

Voie sans issue de revolution ou piege genetique 
sournois qui ressurgit sans prevenlr au sein des 
meilleures families ? Toujours esMI que nous 
connaissons tous des Neandertal dans notre 
entourage immediat (non, je ne donnerai pas 
de noms !) sans pouvoir reellement savoir d'ou ils 
sortent. Ne perdez pas espoir. des poches de 
resistance humaine subsistent dans la galaxie ! 



Generation 4 

De I'avis general, une sorte d'apogee, 
un peu comme la loconde ou la Chapelle 
Sixtine. Aussi fiers que nous soyons 
de participer a I'eiaboration mensuelle 
de cette ultime merveille du monde, 
il est quand meme un peu triste 
de penserque nul ne fera jamais mieux. 
Si vous vous demandiez a quoi ont servi 
10000 ans d'histoire humaine, ne vous 
inlerrogez plus, vous tenez la reponse 






Le destrier de metal 

D'apres Luc. revolution humaine ne 
pourra jamais aller plus loin. 
II faut bien avouer qua voir le soin 
et I'affection dont ces machines sont 
entourees par leurs proprietalres, 
il doit un y avoir quelque chose 
de mystique dans ces engins 
vrombissants. Quoi ? Nous ne 1'avons 
pas encore etabli avec clarte, 
mais les recherches continuent. 
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['opinion^ MA 

•fa Ah, quel plaisir de retrouver 
. Civilization ! Cela faisait bien 
longtemps qu'unjeu de 

~k gestion/strategie ne m'avait 

^l. pas autant accroche... 

En fait, en reflechissant bien, 

« cela doit remonter au dernier 
Civilization ! Malgre une 
interface un peu lourde et 
trop peu de nouvelles unites, 
il est indeniable que cet opus 
charmera les foules, Parmi les 
nouveautes, la gestion 
des ressources maritimes 
et les 1 000 annees 
supplementaires sont 
vraiment interessantes. 
Nul doute que de nombreux 
aficionados en profiteront 
lors d'affrontements 
sur le Net 




►terface des combats. e'est a se 
demander si oo est toujours dans F es- 
prit de Civilization ! 

D'abord, on peui creer des cohortes 
de plusieurs unites au lieu de les faire 
avancer une par une, ce qui n'est pas 
desagreable. Ensuite, a chaque escar- 
mouche. une grande fenetre apparait 
oil les combats vont se derouler sous 
vos yeux. Bref, on a 1'impression 
d'etre quelque part entrc Warcraft II 
et Heroes of Might and Magic, sans 
savoir si on y gagne on si on y perd au 
change... En tout cas, les campagnes 
sont toujours aussi longues. se derou- 
lant sur plusieurs siecles et prennent 
toujours autant de temps a etrc pre- 
parers. Mais le I'ameux systeme du 
tour par lour permet toujours de se 



prendre pour un vrai stratege, qui tel 
Taraignee, tisse une longue et pa- 
tiente toile autour de ses ennemis. 
Car, comme toujours avec Civiliza- 
tion, le pacifisms vous menera 
rarement loin. Si certains de vos 
concurrents se conduisent en allies 
sinceresjusqu'au bout, la purpart sont 
des viperes vicieuses, qui vous abreu- 
venl d' injures sans la moindre provo- 
cation. « Si vis pacem, para helium » 
(Ndlr: sacre Remy...) done, et les 
melhodes pour eparpi 1 ler vos enne- 
mis nc manquenl pas. Si les armes de 
depart ressemblent beaucoup a cellcs 
des versions precedenles, celles du 
futur sont, elles, tres reussies ! Cyber 
ninjas, vaisseaux au plasma, satellites 



tueurs... les f aeons de pourrir la vie a 
vos ennemis (et reciproquement. 
helas) ont beneficie d'un tel effort I 
d' imagination que ecla en devient un L 
regal. En revanche, 1'l.A., si elle fait I 
preuve de 1 ' cntetemenl pugnace habi- 
tuel, ne se distingue pas particuliere- i 
ment par sa ereativite... 

Politique fiction 

L'encerclemeni a outrance par les I 

dernieres unites a la mode reste sa I 

tactique favorite. Sur le plan politique I 

et diplomatique, peu de nouveautes. | 

En tout, douze types de gouverne- I 

ments possibles. A ceux qui etaient | 

deja presents, sont venus s'ajouter I 

d'interessants paris surl'avenir. I 

comme la «Coiporate Republic », I 
sorte de gouvemement par World 

Company interposee, ou «I'Ecoto- I 
pia». ou les droits de la biosphere 

sont mieux proteges que les droits de I 

l'Homme... Par pure charite, je ne I 

mentionnerai pas la democratic vir- I 

tuelle ! Interessantsetintelligemment I 

agences, ces regimes apportent cha- I 
cun des nuances differentes et sont 
plus ou moms adaptes aux circons- 
tances (etait-il VRAIMENT neces- 
saire que le fascisme soit si efficace 
en temps de guerre, alors que I'his- 




L'avocat. un des affreux les 
redoutables du jeu. En plus, 
pas les jambes d'Ally McBeal 




Civilization Call to Power 
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Mors, Civilization ou pas Civilization ? SI I'esprit de ce jeu 
mythique a ete scrupuieusement respecte, les changements, 
notamment au niveau des combats et de I'interface, sont assez 
importants pour que i'on se pose plusieurs fois la question. 
Pourtant, en depit d'une difficulte accrue et de debuts 
de partie frustrants, le charme opere et on se retrouve tres vite 
accro, souffrant dans sa chair a chaque ville conquise par 
I'ennemi. Une fois de plus, Civilization va faire date et seules 
nos copines s'en plaindront ! 



f'ai toujours quelques doutes sur cette nouvelie interface de combat 
L'ordinateur fait un pen tout tout sell!... 



(Won nouveau palais semble indiquer que 

j'arrive a lepoque medievale. Tout le monde 

vous dira que pour moi, c'est un progres ! 



toire a montre 1' inverse ?). En tout 
cas, la progression vers la democratic 
parlementaire rf est plus aussi lineaire 
[ qu'avant, et Ton peut reussir en 
essayant d'autres regimes, notam- 
ment au fur et a mesure que Ton 
approche de Tan 3000. La diploma- 
tie propremcnt dite resscmble comme 
une sceur a celle des jeux precedents, 
avec un tout petit peu plus de possi- 
bility. Une des principals ameliora- 
tions conceme le commerce. Plus 
besoin de ces caravanes que Ton traT- 
nait lamentablement de continent en 
continent, en cherchant des clients 
valables. Construisez une caravans et 
offrez vos biens a l'exterieur. Des 
qu'un de vos partenaires sera inte- 
resse par votre offre, une ligne com- 
merciale s'etablira (symbolisee a 
l'ecran par un trait bleu). 




Du coup, des absurdites disparais- 
sent, comme les revokes qui ecla- 
taient lorsqu'un bateau partait faire 
du commerce. La nette distinction 
apportee entre unites civiles et mili- 
taires nous epargne ce genre de sou- 
cis. Les revoltes, toujours aussi 
difficiles a calmer, ont pourtant des 
causes aussi obscures qu'avant. Pour- 
quoi, dans cette grande operation 
« coup de balai », ne pas avoir permis 
aux citoyens de petitionner avant de 
se revolter, comme dans Sim City 



Un champ de force, c'est cosy, sympa et ca protege de la pluie comme des virus 
tueurs... 
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30007 Les Merveilles du Monde, 
entiereinent repensees et accompa- 
gnees de leurs videos, n'ont plus 
rimportance d'avant. comme en 
temoigne le peu d'empressement de 
vos voisins a les realiser. 

Les miue premieres annees 

Alors, Call to Power, soft presque 
parfait ? Non, bien sur. Avec sa diffi- 
culte accrue et la lentcur des innova- 
tions, les milles premieres annees 
passent sans que Ton ait vraiment 
rimpression d'avoir realise quelque 
chose de decisif. Le sentiment mega- 
lomane de devenir le mattre du 
monde n'est plus tout a fait la, el la 
fierte de batir les plus belles cites du 
monde plus aussi forte. Le jeu prend 
toute sa dimension a l'ere moderne, 
ou les possibilites se multiplient, 
et la, la plongee dans l'inconnu 
des mille dernieres annees devient 
presque grisante. Dommage que la 
petite touche d'humourne soit plus 
la, dommage aussi que 1'environne- 
ment musical soit a ce point minima- 
liste, et que le joueur, prive de ses 
fideles conseillers, se sente un peu 
seul. Mais, comme on dit, le pouvoir 
est solitaire... ■ 

Remy Goavec 



Trireme contre galions. le combat 

n'est pas tres egai... 

Ca m'apprendra a instaurer 

la theocratie ! 
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Editeur LucasArts/Ubi Soft Format CD-ROM PC. Genre simulation spa- 
tiale Prix env. 350 F Sortie V.F. disponible Config. mini. P200, 32 Mo de 
RAM, CD-ROM 4x, joystick, Win95 Config. recom. P266, 64 Mo de RAM, 
CD-ROM 8x, carte acceleratrice 



I Version testee : beta anglaise 
I Problemes rencontres : aucun 
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L'envol du Faucon 



« Les jeux tires d'une licence de film sont de la 
daube. » Cette remarque (finement formulee) 
s'est verifiee tellement souvent qu'elle pourrait 
presque devenir un adage. Mais comme toutes 
les regies, elle est confirmee par une exception : 
la saga Star Wars de LucasArts. 



ais que fait le 
tribunal de La 
Haye ? A quoi 
sert la conven- 
tion de Geneve ? 
Un acte d'une cruaute mentale 
insoutenable se deroule sous les 
yeux de tous sans que personne ne 
reagisse ! Les victimes se comptent 
parmilliers,quedis-je, par millions 
et le responsable n'est pas inquiete 
une seconde ! Pire encore, il se frotte 
les mains et fait chauffer sa caisse 
enregistreuse. Le fautif : George 
Lucas. Le crime : laisser attendre les 
petits Francais du lointain pays des 



fromages qui puent jusqu'au mois 
d'octobre avant de pouvoir admirer 
le nouvel episode de La Guerre des 
eioiles. La sentence : la mort ! 
Quoique non, pas si vite..., il a 
encore d'autres episodes a tourner et 
puis un quatrieme Indiana Jones 
aussi. Finalement, on va attendre un 
peu avant de se venger. C'est pas 
grave, on a 1' habitude. . . 
Quand je pense a tous ces veinards 
d' Americains qui pourront a nouveau 
plongerdans ce fantastique univers 
des le mois de mai... D'ailleurs, 
l'evenement est attendu de pied 
ferme, la-bas. Nombre d'entreprises, ► 
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LucasArts a eu la tres bonne idee 
de revenir a la coursive, bien 
plus conviviale que les sobres 
menus de X-Wing vs TIE Fighter. 



Le moteur gere sans probleme 
les structures complexes, 
tel ce chantier de Kessel, 
ancienne propriety de Lando. 



p- d'ecoles el meme d 1 administrations 
annoncent unjourferieen anticipa- 
tion des forts taux d'absenleisme 
prevus. Etnous, on patiente... Heu- 
reusemenl que les p'tits gars de Luca- 
sArts pensent a nous. 

Iln'yapaslongtemps... 

A peine sorti de rcchauffement que 
constitue le tres defoulant Rogue 
Squadron, on a le droit a une 
deuxieme couche. Mais attention, fini 
Tapproche arcade pour amateur, 
place a la simulation pure el dure. 
Apres X-Wing. TIE Fighter ct 
X-Wing vs TIE Fighter (I'est paye 
chei' le gars qui trouve les noms ?). 



Totally Games nous presenle leur 
petit dernier : X-Wing Alliance (euh, 
sinon.jesuis libre...). 
A bars quoi de neuf pour cette cuvee 
99 ? Plein de trues selon la docu- 
mentation : des graphismes amelio- 
res, un moteur capable de gerer deux 
fois plus d'objets que sa version pre- 
cedents, une cohorle de vaisseaux a 
piloter... Mais la bonne nouvelle, 
e'est que les concepteurs ont tenu 
compte des remarques des joueurs et 
ce. surdeux points. 



Le premier concerne la relative 
deception oceasionnec par leur der- 
nier produit. Bien qu'abouti lechni- 
qucment. le manque de missions 
Solo a frustre bon nombre de 
joueurs. Pour le coup, ils ont 
fait amende honorable puisque 
Alliance propose plus de 50 mis- 
sions reparlies en neuf campagnes. 
ainsi que cinq scenarios MuHi- 
joueur. II y a de quoi faire. 
Le second touehe la realisation d'un 
vieux reve que tout fan a eu ail 




X-Wing Alliance 




mo ins une fois : prendre les com- 
mandos du Millenium Falcon. C'est 
desormais possible, el pas pour aller 
a la cueillette des champignons de 
Trifouillis-les-Oies. Vous pourrez 
enfin revivre L'attaque de la seconde 
Etoile de la mort. Qd s'annonce plu- 
toL bien tout ca ! 

Faction venale 

Bon, tout ce blabla n'est pas destine 
| laire du remplissagc (pas unique- 
ment), mais pour vous donner une 
idee de ce qui traverse la tete du 
fan qui attend que ['installation de 



275 Mo (ou i 3 1 pour les economes) 
se termine. Le jeu se lance enfin. 
L'ecran devient noir, simplement 
eclairc par ie scintillement d'etoiles 
lointaines, les premieres notes de 
musique retentissent, un teste cou- 
leur or se deroule lentcmenl . . . 
Et la magie fonetionne encore pour 
la millieme fois. On se dit qu'on va 
vivre une aventure Canlastique. que 
c'esl impossible qu'ilsaienl foirece 
litre. Des impressions encore ren- 
forcees par la magnifique cincma- 
tique qui vous plonge au ccenr d"un 
scenario inedit. 



Vous appartenez a la gran.de famille 

Azzameen qui detient un commerce 
florissant de transport de marchan- 
dises. Diplome dc pilole en poche et 
transporteureorellien en mains, vous 
pouvez desormais prendre pail aux 
affaires familiales. Partage entrc 
voire admiration pour ['alliance et la 
necessite de eooperer avec les Impe- 
riaux pour perenniser 1'entreprisc, 
vous devez en plus vous metier des 
concurrents. Surtout des Viraxos. vos 
rivaux attitres avec lesquels vous 
avez entame une guerre commer- 
ciale oil tous les coups sont permis. 
Mais vous vous en doutez, on ne ► 



La qualite des cinematiques 

est hallucinante et pour une fois, 

LucasArts nest pas radin, il y en 

a une dizaine. 



La chambre du pilote est 

un peu plus vivante 
let bordelique, soil! que les 
habituelles armoires a medailles. 
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Le nouveau transporteur corellien VT 2000 est 
plus rapide et puissant que le 1300, mais ca ne 
vaut pas le Faucon. 




Certaines phases se jouent 
dans des bases. Ca ressemble 
a du Descent, sauf qu'il n y a pas 
droit a I'erreur. 



^ petit tester longtemps al'ecart d'un 
conflit intergalactique. Vos affinites 
nature-lies vous amcncronl rapide- 
ment a aider les rebelles. Un choix 
honorable certes, mais pas du point 
de vue de l'Empire. La sanction est 
immediate : confiscation de votre 
base. C'est a peine si vous aurez le 
temps de fuir, sans autre choix pos- 
sible que de se joindre a la Rebellion. 

Missions pour faux cons 

Ce passage qui retrace la premiere 
campagne atteste du boulot de 
Totally Games. Vous pourrez bicn stir 
controier le Faucon mais aussi sa ver- 
sion debase, leTY .1.300, ainsi qu'un 
nouveau type de transporteur dont 



Outre les habituelles portes, 
les seances dentrainement 
vous inviteront a sauver des droides 
dans une usine. 




rhabilacleestcentre.IeTY2000.il 
ne manque que 1' Outrider de Dash 
Rcndar(que Ton croise) pour com- 
pleter la collection. 
Celte approche renouvelle Tinleret a 
differents niveaux. D'abord. celui du 
pilotage, car ces vaisseaux ont un 
comporlemenl bien partieuller. Ce 
sont des cargos, soil, mais qui aff ron- 
tent souvent des chasseurs. La 
manceuvrabilite est encore plus 
ardue lorsque le cockpit est excenlre. 
Hcureuscmcnt. !c blindage com- 



pense un peu eel handicap. Quel as 
quand memc. ce Solo ! 
Autre plaisir, I'opportunite de jouer 
att canonnier dans les tourelles 
de I'appareil pendant qu'un dro'i'dc 
prend les commandes. C'est tres 
agreable au niveau sensations 
mais loin d'etre facile, ct au final, on 
y a assez peu recours._ Peut-etre 
qu'en Multijoueur... 
Enfin, le grand avantage qu'apporte 
cettc classe de vaisseaux reside dans 
la variete des objectifs. Ben out, qui 
dil soutes dil marchandises el done 
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X-Wing Alliance 
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Secret Weapons of The Luftwaffe, oups, excusez, of The Empire est I'une des campagnes du jeu. Confusion 
normale vu que les concepteurs sont les memes, le principe aussi d'ailleurs. Vous affrontez des prototypes 
de TIE. Bien que fideies a I'esprit de la serie, certains appareils ont un took vraiment delirant. 
On se croirait dans La folle histoire de I'espace, parodie dejantee de Star Wars. Non seulement ces trues volent, 
mais en plus ils sont dangereux ! 




une palette de nouvelles com- 
mandes. Charger, decharger, s'arri- 
mer a une navette ou une station, 
autant de possibilites qui trouvent 
leur exploitation dans les missions 
desauvetage, d'infiltration de mar- 
chandises « speciales », etc. 

D'OU LE TITRE 

Mais que les irreductibles accros du 
X-Wing se rassurent, leurchouchou 
aura aussi la part belle. En fait, une 
fois que vous aurez rejoint la Rebel- 
lion, le scenario vous amenera a vous 
Importer en dilettante, un peu 
comme notre contrebandier prefere. 
Tantot vous irez regler vos affaires 
personnel les a bord d ' un transporteur 
corellien, tantot vous preterez main- 



forte a vos hotes, aux commandes 
d'un chasseur. 

On retrouve des betes d'antholo- 
gie : A-Wing, B-Wing, X-Wing, Y- 
Wing, Z-95. Que du beau monde. 
Pour se familiariser avec les carac- 
teristiques de chaque appareil, rien 
ne vaut un petit detour par le tuto- 
rial. Les classiques parcours de 
portes sont toujours presents et 
desormais agrementes de phases en 




interieur. Qu'il s'agisse d'asteroi'des 
geants ou de bases, vous allez 
devoir reagir rapidement car les 
passages sont etroits et tortueux, 
comme FEtoile de la mort. 
Au-dela de cet apprentissage d'habi- 
lete, votre formation sera completee 
lots de missions regulieres pour ce 
qui est du combat, des missiles ou 
des manoeuvres specifiques aux car- 
gos. D'ailleurs, parlons-en un peu 
de ces missions. Uhabituelle serie 
escorte-attaque-defense-reconnais- 
sance a ete traitee avec attention, 
donnant une vraie sensation de ► 



Comme dans le film, les rebelies 
realisent trop tard que I'Etoile de la mort 
parfaitement operationnelle. 
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Une belle surprise a la sortie 
de I'hyperespace : le Super 
Destroyer Executor de Darth 

Vader vous attend... 





Les Viraxos sont pourris, vous aussi ! A bord d'un vaisseau maquille, 

votre soeur part livrer un conteneur d'epices illegales chez vos 

concurrents (image 1). Pour lui faciliter la tache, vous et votre frere 

detournez I'attention en 

engageant les patrouilles 

(image 2). La livraison est faite 

mais le vaisseau de votre sceur 

se fait immobiliser. Bien qu'elle 

soit parvenue a s'echapper, 

vous devez effacer toutes 

traces susceptibles de vous 

trahir et detruire son 

transporter (image 3). Vous 

pouvez alors attaquer la base 

et ses cargos (image 4). Le but 

est de les inciter a reclamer 

I'aide des Imperiaux, qui ne 

tardent d'ailleurs pas a se 

presenter (image 5). II est 

temps de partir mais quel 

dommage de louper la scene 

d'explication entre les Viraxos 

et les officiers de ['Empire qui, detestant se deplacer pour rien, ne 
manqueront pas de faire une inspection et de trouver les epices illegales. 



Comme souvent. la possession d'une 
carte acceleratrice se revele tits avan- 
tageuse (d'ou sa presence dans la 
configuration recommandee). Cepen- 
dant, Alliance jtistifie sans probleme 
ses besoins un peu gourmands. 
L'espace, ultimc froutiere de rinfini, 
est desormais vendu en serie avec 
son decor. Planetes, lunes, soleils 
(lens flare camprh), galaxies... Sans 
etre parfait. le visuel reste tres 
agreable et permet de se reperer 
tout en aecentuant les sensations : une 
lune occupant les 4/5" de l'ecran, 
e'estecrasant. 
Les vaisseaux et les bases sont 




► diversite. Si certains objectifs sont 
parfaitement definis a 1'avance, 
d'autres se revelent en cours de mis- 
sion, il faul done rester vigilant. Le 
tout s'inscrit dans un scenario global 
passionnant. allant de la I'uite de Hoth 
a la destruction de la Deathstar. Tra- 
hisons et rebondissements sont au 
rendez-vous, de magnifiques cine- 
matiques venani regulierement ponc- 
tuer les evenements forts. 

UN MOTEUR « SUBLUMINIQUE » 

Un petit tour dans le menu d'options 
graphiques permet d' adapter facile- 
ment la resolution (640 x 480, 800 x 
600, 1 024 x 768) el le rendu gra- 
phique a la puissance de sa becane. 



i mpeccablement modelises. On 
reconnart les chasseurs au premier 
coup d'(eil et les croisetirs calamaris 
affichent sans complexe leurs 
courbes. Mais le plus impress ionnant 
reste sans conteste la qualite des 
textures, extremement detaillees et 
parfaitement ajustees.Celles duFau- 
con semblent lirees directement du 
film. Pour completer le tout, de noin- 
breux petits effets sont geres en temps 
reel : bouclier adverse qui chauffe 
sous vos tirs. impact sur le blindage. 
fuite de gaz. arcs electriques dus a un 
canon a ions... 
Et dites-vous bien que le meilleur. 
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dans tout ca, c'est que la fluidite 
reste parfaite. Que vous approchiez 
une base a forme arachneenne on 
trois destroyers crachant une nuee de 
TIE. le moteur s'en fiche comme de. 
1'an 40. II faut attendre la gargan- 
tuesquc bataille de Endor pour le 
voir montrcr des signes de faiblesse 
(details a fond stir un PTI-333, 64 Mo 
deRAM,3Dfx). 

Dans "space opera »... 

llyaopera, etcan'est sans doute pas 
parhasard. Question musique. pas de 
surprise, raaJtre Williams est fidele an 
poste. Profitons-en pour denoncer 
cette terrible injustice : le gars John 
est Tun des meilieurs compositeurs 



de notre siecle, ses musiques sont 
connues a travcrs le monde, au moins 
autant qu'un Mozart ou un Verdi, 
alors que son nom rests inconnu dit 
grand public. 
En attendant, ses magnifiques mor- 
ceaux rythment a la perfection les 
parties, d'aulant qu'ils sont joues 
sous systeme Imuse. Pour les nou- 
veaux, je rappelle que cet outil a 
stresser fait varier la musique selon 
1'intensitc de Taction et les evene- 
menls. Si vous entendez soudain la 



Marche imperials, c'est le debut de 

os problemes. 
Pas de grand changement cote brui- 
tage. Les lasers crepitent, les TIE 
rugissent, les A- Wing sifflent. C'est 
la me me chose depuis le debut de la 
serie, sans doute parce que c'est par- 
fait. La bonne surprise vient des com- 
munications radio : les conversations 
sont constantes. Certaines portent 
sur des sujets eommuns (guerre, 
famille, etc.), permeltant de meubler 
les phases calmes et de renforcer le ► 



Les echelles sont parfaitement 

respectees. II y a des 

moments dans la vie ou on se 

sent tout petit petit. 





Les nombreuses bases que vous rencontrerez 
beneficient de textures tres reussies. 



Bon, on peut critiquer certaines 

textures, mais pour ce qui est 

des vaisseaux, c'est quand meme 

la classe ! 



VmmnStmmH 

■fa Alors, non, je ne mets pas 
i cinq etoiies parce que c'est 

* « Star Wars » (comme me le 
fac laisse entendre Johnny, I'un 
4. de nos maquettistes). Je mets 

cinq etoiies a X-Wing 

* Alliance parce qu'en plus de 
retouver le plaislr de combats 

: spatiaux titanesques, tout 
s'inscrit, pour une fois, dans 
unscenario de qualite qui 
rajoute un plus 
incontestable. Mais il est vral 
que le jeu n'est pas parfait 
Je regrette que I'apontage 
se fasse de maniere 
automatique et que certaines 
textures et effets graphiques 
soient un peu legers. A part 
qa, que du tout bon ! 
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En formation d'attaque, direction 
I'Etoile noire. Le soft prend 
reellement des allures de film, on 
s'y croit I 



I'OPIHIOHSf/E 

^ Et voila, encore un ! 
. Un quoi ? Sen un jeu Star 
^ Wars ! II me semble d'ailleurs 
'jr que s'il n'avait pas ete 
x bomologue par Lucas, 

il aurait ete accueilli plus 
: frakhement... Effectivement, 
: mime si les combats sont 
bien rendus et qu'un effort a 
0$ fait cote missions, j'ai ete 
decu par les graphismes : 
textures trop sommaires 
et modelisation moyenne. 
Gonsequence : lejeu est tres 
fffijde et les combats 
impliquent des dizaines 
d'appareils. Mais bon, 
ffattendais quelque chose de 
plus grandiose et des ecbecs 
g&'missions moins arbitrages. 



► background. D'autres correspondent 
a des ordres ou des informations rela- 
tifs a la mission. Mais le plus « tri- 
pant» reste les echanges en combat : 
appels a Paide, avertissements. cris 
de victoire, encouragements . . . Non 
seulement c'est adapte a la situation 
mais en plus, les voix sont intcrpre- 
tees avec une conviction intensifiant 
le realisme. Esperons que la version 
franchise sera a la hauteur. 

Une greffe d'Octopode ? 

N"oubliez pas que X-Wing Alliance 
est avanl tout un simulatcur, et il y a 
beaucoup dc paramctres a gerer dans 
un vaisseau. Quasiment toutes les 
touches du clavier onl une fonction. 
11 faut pouvoir sclectionner ses cibles. 



Le hangar virtuel permet de faire 

lurses : missiles, leurres et une 
grosse promo sur les brouilleurs. 
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surveiller les evenements, choisir 
ses armes, ajuster sa vitesse. regler 
son bouclierou encore assigner des 
directives a vos equipiers, le tout en 
plein dogfight. 

Mais pas de panique, LucasArLs nous 
evite la « poulpanthropie ». II est pos- 
sible de preprogrammer des configu- 
rations de vitesse ou de repartition 
energelique (bouclier-laser-vitesse). 
II ne reste plus qu'a les attribuer, 
comme n'importe quelles autres 



touches, a I'un des boutons de voire 
joystick. Un HUD particuliercment 
bien concu vous renseigne sur votre 
environnement et facilite les com- 
munications. Enfin, le cockpit virtue! 
permet un suivi visuel automatique 
delacible. 

Bref, c'est extremement jouable. ce 
qui ne veut pas dire facile. En fait, le 
niveau a meme ete releve. L'LA. est 
redoutablc, ce qui rend vos coequi- 
piers plus efficaces et vos adversaires 
plus dangereux. La resistance des 
gros porteurs a aussi ete revue a la 



De nombreuses vues exterieures 
sont disponibles dans le hangar. 
Profitez-en car en combat, on n'a 
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Les croiseurs sont reellement 
gigantesques. Un conseil : evitez 
de vous approcher de leur reacteur. 



Un vieux fantasme, jouer 
les canonniers du Faucon Millenium 
comme Luc et Han Solo 

dans I episode A New Hope. 




hausse : n'esperez plus vous farcir 
seul un Super Destroyer. 
La realisation des missions a ete cla- 
rifiee. Un ecran du HUD permet de 
suivre en direct la realisation des 
objectifs, et en cas d'echec, un rap- 
port esplique precisement le.s 
actions a accomplir. Pas de blocage 
comme cela arrivait a certains sur 
TIE Fighter. 

Debriefing 

Bon, il est l'heure de passer la robe 
d'avocat du diable et de critiquer car 
le jeu n'est pas absoluinent parfait. 



I'ftvis mhimm 



Pour commencer, le graphisme inte- 
rieur des cockpits est moche, excepte 
le Faucon. D' accord on le vire au 
bout de deux minutes, n'empeche 
que ca fait desordre. 
Ensuite, on note quelques details 
enervants. Les sorties d'hyperes- 
pace donnent parfois lieu a d' inevi- 
tables collisions. Realiste, mais 
agacant. II est apparemment impos- 
sible de redefinir les touches du cla- 
vier. Mais, certains de ces problemes 
seront sans doute regies d'ici la ver- 
sion finale. Puisqu'on vous dit que 
e'est du tout bon ! Faimerais encore 



• 
* 

* 
• 



X-Wing Alliance 




vous parler de la qualite generate de 
l'habillage. de la banque de donnees 
sur les vaisseaux, du hangar vir- 
tuel..., mais vous decouvrirez tout 
9a par vous-meme. Courez acheter 
le jeu, entrainez-vous comme un 
malade, puis allez affronter le pire 
des adversaires : Fhumain. Que ce 
soit sur Internet (a quatre), en reseau 
local (ahuit), par modem oil Serial 
Link (a deux), vous ne devriez pas 
manquer de partenaires. Quel pilote 
digne de ce nom serait assez foil pour 
bouder le meilleur simulateur spatial 
jamais sorti ? ■ 

Frederic Dufresne 



Perdu au milieu d'un combat de croiseurs titanesques, cerne 
par des lasers crepitants, noye sous les vociferations 
des pilotes, e'est le pied integral. J'ai retrouve id I'ambiance 
transcendante des premiers episodes. Alliance est beau, fluide, 
varie, passionnant et, ce qui ne gache rien, exploite 
parfaitement I'univers Star Wars. Cest le jeu que les amateurs 
du genre se doivent de posseder. J'aurais juste aime un peu 
plus « d'esprit de contrebande », mais n'abusons pas. 
Bon e'est pas le tout, j'ai une Deathstar a detruire... 



Les missions vous amenent a 

parcourir plusieurs systemes 

solaires. Quelle belie invention 

que I'hyperespace 




Communication, r 
energetique, infos sur les cibles 
et reparations, ce HUD 
(amovible) est une merveille. 



Mesdames et 
messieurs, entrez, 



entrez, venez tater 



du bon jeu de 
strategie temps reel. 
II est beau, il est bon, 
II sen t bon le c a non 
chaud.Oui madame, 
plus joiiable que 



jamais, non monsieur, 
c'est pas du plagiat, 
c'est du neuf. 
Entrez, quej'vous dis I 



Format CD-ROM PC 

Editeur Eidos Interactive 

Sortie disponible 

Prix env. 370 F 

Genre strategie/action 

Config. mini. P166, 16 Mo 

deRAM 

Config. recom. P200, 32 Mo 

de RAM, carte 3D 



Warzone 



Un p'tit canon ? 



7mUU 



etait Line fois War/one 
12100... Ah. c'est vrai, vous 
\ vous demandez - et votre 
impatience est legitime - 
J s'il ne s'agit pas d'une resu- 
cee de Warcraft ou de C&C ? La 
reponse est evidcmmenl non. Vous 
voila fixe ? Alois, passons anx choses 
serieuses. Point de precipitation, inte- 
ressons-nous d'abord au conlexte de 
cette epopee. En 2080, la N.A.S.D.A. 
(North American Strategic Defence 
Agency) est creee afin de proteger 
I'Amerique du Nord contre la 



menace nucleaire (c'te blague...). 
Elle met au point un systeme de 
defense par satellite ultra-perfec- 
tionne..., qui foire totalement au 
moment du test (un bug peut-etre ?) 
et arrose copicusement la Terre de 
missiles a tcte parfaitement nucleaire. 
Les chefs d'Etat, pas contents, se 
rebiffent, tout le monde se fout alors 
sur la tranche et c'est I'hiver nu- 
cleaire (et non pas Pete indien 
comme certains vculent nous le faire 
croire). Quinze ans plus tard, en 
2100, un groupe organise de survi- 




Mon Diets, que la montagne 
est belle..., un bon coup de lance 
flammes. ca vous egaye tout 
de suite I 'atmosphere. 




vants tente de faire renaitre une civi- 
lisation de ses cendres. C'est beau 
n'est-ce pas ? 

Action I 

Le but du jeu est de recuperet- des 
objets interessants, technologique- 
ment parlant. Seulement, voila, des 
pillards ont eu la meme idee. 11 faut 
done, soit s'en emparer avant eux, 
soit recuperer dans leurs bases le pre- 
cieux butin. Le principe de Warzone 



apercu de i'ambiance postapocalyptique. 
bleu, c'est pas ma!, non ? 



S'approprier les puits de petrole 
de I'adversaire est une 
necessite. Mais attention si vous 
ne les protegez pas assez. 



voila. plus vite que chez Pigeot. 

fabrication est automatisee 

ns Warzone 2100. Hop, un joli blinde. 



. 




2100 est a peti pies le menie que celui 
des autres jeux d" action/strategic. 
Pour les relardataires, rappelons qu' i 1 
vous faut grosso mudo creer les infra- 
structures necessatres a I'aboutisse- 
ment de vos missions puis envoyer 
vos troupes afin d'aneantir les belli - 
queux adversaires. Une usine vous 
permet de construire des bailments, 
une autre permet de fabriquer des 
vehicules, etc. Dans Warzone 2100, 
c'est le petrole qui foumit Fenergie 
nicessaire a toutes les fabrications, c.t 
qui procure le carburant de vos vehi- 
cules. Une raffinerie vous permettra 
d : utiliser le petrole recueilli, mais 
c'est au niveau des puits petrole eux- 
memes que se jouera paifois la retis- 



I I'adoi 

1 des civils. Ca mange pas de pain 
et ca occupe les troupes. 



site ou Techec d'une mission. Et 
disons le tout de suite, I'intelligence 
artifieielle developpee par Pumpkin 
Studios pour Warzone 2100 vaut 
son pesant de choux de Bruxelles. 
Vos ennemis, ceux qui ne tarderont 
pas a se faire connattre sous le nom 
deNouveau Paradigme sont redou- 
lablement ruses. Si vous ne prote'gez 
pas suffisamment votre base ou vos 
puits de petroles, car ceux-ci peu- 
vent etre tres eloignes, les attaques 
cnnemies s'ave'reront dramatiques 



pour votre cquilibre psychique. Ras- 
surez-vous cependant, une multi- 
tude d'engins permet de mettre tin 
terme a cette arrogance. 

Mh PETITE ENTREPRISE 

Premiere originalite du jeu, les objets 
que vous recuperez au cours des mis- 
sions sont ensuite confies a un centre 
de recherche afin de mettre en appli- 
cation les technologies qtrils renfer- 
ment. Vous devez alors choisir quelle 
technologic devclopperen priorite. 
Certahies permettent de mettre au 
point des nouveaux canons, d'autres, 
d'ameliorer les infrastructures. La 
decouverte des reseaux synaptiques 
vous permcltra. par exemple. de | 



Pumkln Studios nous gratiflenl 
tripotee de tableaux futuristes 
pendant chaque chargement. 
C'est beau. 



Une douce vote tente de vous hypnbtiser 
avant chaque briefing. Un conseil, joui 
avec des lunettes notn 



Chut ! Approchez- 

silencieusement, deux magnrfiques 
camions sauvages elevenl 





I'lHIIiNffiffC 

-j)f fa commenqait a fake 
i idngtemps que I'on avait pas 
,1 eu notre dose de strategie 
~k temps reel. C'est d'ailleurs 
j^ lasse par les clones insipides 
^ettres mefiants que nous 
aN avons tout d'abord accueiili 
': Warzone 2100... Avant d'y 
i jouer... Eh oui, car on peut 
dire que Eidos a reussi son 
:; coup : une bonne LA., une 
construction libre des unites, 
de nombreuses missions 
; interessantes, une excellente 
I Jnterface... II fallait le fake, 
apres Starcraft ! Mais en 
d%pit de ces qualites, on 
l regrettera le manque de 

dfversite des terrains et un 
- seu! camp disponible. 



Le bilan chiffre : si vous perdez 
trois fois plus d'unites que 
lennemi, arretez, ce nest pas 
un ieu de course de voitures. 



il y a un sacre brouillard dans ce p..., 

de pays. Tiens ! un camp ennemi. Aflez, je vais 

fe bousiSler, ca me changera les idees. 



Ouelques renseignements su 
les technologies recemment 
decouvertes. tcL la station 
reparation des vehicules. 





► fabriquer des robots, qui iront se faire 
demater sans rechigner. Une autre 
originalite : c'est a vous de concevoir 
les vehicules et autres moyens d'oc- 
cire le manant en les assemblant 
librement. Au fur et a mesure que 
vous decouvrez de nouvelles tech- 
nologies, vous pouvez en effet faire 
varier leur armement, leur structure 
ou leur propulsion. Les concepteurs 
du jeu annoncent plus de 400 tech- 
nologies et plus de 2 000 vehicules 
differents. II ne faut done jamais 
oublier de lancer des recherches sous 
peine de se voir aneantir par une 
armada trop puissante et perfection- 
nee. A propos de vehicules, les 
camions ont un role fondamental a 
jouer dans Warzone 2 1 00. Ce sont 



eux qui precedent a la construction 
des bailments, et qui les reparent. 
Plus il y a de camions qui s'affairent 
sur un batiment, plus celui-ci s'eleve 
ou se repare rapidement. Et si Ton 
ajoute a cela une liberte de construire 
ou bon nous semble, le camion 
devient une redoutable arme strati- 
gique. Rien ne vous empeche en 
effet d'envoyer deux ou trois ca- 
mions construire des tourelles equi- 
pees d'un canon dans une zone 



strategique. lis les repareront lors- 
qu'elles seront attaquees. Voila com- 
ment un bete camion pacifique 
devient une redoutable arme. Seule- 
ment, ne vous rejouissez pas trop 
vite, les pillards savent cela eux aussi 
et les camions, c'est pas bien resis- 
tant, voyez vous ? Le choix des vehi- 
cules a fabriquer est lui aussi crucial 
si vous ne voulez pas vous enliser ra- 
pidement. Un vehicule radar dans un 
groupe rend par exemple les tirs plus 
precis. Ca ne sert a rien de construire 
40 gros trues s'ils ne sont pas fichus 
de viser juste. 

Revengns a nos canons 

Le jeu comprend trois grandes cam- 
pagnes, dans trois decors differents : 
le desert, la montagne et les mines 
urbaines. En plus de ces trois cam- 
pagnes, 24 missions rapides sont 
proposees. Chaque campagne cor- 
respond a une grande carte d'etat- 
major que Ton parcourt petit a petit. 
Cela signifie qu'une base construite 
en debut de campagne vous sera utile ► 





|| En route pour une mission aux Baieares. C'est vrai, quoi, un peu de douceur a\ 
I !es bastons, ca deiasse. 
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hmm BfOumii 

ic La premiere prise en main 
, peut laisser reveur. Je n'etais 
pas convaincu que la 3D soit 

# le systeme ie plus efficace 

jl, pour ce type dejeu. Au bout 
tie 20 minutes je trouvais ca 

"A" carrement genial. En fait, 
Warzone 2100 ressemble 
ferocement a un Alerte 
Rouge avec en plus 
la possibility de designer 
$es propres unites au fur et a 
mesure de vos decouvertes. 
Et {a change tout. Id pas de 
«tes unites sont plus balezes 
que les miennes». A vous 
de faire au mieux. 
Seul reproche, celles-ci se 
ressemblent un peu trop 
a man gout Excellent ! 



Pour ies demeures qui auraiertt 
pris ce jeu pour une course de 
voiture. Le #F» veut dire factory. 



^- tout au long de cefle-ci et que chaque 

douille lachec sur le terrain y reste 
pour touLe la canipagne. Prenez done 
le temps de bien concevoir votre 
base, de la faire evoluer intelligem- 
ment- non. je blague- car si vous 
avez presque toujours la possibilite 
de faire disparaTtre une constmction. 
la rapid he du jeu fait qu'une erreur 
peut etre fatale deux missions plus 
tard. Et puis, chaque batiment 
consomme de Fenergie. Les vehi- 
cules resserventeux aussi d'une mis- 
sion sur I'autre. Us obtiennent des 
grades si vous les preservez, et le 
nombre de chacals que vous avez 
boushles est compiabilise. Plus une 
unite montc en grade, plus elle tire 
precisement, el plus elle resiste aux 
tirs ennemis. II est rneme possible dc 
transferer les grades d'une unite a 
I'autre : un vieux char veteran en fin 
de carriere peut done transmettre son 
experience au nee plus ultra que 
vous venez de produire. D'autant 





plus que certaines des missions sont 
a effectuer en temps limile. Plus pre- 
cisement, ce sont les missions de 
transport, au cours desquelles un 
vaisseau part de voire base pour vous 
larguer dans un trou paume. Si vous 
pouvez fabriquer de nouvelles unites 
el les faire venir en renfort (mais cela 
prend du temps. . .), il est impossible 
de faire des va-et-vient pendant 12 
heures. Si, si, je suis sur que vous 
connaissez: I'autre est fortifie, il 
resiste. alors je construis des unites. 



je les lui envoie, et pendant qu't 
se font massacrer, je reconstruis. 
jusqu'au moment ou ['horrible 
d'en face est suffisammenf affaibli. . . 
Done, 5a, met. Oblige reflechir avec 
te-tete. Ougaouga. 

Ach ! Orosseu malheurrh ! 

Et puis, liens, revenons un peu sur 
1'intelligence arlificielle. Vous en 
connaissez beaucoup, vous. des jcux 
dans lesquels les vehicules ennemis 
tirent, puis reculent, puis reviennent, 
puis reculent encore, puis vont se 
faire reparer pour ensuite revenir ? ^ 
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votre adresse de liviaison. C'est simple, you 
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I'mUiSTEPHAHE 



^; On rentre la tete la premiere dans i'univers postapocalyptique 
_. concocte par Pumkin Studios, pour n'en ressortir que 
W" de longues heures plus fare/. Sans etre frustrates, les missions 
sont assez difficiles pour que les considerations strateg'tques 
soient indispensables. Et puis, alors que I'on pensait le genre 
epuise, Warzone 2100 reussit le pari de sortir du lot grace 
a une intelligence artifkielle redoutable et appreciable. 
Qest bon de voir que le graphisme n'est pas toujours la seule 
preoccupation des concepteurs. 




lis descendaient de la mom 
a chevaaal, ifs descendaient de 
montagne a chevaaal,... 



Noire nouveau modele 
de radar sur chenilles, tres 
pratique pour eviter aux tanks 
de tirer dans le decor. 




► J'ai meme fini par ouvrir mon PC 
pour voir si quelqu'un n'y aurait pas 
installe un tout petit gnome qui joue- 
rait contre moi. Mais, de gnome, 
non, met, nadn, de ]' intelligence arti- 
ficiellequej'vous dis. 
Le graphisme, entitlement en 3D, 
est tres agreable. Certes, le decor 
change assez peu - des dunes pour la 
premiere campagnc, des mines pour 
la seconde, et des montagnes pour la 
troisieme -, mais les bailments et les 
unites ont ete habilement dessines et 
puis Taction fait facilement oublier 
cette petite negligence. En plus, War- 
zone 2100 est servi par une anima- 




tion apparemmentsans faille : rota- 
tion sur 360 degres, fluidite, meme 
lorsque plusieurs dizaines d' unites 
se mettent sur la tranche, zoom, 
variation de I'inclinaison par rap- 
port au sol... Bref, du soigne. Le 
soft reconnait et tourne tres bien en 
3Dfx et Direct3D. Le mode Multi- 
joueur permet a huil Napoleon de 
s'affronter. Sachant que e'est la 
couleur qui differencie les camps, 
j'aimerais bien voir ce que donne 
un champ de bataille avec huit 
joueurs dedans. 

J'ai perdu ma loupe 

Cote son, vous etes accompagne 
dans vos combats par une musique 
pas trap Iassante et par les inevitables 
«pan, bang, boom », et autres explo- 
sions parfaitement reussies. Bruits de 
chenilles sur le sol, de tirs, d' explo- 
sions, tout y est : les developpeurs 



sont des types bien. La preuve, ils 
nous ont evite les « allez les gars », 
« bien chef », « a vos ordres boss », et 
«passe-moi le cbou-fleur» que I'on 
trouve habitucllement dans ce genie 
dejeu.Pourfinir.il fautavouerqu'au 
debut, les unites se ressemblent un 
peu trop. On se creve les yeux, 
meme en zoomant a fond pour dis- 
tinguer un vehicule de reparation 
d'un tank. Rassurez-vous, on s"y 
habitue. Ca, e'est le defaut majeur. 
Mais il y en a un autre petit, e'est que 
parfois, houlala, tres rarement, mais 
quand meme, certaines unites sont 
betement bloquees par un true ou un 
machin. Pas dratnatique, mais ener- 
vant. Warzone 2100 reste quand 
meme un jeu complexe et passion- 
nant, oil tout converge pour nous 
faire rentier dans I'univers cree par 
Pumkin Studios. H 

Stephane Prince 



Non seulement ils sont rentres sans mettre 
les patins. mais en plus ils salisserst tout. 
Leschameaux 
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test 



Decidement, les 
simulations sportives 
se portent bien. 
Apres differentes 
reussites, comme 
NBA'99, un nouveau 

jeu de golf assaille 
nos PC et semble bien 
vouloir tourner le dos 

a I'austerite et 

al'elitisme 

caracteriseht ses 

confreres. Joie ! 



Format CD-ROM PC 
Editeur Activision 
Sortie avril 
Prix env. 300 F 
Genre simulation de golf 
Config. mini. PII-266, 32 Mo 
deRAM, CD-ROM 4x, Win 95 
Config. recom. PII-266, 
64 Mo de RAM, CD-ROM 8x 
Version testee 
beta anglaise 
Problemes rencontres 



Jack Hicklaus' 

Golden Bear Irophy 

En vert et contre trous 



utanl voLisl'avouer 
1 tout de suite, le golf 
ca n'est pas vrai- 
ment mon true. 
| Non, vraiment, tout 
ce defer] ement de haine et de vio- 
lence, ces supporters dechaines, ces 
greens saccages, tout 9a pour ce qui 
n'est qu'un simple sport, tres peu 
pour moi. Je preiere de loin des acti- 
vites plus saines et plus calmes, 
comme faire du roller en haute mon- 
tagne. chasser le requin au couteau ou 
disputer une competition de bras de 
fer contre Amelie Mauresmo, la secu- 
rite quoi ! Eh bien pourtant, contre 
toute attente, je dois avouer que ce 
Jack Nicklaus' Golden Bear Trophy, 
mis a part un titre a rallonge qui 
enervc. a tout ce qu'il faut pour 
seduire meme les plus sceptiques. 
Seduire ? Et comment ca ?, vous 
entends-je me demander. D'accord, 
pas avec la einematique du debut, 
d'une ringardise a faire palir d'envie 
tous les autres softs du genre. Pas trap 
non plus avec le heros des espaces 
verts, le fameux Jack, une star a ce 
qu'il parail (mais on raconte tant de 




choscs...). Avec ses pulls en fil 
d'Ecosse et son eternel sourire a la 
Kennedy-Clinton, il donnerait plutot 
envie de planquer les petites sta- 
giaires vite fait ! Non, pour vraiment 
tomber sous le charme du jeu, il faut 
aller un peu plus loin que ca. Les plus 



Au-dessus de notre joueur, 
la figure protectrice de lack, 
toujours pret a prodiguer de bons 
con sells. Emouvant, 



Parcours. la foret de Sherwood. 

Type de jeu. la mort subite. 

Vous saviez que I'inventeur de ce 

sport e'etait Robin des Bois 



presses se jetteront evidemment 
sur I* option «partie rapide» pour se 
retrouver au plus vite sur un terrain 
aleatoire, avec un perso choisi par 
la machine. Les autres apprecieront 
la clarte et la simplicite de 1'ecran 
d'optionsdu jeu. 

Top convivialite 

Certes, la Iiberte de configuration 
n'est pas absolue mais 7 joueurs dif- 
ferents, 4 vitesses de vent, un reglage 





['OPINION Oi/tfJ 



I Et hop, une baballe dans le gravier 
pas a dire, je suis en progres, avant 
c'etait la mare ! 



tlu brouillard a volonte, 12 modes de 
jeu et 3 adversaries (geres par Pordi- 
nateur) possibles, on se sent tout de 
suite dans le haut de ganime. D'au- 
tant que, si aucun des 7 avatars qui 
vous sont proposes ne vous convient, 
vous pouvez importer un joueur de 
voire creation. Debutants et mal- 
adroits de tout poil seront en outre 
heureux d'apprendre 1'existence de 
Irois niveaux de difficulte. ee qui per- 
met pour une I'ois de s' initier genti- 
menl sans se faire trop vite humilier. 
Premier mot d'ordre de Jack Nick- 
laus done, ne pas decourager le 
novice, ce qui tranche par rapport a 
beaucoup d'autrcs simulations, abso- 
lument sans pitie pour qui n'est pas 



La, elle est perple; 

la demoiselle. Pourquoi I'l.A. 
veut-elle absolument qu'on 
I'envoie dans I'arbre ? 



ne sur un green ! L' ambiance est de 
toute facon tournee vers le convivial 
plus que vers I'intimidant, etcebon 
vieux Jack qui nous aceompagne pas 
a pas n'y est pas etranger. Moins 
stressant que Jack Nicklaus, tu 
meurs dans un monastere zen ! Une 
fois vos choix etablis (suis-je techno 
ou polo ?, une fille ou un garcon ?. 



foret, montagnes ou elangs pour 
perdrelaballe ?), im simple « Start » 
vous propulse sur le green de votre 
choix. Et la, tres bonne surprise, 
e'est plutot joli. Les couleurs sont 
Tranches et bien contrastees, au 
eontraire de ce que Ton a vu dans 
d'autres softs qui avaient recours a 
des videos palichonnes. Qui plus est, 
le paysage n'est pas gache par un 
public a Testhetique et aux motiva- 
tions douteuses. 

Swings harmonieux 

Votre joueur est d' un aspect encore 
plus agreable que lorsque vous 1'avez 
choisi et surtout la 3D tres bien geree, 
ce qui nous permet d' avoir des mou- 
vements extremement fluides. Bien 
entendu. chaque frappe est I' occasion 
d'un chargement mais ceux-ci sont 
tres agreablement courts, du moins 
dans la version testee. Mais ce jeu 
n'est pas seulement agreable a regar- 
der. Le choix du positionnement du ► 



^ Ah vraiment le golf, e'est rien 
que de la frime. Pas etonnant 
que Remy se soit eclate avec! 

■^ De toute facon, des 

qu'il s'agit de balles, de trous 
et de fifilles en short, 
il devient fou, intenable. 
Bon, sinon, le dernier Jack 
Nicklaus est sort/... £a alors, 
$a nous en fait une belle 
jambe ! Faudrait qu'ils 
arretent un peu quand 
rneme, car a part de 
nouvelles options toujours 
plus pointues, les nouvelles 
editions apportent assez peu 
aujeu. Moi je dis qu'avec la 
version de I'annee derniere, 
un joueur moyen s'amusera 
autant qu'avec celle-la ! 



L'indispensable repere qui 

evite d'aller trop soirvent percher 

sa balle dans les arbres. 

A utiliser systematiquement. 




L'AVISffiffflW 



■^ Enfin une simulation de golf qui s'adresse autant aux mordus 

. qu'a nous, joueurs sur PC ! En depit de son caractere 
^rC unpeu repetitif, du au faible nombre de parcours possibles, 
-X- Jack Nicklaus' Golden Bear Trophy se joue avec un vrai plaisir, 
- X mime si /'on n'a pas passe la moitie de sa vie sur les greens. 
* Plusjoli etplus convivial que la plupart de ses concurrents, 
mais assez difficile pour interesser les pros, il represente une 
bonne maniere de s'initier aux joies du swing, ou de tromper 
I'attente pendant un hiver pourri. 




Les attitudes des persos sont 
tres explicates sur la qualite 
de votre dernier coup. Et attendez 
de voir les filles ! 



► joueur, et done de la future trajectoire 
de la balle, est non seulement simple 
(interface souris-curseur sans sur- 
prise) mais surtout beaucoup plus 
« parlant » que d'babitude. Celui qui 
n'a jamais verdi ses chaussures sur 
un terrain de golf ne sera pas trop 
surpris par les resultats de son swing 
et arrivera tres vite a comprendre 
pourquoi il a atlerri dans l'etang, et 
progressera done plus vite. Certes, 
comme d'babitude, il faudra passer 
un certain temps sur le jeu pour arri- 
ver a doser ses coups aussi subtile- 
merit que Jack lui-meme, mais 
pas au point que cet entramement 




devienne decourageant pour le 
novice. Car ce brave Jack sait se 
montrer comprehensif et les trois 
niveaux de difficulte sont reellement 
progressif. L'intelligence artifieielle. 
serupuleusement dosee, offre un 
challenge stimulant sans dormer 
dans riiumiliation systematique. 

CONSEILS D'AMI(S) 

L'approche est d'autant plus convi- 
viale que le champion en personne 
vous propose ses conseils eclaires a 
chaque nouveau coup. Quant aux 
deux comrnentateurs sportifs qui 
detaiilent votre parcours, ils sont 
assez subtils pour ne pas se payer 
trop ouvertement votre fiole (seront- 
ils remplaces par les celebres Thieny 
R. et Jean-Mimi L. dans la V.F. ? 
Suspense !). En revanche, dans le 
mode le plus difficile, meme les 
champions aurontfort afaire, surtout 
s'ils ont choisi r option Vent fort, aux 
resultats tres impressionriants. Alois, 
zero defaut Jack Nicklaus ?. . . Non, 
bien sur. On peut tout d'abord regret- 



Billy, un des sept joueurs que 
vous pouvez incarner. Ca ne change 
helas pas la qualite de vos coups. 



ter la froidcur des decors precalcules. 
fa$on fresques, totalemenl indiffe- 
rents a Taction. Ensuite, quatrc pat- 
cours seulement. e'est un peu maigre 
pour un soft de ce niveau, meme si 
on nous en promet six dans la ver- 
sion finale. La musique. vite ente- 
tante, sera a desactiver rapidemenl. 
En outre, les programmeurs nous 
promettentune LA. beaucoup plus 
meehante pour la version finale, 
alors que je la trouvais plutol bien 
dosee dans la beta de test. Enfin. en 
I'absence d'un site dedie, les joueurs 
francais risquent d'avoir du mal a 
profiterde 1' option Multijoueur. De- 
fauts toutefois mineurs qui n'enta- 
meront en ricn le plaisir du joueur. 
passionneou profane. ■ 

Rerny Goavec 



i, la, on lui a choisi ie parcours 

!e plus degage, elle a pas interet 

a le remettre dans un arbre ! 
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Hh de 1.200 produits 
en catalogue 

flecevez la liste complete des produits 
en envoyant un moil 6 : reset@vous-informe.com 

PAS DE CHEQUE A ENVOYER 
PAS DE NUMERO DE CARTE BLEUE A LAISSER 

' -► vous vous connectez par Minitel au 3617 RESET 

2 -» vous choisissez le(s) produit(s) qui vous interesse(nt) 

3 -¥ vous laissez vos coordonnees sur Minitel* 

4 ^ vous recevrez le(s) produit(s) chez vous, par la Poste 
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3617 RESET vous propose egalement un vaste choix de materiels : 
lecteurs DVD, lecteurs de CD ROM 40x, disques durs IDE et SCSI, 
modems 56k, cartes sons Soundblaster, memoires, ... 

... et de nombreux outres logiciels 
pour PC, Playstation et Nintendo 64 

' Le temps de consultation depend du produit commande. Cout d'utilisotion du service : 5,57 F/mn 




C'est pourtant pas 
complique : cinq stocks 
de poutre + cinq stocks 
d'acier = un port ; 
deux ouvriers + 
deux moutons = une 
Jahrimj^j^aine^^^ 
Vous savez pas 
compter ou quoi ? 



to, point de conquete 
sans gestion, c'est le 
prix de /'expansion 



colonisatrice. 


Format 


: CD-ROM PC 


Editeur 


: S.S.I. £tats-Unis 


Genre : 


gestion/strategie 


tour par 


:our 


Date de sortie : disponible 


Prix : er 


v. 350 F 


Config. 


mini. : Pentium 100, 


16 Mod 


RAM, Windows 


95/98, ce 


rte video SVGA 1 Mo, 


Modem \ 


8,8 Kb pour le jeu sur 


Internet 


fonctionne egalement 


sur Mac) 
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Imperialism II 

Conquete en un mot 



ucst-ce qu'il a dit 
de celebre Christophe 
Colomb quand il a 
; decouvcrt rAmeriquc 
! (apres les Vikings) ? 
Mmmh 7 «0 Dio mio (Christophe 
Colomb etait italien) un nuevo 
mundo (il etait pote avec la reine 
d'Espagne) ma que c'est fantastique 
(la, c'est moi qui traduis). » Bon, tres 
bien,j'en sais rien. Mais esl-cc qu'il 
se doutait des consequences de son 
acte ?A-t-il pensc' aux clampins du 
presque XXI 1 siecle qui allaient se 
retrouver virtuellemenl a la place des 
conquistadors ? El ce. sur une periode 
dc 300 ans (1500-1800). II s'en 
fichait completemenl. oui. A vous 
maintenant de vous y coller, vous 
allez voir ce que ga fait de gercr la 
colonisation d'un continent. 
Avant toute chose, un avertissement. 
II s'agit de ne pas avoir une moilie' de 
cerveau pour jouer a Imperialism 11. 





II faut etre capable de faire plusieurs 
chases en meme temps ftel l'auto- 
mobiliste, par exemple. qui peut tout 
alafoisconduirc. siffloterel insulter 
la madame qui traverse). Ici, ce serait 
plutot du genre : exploiter ses terres, 
developper son empire, conque'rir 
celui du voisin. Avec une interface 
carremcntplus claire que 1'ancienne, 
les habitue's apprccieront, les autrcs 
seronl moins paume's - surtout grace 
au tutorial plutot bien fait. Ce civili- 
zation-like fonctionne toujours ati 
tour par tour, oil un tour equivaut a un 



A quoi vous pensez quand vous 
voyei un ecran dans le genre de 
celur-la ? A un clone de Civilization ? 



an (ca laisse le temps de rc'flechir). 
Vous allez done pouvoir conforlable- 
ment penser a votre strate'gie. 
Et voila. le mot terrible est prononce : 
strategic L' autre mot terrible c'est : 
gestion. Avec ces deux mots, vous 
devrez devenir tine grande puissance 
e'eonomique, la force d' Europe la 
plus baleze, rien que ca. Vous verrez 
qnelajoura6e.de Pempereur lambda 
est plutot charge'e. Faites gaffe a vos 
productions agricoles. developpe/ les 
infrastructures de voire empire el 
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H Expansion industrielle. recherches, 
j commerce, diplomatic, combat... Heu 
1 non, ca c'est ma liste de courses. 






Le eintrivis de Lie 



investissez dans la recherche (tin 
arbre des technologies vous donne 
acces a plus de 100 decouvertes). 
N'oubliez pas que rien n'est graluit. 
Avec vos peliLs bonshommes spe- 
cialises (le constructeur. ringenieur, 
l'explorateur, etc.), la decouverte du 
nouveau monde, comprenant ses 
richesses propres et ses peuplades. 
se revele fort prenante. Par/tons du 
principe que votreQ.I. n'est pas egal 



La carte est decoupee 
en secteurs carres. Chaque zone 
de la carte pent ainsi etre 
selectionnee avec precision. 



a la temperature ambiante el tactions 
de nous montrer dignes de Charles 
Quint. 

Que du beau linge 

Ah ben oui ! Ce serait trap simple. 
Vous croyez que Cortes aurait re'ussi 
dans la vie s'il n'avait pas jongle avec 
les alliances, les petites ruses et les 
grandes offensives '? Quand la reine 
d" Angleterre vient vous trouver pour 
faire copain-copain et etablir des liai- 
sons commereiales entre votre pays 
et le sien, et qu'il vous incombe d"ac- 
eepter ou de refuser, ah, ah, vous vous 
trouvez bien embete puisqtie vous 
etes deja allie aux Frangais, qui 
eux-memes sont les ennemis du 
Royaume-Uni. Fourberie pour four- 
berie, acceptez.il sera toujours temps 
de trahir vos allies quand vous serez 
assez puissant pour leur en mettre 
plein la tranche. Delicieuse activite 
qui vous est permise en reseau local 
ou sur Internet, a raison de six Cortes 



maximum par partie - mazette, ca en 
fait des Cortes. 

Qu'esi-ce qu'il y a apres la diploma- 
tie ? Mmmh ? Je pose la question. 
Qu'est-ce qui se passe quand on a 
bien discute avec tout le monde. 
passe' des accords, signe des traites et 
tout ? C'est simple : la guerre. Si vous 
avcz judicieusement investi dans les 
nouvelles technologies ou pique 
celles des autres avec vos espions, 
votre puissance militaire est dceu- 
ple'c. El si vous avez bien manoeuvre, 
vos allies sont puissants (et vice et 
versatile). A ce moment-la, guerre ou ► 



■ Ate ma fere... Si j'ai mal, 
qa prouve qu'eile n'est pas 
creuse, out En tout cas, 
je connais la cause de cette 
migraine : Imperialism, 
le retour. Certes, au niveau 
gestion et colonisation, on 
peut difficilement faire plus 
complet et surtout, plus 
realiste (quoique Civilization 
Call to Power.,.). 
En revanche, si ('interface 
a ete revue afin de simplifier 
(a prise en main, elle ne rend 
pas le jeu plus rythme ou 
plus agreable. Les parties 
devienneni rapidement 
tongues et fastidieuses et 
I'on se retrouve enseveli 
sous les tableaux et les 
donnees... Alors si Noel veut 
faire I 'intelligent, moi pas ! 



Diable ! Qui sont-ce cela 
sont-ils ? Des pirates 
ou simplement d'autres 

s colonisatrices ? 




Honnetement, j'ai accroche moyen. Mais c'est surement parce 
que je n'ai pas I'etoffe d'un Cortes. Pour maitriser la bete, 
II faut effectivement un courage et une patience queje n'ai 
pas ! Cependant, si c'etait ie cas, je devrais admettre que 
Imperialism II est non seulement complet et riche, mais surtout, 
plus simple a prendre en main que Ie premier ! Bref, les fans 
dejeux d'echecs ou de simulations de golf, adeptes de la prise 
de fete, vont adorer, Alors mime sije penche vers les deux 
oiles, augmentons a trois pour fake intelligent. 




► pas, vos 40 unites militaires, navales 
et civiles evoluant sur 300 ans, vont 
vous donner des cheveux blancs. 
Jetez un ceil sur Ie site (www.impe- 
rialismii.com) pour vous faire une 
idee. Les phases de combat ont ete 
ame'liorees. cllcs peuvenletre gere'es 
par votre processeur prefere ou par 
vos propres sains (comme laplupart 
des autres phases de jeu d' ailleurs). 
II y a un inconvenient cependant 
dans la gestion des invasions : vous 
ne voyez pas la progression de Pen- 
nemi. Pouf, il est chez vous et 







debrouillez-vous pour le bouter hors 
de vos frontieres. Mais que diantre, 
est-ce la chose qui effarouche un 
empereur ? Un authentique empe- 
reur doit savoir reagir prestement 
faceaPimpre'vu. 

Tout ca c'est bien beau mais. . . 

On ne me fera pas garder le meiileur 
pour la fin. Y a-t-il du mauvais dans 
Imperialism II ? Mouais, juste 
quelques details. . . D'abord, les gra- 
phismes. Franchement, dans le genre 
vieux machin qui bouge mal, a part 
Alpha Centauri, on fait diff]cilement 
pire, meme si les cartes et les unites 
sont plus nettes que dans Ie premier 
opus (encore heureux). II est vrai que 
le souci des effets visuels n'est pas le 
propos de ce genre de soft. L'interet 
est ailleurs. Alors d'accord, parlous 
de Pinterct. A mon humble avis. 




En haut : lannee en cours. votre richesse. 
panneau d'informations. En bas : l'acces a 



ia carte giobale. A droite : le 
toutes les technologies, industries. 
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Le panneau des recherches 

technologiques. Ayez un ceil sur tout. 

Gardez I'autre fronce. Et le troisieme 

bien ouvert. 



Imperialism II s'adresse clairement 
et uniquement (relisez uniquement) 
aux gestionnaires purs et durs. E faut 
aimer la gestion quoi (et le com- 
merce, et la strategic et la diploma- 
tie, et. ... Ia prise de tete ?). Non. non. 
c'est un bon jeu si on aime les 
chiffres et les cartes en 2D. Ca doit 
etre unjeu pour enarque ambitieux. 
ou pour politicien qui se de'tend en 
attendant les prochaines elections. Le 
Tetris de Jospin ? En tout cas. ce qui 
est sur, c'est que c'est unjeu scrieux. 
Vous pourriez presque l'installer au 
boulot. Si on vous surprenait dessus, 
vous prelextcriez que c'est le nou- 
veau logiciel de gestion des stocks 
(un clic sur Parbre des technologies 
et le tour est joue). Limite didacticiel, 
avec Ie cote' historique en prime. Si 
vous voulez savoir comment fonc- 
tionne une puissance dirige'e par un 
conquistador, paifait, sinon allez 
digcrer ailleurs. ■ 

Noel Chanat 
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N°iio 



SPECIAL STARCRAFT, AVEC UN 
SUPPLEMENT SUR LE JEU 
|! CEDEROMS 

IN JEU COMPLET ANVIL OF 
DAWN ET UN CEDEROM DE 
DEMOS 



SPECIAL X-FILES LE JEU, 

DOSSIER VIRGIN 

2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET STAR GENERAL 

ET UN CEDEROMDE DEMOS 



SPECIAL HALF-LIFE, COMMAN- 
DOS ET HEART OF DARKNESS 
2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET AZRAEL'S 
TEAR ET UN CEDEROM DE 
DEMOS 



N°T13 



SPECIAL FALCON 4, GEN 4 

D'OR, MAX 2 

2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET WARHAMMER 

ET UN CD DE DEMOS 



N o n4 



SPECIAL GRIM FANDANGO, INDIA 
NA JONES ET LES AUTRES PRO- 
JETS DE LUCAS ARTS POUR 99 
3 CEDEROMS :LA DEMO J0UA8LE 
DE SIN, UN JEU COMPLET 
SHADOW OF THE COMET 
ET UN CEDEROMDE DEMOS 




SPECIAL MONACO GRAND PRIX 
MN80W 6, CLIN MACREA ET 
9ABGASM 
liCEDEROMS 

lull JEU COMPLET TUNNEL B1 
In UN CEDEROMDE DEMOS 



SPECIAL POPULOUS 3, RAGE 

OF THE MAGES, TOMB RAIDER 

III, SANITARIUM 

2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET ALONE IN THE 

DARK 3 ET UN CEDEROM DE 

DEMOS JOUABLES 



SPECIAL TOMB RADER III, SIN, 

HALF LIFE ET POPULOUS 3 

2 CEDEROMS 

LA DEMO JOUABLE DE TOMB 

RAIDER III, UN CEDEROM DE 

DEMOS 



N°119 

SPECIAL 

MEILLEURS JEUX DE 1999 

2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET : 

ARMOR COMMAND ET 

UN CEDEROM DE DEMOS 







Bon de commande 


NUMEROS 


Nbre 

d'exemplaires 


Prix unitaire 


TOTAL 


N" 
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x ...F* 


= F 
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x ...F* 


= F 


N" 






x ...F* 


= F 


N° 






x ...F* 


F 


Total anciens numeros TTC -R a io Ut « io f d e h™ d e port par re v ue = F 



SPECIAL DARK PROJECT 

LA NOUVELLE DIMENSION 

DU QUAKE-LIKE 

2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET : LE SECRET 

DU TEMPLIER, UN CEDEROM DE 

DEMOS 

ET COMPI 
VOTRE Cuii^CTION 

Merci de me faire parvenir ma commande a I'adresse suivante : 



□ M.U Mme 
Norn : 

Prenom : . . . 
Adresse : . . . 



D3 



Bon de commande a retourner, | 

accompagne de votre reglement a : I 

Generation 4 - anciens numeros I 

5/7, rue Raspail 93108 Montreuil Cedex I 



Code Postal : 

Pays : 

Date et signature : .../.../1999 



. Tel: 
. Ville : 



Depuis quelques mois, 
le gars Sokal, artiste 
connu dans le petit 
monde de la BD 
europeenne, travaille 
surunjeu. Ce genre 
dissociation nous 



un peu, car K 
d'une asuvre originate 
[ est confrontee 
a I'apprehension 
d'un fauxjeu. 
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Format CD-ROM PC 
Editeur Microids 
Sortie disponible 
Prix env. 350 F. 
Genre aventure 
Config. mini. P166, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 16x, carte 
graphique 2 Mo, Win95 
Config. recom. P200, 64 Mc 
de RAM, CD-ROM 24x, carte 
graphique 4 Mo 

Version teste e 

beta franchise 
Problemes renc 



L'Amerzone 



Sans fouet ni chapeau 



lort heureusement, 
1 1'histoire s'avere rapi- 
I dement peu commune. 
| Tout commence en 
] 933. Un jeune zoolo- 
nste du nom de Alexandre Valem- 
bois organi se une expedition pour un 
pays recule : L'Amerzone. A la suite 
de multiples mesaventures, il sera 
recueilli et aceepie par une tribu d'au- 
tochtones. II. vivra les moments les 
plus heureux de son existence, jus- 
qu'a ce qu'il assiste a un etrange 
rituel... Lors d'une initiation, un 
jeune homme doit ramener d'un vol- 
can un eeuf d'une espeee mythique : 
TOiseau blanc. qui jamais ne se pose. 
Pour donner naissance a celui-ci, le 
sorcier du village doit effectuer une 
« manipulation genetique». 
Fascine par cette decouverte, il corn- 
met rirreparable : voler ['ceuf pour 
rappoiter au museum de Paris. Mais 
a son retour, il se heurte a I'incredu- 
lite de ses collegues. Conspue par la 
communaute scientifique, il se reti- 
rera dans un village perdu pour vi vre 




dans la pauvrete et le remords. C'est 
en 1 998 qu'un journaliste ( vuus) inte- 
resse par L'Amerzone contacte notre 
vieux professeur. Venu pour un 
article, il obtiendra bien plus. Dix ans 
auparavant, le museum a renvoye a 



Cette charmante bestiole (que vous rencontrerezl contribue avec 
ses congeneres a ['ambiance decalee du jeu. 



Valembois cet ceuf «inutile» et. 
chose incroyable. quelque chose vit 
encore a Finterieur. Des lors, reparer 
son erreur devient une obsession 
pour le vieux zoologiste. Toujours 
traite comme un paria, il devra se 
debrouiller seul pour organiser un 
nouveau voyage. 




■ 
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Je ne sais pas si vous vous souvenez vaguement du dessin anime 

Inspecteur Gadget, et surtout du mediant attitre, le Docteur Mad. 

Ce dernier possedait un super vehicule, a la fois voiture, avion, 

bateau et sous-marin. Eh bien vous aurez I'occasion, dans le jeu, 

de vous diplacer a bord de I'Hydraflot, qui reprend le mime 

principe, Ce sera a vous de choisir entre ses six configurations 

disponibles pour progresses II est juste dommage que le choix 

soit assez guide, meme s'il reste possible de se crasher. 
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-fa Bon. its serontpas contents 
, chez Microids mais tant pis... 
^ Alors L'Amerzone c'est drole : 
■JC caa I'odeur du Cryo, la 
couleur du Cryo mats qa n'est 
pas du Cryo ! Des phases 
eimmatiques bluffantes, 
un moteur de jeu qui 
rappelle furieusement 
I'omniCD... Oui mais cejeu 
d'aventure, s'il est assez 
calme, benefice d'une bonne 
ambiance et surtout, 
du design de Sokal (I'auteur 
de Canardo! En depit 
d'un rythme assez pepere et 
d'un scenario peut-etre pas 
assez dynamique, le dernier 
de chez Microids reste 
tres beau. 



Mais a plus de 90 ans, Valembois 
arrive au terme de sa vie. Ses der- 
nieres paroles seront pour vous 
demander de ramener l'reuf a sa 
place. C'est ainsi que commence 
votre periple dans un univers a la fois 
onirique et realiste, a la facon des 
romans de Jules Verne. 

DESSINE-MOI UN tEUF 

C'est clair, Sokaln' est pas manchot. 
Le monde de L'Amerzone est illustre 
par des graphismes reellement ma- 
snifiques. d' tine qualite quasi photo- 
graphique. Alors qu'on aurait pu 
croire que les concepteurs opteraient 
pour une representation par ecrans 



fixes successifs, leur choix s'est porte 
sur un moteur similaire a l'Omni 3D. 
On se deplace done ease par case 
avec la possibilite d'observcr les 
decors sous n'importe quel angle. 
Cependant, le resultat obtenu par 
ce Phcenix VR Tools est vraiment 
fantastique. La qualite visuelle 
des phases 3D est tres proche des 
supcrbes ecrans 2D. 
U art du dessinateur se ressent essen- 
tiellement dans la creation d'objets et 
d'animaux imaginaires, mais assez 
credibles. Ce luxe de details sur la 
faune et la flore de L'Amerzone 
contribue d'ailleurs grandement a 
donner la sensation que Ton evolue 



dans un monde a part entierc. 
Autre source d'admiration : la mode- 
lisation des visages des personnages. 
Raremenl un tel degre de realisme 
avait ete atteint. On en vient a regret- 
ter de ne pas faire plus de rencontres. 
L 1 aspect auditif n'est pas neglige : les 
voix des personnages sont parfaite- 
ment inteipretees et les bruitages tres 
convaincants. II est juste dommage 
que les agreables musiques ponctuanl 
les cinematiques n'accompagnent 
pas les phases de jeu car le fond 
sonore est parfois un peu vide. 
Et ce qui fait plaisir, c'est que cette 
debauche artistique sert un vrai jeu. 
Des objets a ramasser. des documents 
et des lieux a etudier tres altentive- 
ment, des enigmes logiques. . . Pas de 
doute, c'est de l'aventure et non une 
succession de puzzles facon Riven. ► 



C'est pas que vous portiez 

la poisse, mais presque tous 

les personnages attendent 

votre venue pour clamser. 




I'ms He frederin 



L'Amerzone m'a decu. Peut-etre est-ce parce qu'il demarre 
vraiment tres fort : realisation impressionnante, histoire 
originate, univers a ia Jules Verne, veritables enigmes... Mais 
on se retrouve rapidement pris dans le rythme d'un « court 
fleuve tranquille ». Frustrant pour ceux qui ont I'habitude 
de trainer dans les mondes de Indiana Jones ou de Guybrush 
Threepwood. Mais si vous cherchez a passer un agreable 
moment, a vous promener dans une douce reverie sans trop 
vous torturer les meninges, L'Amerzone est fait pour vous. 





La jeune fille dont le professeur tomba 
amoureux. II faut etre fou pour preferer 
un oeuf, meme d'Oiseau blanc. 



Vous aurez I'occasion de plonger 
delivrer une baleine. 
Le Phoenix affiche alors 
de belles deformations. 



► L'interface est epuree avec un cur- 
seur reagissant aux zones d' action et 
tin inventaire. Rien dc plus intuitif. 
C'est done avec interet que Ton se 
plonge dans L'Amerzone. Malheu- 
I'eusement, des defauts ne tardent pas 
a se manifester. Pour commencer, si 
Von excepte une ou deux enigmes 
vraiment retorses (faut trouver l'en- 
coche dans Tascenseui' !), le jeu 



s'avere trop facile. D'accord. il est 
agreable de progresser reguliere-. 
ment, mais pas au detriment de Ia 
duree de vie. Or, dans le cas present, 
elle n'excede pas les 1 0, 15 heures, 
ce qui fait un peu Ieger pour un jeu 
d'aventure. 

C'ETAIT ecrit 

De plus, le deroulement des evene- 
meuts est vraiment lineaire. Ces 
deux caracteristiques seraient par- 
donnables si Ton vivait des situations 
variees et palpitantes (comme Sani- 
tarium). Malhe ure use ment, §an'est 
pas le cas et e'est bien la le gros pro- 
bleme. Le joueur se contente de 
refaire le voyage de Valembois tel 
qu'il est decrit dans un journal trouve 
en debut de partie. Pas de surprises. 



petite Tie abandonnee, 
ou presque, constitue une escale 
obligee. Le nombre d'epaves 
n'est pas rassurant. 



de rebondissements, de detours. On 
s'attend a ce qu'on va trouver. II 
aurait ete preferable de repartir les 
informations du journal un peu par- 
tout dans le jeu, potir une decouverte 
progressive. Cela aurait evite cette 
sensation de plat scenaristique que 
Ton ressent a partir du second 
CD-ROM (il y en a quatre). 
Bon, ce jugement est peut-etre 
severe (Ndlr : Mais, Fred, qu'est-ce 
qui t'arrive ?) mais L'Amerzone 
joue sur deux registres. D' une part, 
1'aventure pure et dure ou, malgre 
un aspect decale et poetique, il aura 
du mal a s'imposer. D'autre part. 
Tapproche grand public avec un 
nom relativement connu et une rea- 
sation accrocheuse. Et la, il y a fort 
a parier que le produit fera un caiton 
car ii reunit les qualites qui sedui- 
ront ceux pour qui jouer est juste 
une detente. ■ 

Frederic Dufresne 



Les jeux d'ombre et de lumiere 
sont particulierement travailles. 
On en remarque dans quasii 
tous les ecrans. 
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CLOSE COMBAT III 
Le front russe 



Microsoft jeux prouve encore qu'il et 
possible de concilier wargames histi 
riques et jeux en temps reel, et nous ottr 
I'integralite du Iront russe comme aren 
■a jeu. 

Close combat est un a echelle micro-tai 
tique, oil un soldat represents un indivii 
dote d'un nom, d'un moral et d'une expi 
Hence unique. A la difference des units 
disciplines auxauels les jeux sur ordin 
teur nous ont habitue, ces petii 
bonhommes virtuels vont pousser des cr 
dechlrants quand une balla vlent li 
laucher, detaier ou se rendre lorsqu'i 
sont pris sous un leu trop nourri. Tout ! 
deroule en temps reel, et le tir d'u 
mitralleuse embusquee sulfit pour tran 
former un assaut en carnage atlreu 
On en redemande I 
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sa vie. Mais faut bien 
avouer que le coup 



Starshot 

Panique an Space Circus 

La piste aux etoiles 



1 



I ous etes Starshot et 
vous etes un rate. 

I Si, si, pas la peine 
de nier. La preuve, 

| c'est que vous avez 
ete concu pouretre une arrae abso- 
hie ; or vous detestez ca. Capable de 
devier des comeles pour dormer une 
suite kArmageddon (non, pitie), vous 
preferez lire un bouquin. Vire de I'ar- 
mee, vous vous retrouvez a jongler 
dans un cirque. 

En fait, c'est un boulot plutot peinard, 
malheureuscment, il risque dene pas 
le rester longtemps. Le Space Circus 
qui vous emploie se retrouve aux 
prises avec son grand rival, le Virtua 
Circus de Wolfgang von Ravel. Ce 
dernier a une conception experimen- 
tale du metier. Trucider toutes les 
especes animales vivantes qu'il sera 
alors le seul a pouvoir exhiber de 
fagon virtuelle. 




Les poissons du coin sont tres select, 
ils ne bouffent que les touristes commt 
Ah. la cuisine exotique... 



Grace a la modernite de son spectacle 
et surtout a scs methodes cxpedilives 
pour eloigner la concurrence, le Vir- 
tua Circus draine tous vos clients. 
Pire encore, la dette contracted par 
votre boss Starcash arrive a terme 
dans dix jours. Et comme vous 
1'cxplique une charmante bombe 
nucleaire tres polie, soit il paie, soit 
votre vaisseau-chapitcau explose. 
Vous allez devoir agir vile pour mon- 
ter le spectacle du sieclc qui vous sau- 
vera la mise. Le plan est simple. 




Primo, trouver une machine qui 
detectera des attractions geniales. 
Secundo, mettre la main sur ces phe- 
nomenes de foire avant Wolfgang. 

J'en ai une bien bonne 

Derriere ce scenario se cache un pur 
jeu de plates-formes, un « mario 64- 
like» (venantd'ailleurs de laN64). 
Concrerement, vous vous baladez 
dans un univers en 3D, libre de vos 



En collectant des bonus 

de carburant pour Wilifly, vous 

pourrez voter queiques instants. 




Ce surfeur vient de se crasher 
lamentablement devant vous. 
Une facon originate d'amorcer 
une phase de saut. 



*"-«*$r~ 













mouvements et de votre destination. 
II SLiffit de voir les graphismes colo- 
red et MTP ( pour : mignon tout plein ) 
dc Starshot pour eomprendre qu ' il ne 
renie pas la patemite du plombier nip- 
pon. Pourtant, ce produit franc, ais se 
de-marque sur plusieurs points. 
A commencer par un humour omni- 
present. Attention, pas des blagues 
repiquees a Tusine d'emballage dc 
Carambar mais celles avec des mor- 
ceaux de rire dedans. On les trouve 
dans les dialogues des person riages. 
Starshot, que vous controlez, est 
constamment accompagne par Will- 
fall, sorte de Jiminy Criquet robotise, 
et Willfly. one fusee muette. Entre la 
naivete du hems. 1'ironie du mentor 
et le cretinisme ambiant des autoch- 



tones avec lesquels vous pouvez 
converter, on ne s'ennuie pas. 
Cette ambiance delirante est comple- 
tee par un environnement dejante. 
Chacune des sept planetes a visiter 
caricature ironiquement un aspect de 
la societe. Tensuns (Twinsuns ?) cri- 
tique les centres de loisir ou tout le 
monde il est beau, tout le monde il est 
gentil (e'est obligatoire). Killer Expo 
allume sans retenue les militaires. 
Technomum fustige une civilisation 



Vous n'aviez jamais envisage 
de surfer sur un porte-avions ? 
Ben, il n'est jamais 
trop tard pour s'y mettre. 



robotisee a outrance devenue fai- 
neante et ramollie du bulbe, etc. Hila- 
rant ! Second element appreciable. la 
variete du jeu. Vous devrez faire face 
a. une multitude de situations dif- 
ferentes, tant avec vos meninges 
qu'avec vos reflexes. Des exemples 7 
Pour faire fair le vaisseau Virtua Cir- 
cus, incitez un requin a manger ses 
trains d'atterrissage. Aidez une annee 
miniature a gagner pour pouvoir tra- 
verser des eaux dangereuses sur un 
porte-avions modele reduit. Toutes 
ces petitcs phases de reflexion, addi- 
tionnees aux dialogues, conferent au 
bebe de Infogrames un cote aventurc 
loin d'etre desagreable. 

Collection de bonus 

Pour le reste, on retombe dans 
des caracteristiques plus convenlion- 
nelles. Les mondes parcourus sonl 
vraiment gigantesques. donnant une 
bonne sensation de liberte. Une carte 
permet heureusement de reperer les 
lieux importants sans toumer en rond 
pendant des heures. Outre les objec- 
tifs specifiques, vous devrez collec- 
ter divers bonus : munitions, vies el 
surtout carburanl pour atteindre les ^ 



L'opinion ft Store 



, Starshot viendrait rornpre la 
malediction qui couche le Pi. 

■*■ depuis des ar.nees celle des 
/eux de plate-forme. II avait 
pourtant tout poui reussn 
des graphismes colores et 
mignons (qui chaugent un 
peu des eternals decors 
apocaiypxiqu^sj. des univers 
vastes donnant une grande 
impression de liberte, 
des personnages atypiques 
etsouveni droles, des voix 
franqaises de qualite.. 
Du coup, notre deception est 
encore plus a.nere lorsqu'on 
decouple une gestion de 
camera hasardeuse affectant 
gravement la jouabiiiite.. 



L<i Killer Expo est [occasion 
d ecouUr tomes les platitudes 

k l erdales dc rendeurs 

d amies fous fui 






I'umof Frederic 



de photos tin pauvre animal. 
Sauvez-le pour qu'il active un 
arbre-catapulte. 




Technomum : les adultes sont 
lobotomises par la tele, les enfants par 
les consoles et les architectes fument. 




■ planetes eloignees. Pour se deplacer, 
Starshot dispose d'unc palette de 
mouvements assez complete : mar- 
che, course, saut (trois hauteurs), 
nage et vol Iimite grace a Willfly. 
Vous pourrez aussi tirerpourelimi- 
ner de terribles ennemis, comme ces 
bambins dont vous avez eerase les 
chateaux de sable. 

TUONS LE CAMERAMAN 

L' interet de Space Circus n'est pas 
trahi par sa technique, au contraire. 
Que Ton apprecie ou non le look 
MTP, faut recounaitre que les gra- 
phismes en jettent. Les teintes sont 
vives, les textures agreables et par- 
faitement ajuslees. C'est d'autant 
plus fort que 1'aspect cubique des 
formes est tres minimise. Les per- 
sonnages beneficient ainsi d'un 




La faune delirante 
du Space Circus. Briefing de 
mission, description des planetes 
et voyages se decident ici. 



Y a pas a dire, ca fait du bien de se marrer et I'univers 
complement loufoque de Starshot est une source intarissable 
de rigolades. Dote en plus d'une realisation exemplaire a faire 
palir Lara et surtout de situations tres originales, Space Circus 
pouvait pretendre au top desjeux de pi ate- forme/reflexion. 
C'est done encore plus enervant de voir cette gestion 
deplorable de la camera gacher sa reussite. Starshot reste 
malgre tout tres sympathique et les amateurs du genre 
auraient tort de se priver, surtout a ce prix. 



jouabilite, pourtant vitale dans ce 
type de jeu. Tout part d'une gestion 
execrable de la camera semi-auto- 
matique. II faut constammentreca- 
drer sa position manuellement. or, 
elle tient compte des obstacles. 
Impossible d'avoir une vue arriere si 
vous etes adosse a un mur, par 
exemple. Peu pratique. 
Mais le pire, c'est que vos mouve- 
ments dependent de Tangle de vue et 
pourtant, la fonction automatiquc se 
declenche avec les obstacles. Imagi- 
nons que Ton court droit, soudain un 
element du decor incite la camera a 
se decaler vers la gauche. Aulomati- 
quement, votre heros vire a droite, a 
moins que vous ne compensiez par 
une diagonale. Qa complique forte- 
ment certaines phases de jeu, a la 
Iimite de l'enervement. 
Bon, c'est pas insurmontable. Vies 
infinies et bornes de sauvegarde 
permettent de progresser reguliere- 
ment, mais !e jeu y perd beaucoup. 
Starshot s'en sort pourtant grace a 
sa realisation, son humour et sa 
variete qui devraient satisfaire des 
amateurs tenaces. ■ 

Frederic Dufresne 



design original et amusant, a Tinstar 
de leurs animations. 
Le rendu sonorc est du meme acabit. 
Passons sur les musiqucs, moyennes 
et repetitives, et sur les sons, sympa- 
thiques mais communs. Le plus 
genial, ce sont les voix. Chaque in- 
tervenant a la sienne, intcrpretee de 
facon parfaite, e'est-a-dire comple- 
tement loufoque. Le resuitat est 
digne d'un dessin anime. 
Alors pourquoi seulement 3 etoiles ? 
A cause d'une grosse faiblesse de 



Ultimacrash ressemble a un 
cimetiere de vaisseaux. 
D'ailleurs, ces dernters viennent 
de loin pour s'y eclater. 
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Soldat. - Interdit d'entrer. 

WillfaH. - Vous vous trompez. 

Soldat. — I'peux pas me tromper, 

ch'uis soldat. 
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Si vous pensez qu'au 
lieu de fuir lachement, 
les heros de Jurassic 
Park auraient du, en 
dignes representants 
de la violence raffinee 
du genre humain, 
choper un bazooka et 
carrer une roquette 



dans la tronche 

du T-rex, Turok devrait 



vous interesser. 



Format CD-ROM PC 
Editeur Acclaim 
Sortie disponible 
Prix env. 350 F. 
Genre shoot 3D 
Config. mini. P200, carte 
acceleratrice, 32 Mo de RAM 
CD-ROM 4x,Win95 
Config. recom. P266, carte 
acceleratrice, 64 Mo de RAM 
CD-ROM 12x 



Turok 2 



a 



revanche du T-Rex 



at hop, encore une 
adaptation console. 
Cctte fois-ci. c'est de 
la N64 que nous pro- 
vieni ce jeu. Les gars 
de Iguana n'en soul d'ailleurs pas a 
leur coup d'essai puisque le premier 
episode avail deja ete converti au 
format PC. Malheureusement. le 
results! laissait un peu a desirer, no- 
tamment a cause d'un brouillard 
empeehant de voir a trois pas el d'une 
action aussi lente qu"une tortue asth- 
maliqueporLantr Empire Stale Buil- 
ding sur son dos. M'enfin, comme 
c'est vilain tout plein d'etre rancunier. 
essayons d'aborder ce jeu sans preju- 
ges. Le scenario vous place dans la 
pcau de Turok (dingue 9a !), mais 
attention, pas le meme que celui du 
premier opus. En effet, il s'agit d'un 
titi"e. Ne croyez pas que rappellation 
Turok. The Second vous donne droit 
a un chateau dans le Lancashire et a 
un complct trois-pieccs. Les attributs 
sont plutot du style biceps saillants, 
couteau el sulfaleuses en lout genre. 




ludicn sans plume, ca fait desordre). 
C'est pas la panacee dans les cock- 
tails mondains, mais ga tombe hien 
car votre destination est loul autre. 
Au terme de sa quete, le premier 
Turok detruisait le Chronosceplre. 



L'eau n'estpas la que 
pour les effete de transparence. 
Vous devrez vous y battre avec 
des armes speciales. 



Malheureusement cet acte pennet au 
Primagen (un mediant) de se liberer 
d'une prison tempore] I.e. La seule 
chose qui 1'empSche d'envahir le 
coin, c'est une barriere magique 
generee par des totems repartis 5 
travers la Terre sauvage. Ce sont 
ces derniers que vous allez devoir 
protegerconlrerarmeededinosaures 
du Primagen. 

T'asd'belles dents! 

Une fois n'est pas coutumc, com- 
mencons pas l'aspect technique, sou- 
venl determinant dans les shoots 3D. 
Et la, malgre ['utilisation (imperative) 
d'une carte acceleratrice, le resultat 
resle milige. Les lieux ne sont pas 
vilains et les textures agreables. mais 
bouffes par le brouillard. Par contre, 
es personnages el effete speciaux onl 








un excellent rendu. L' animation est 
plutot reussie. II faut voir les mons- 
tres, fauches en pleine course, s'eta- 
ler dans un roule-boule sur cinq 
metres Oil un dinosaure qui vient de 
perdre la tele continue! convulsivc- 
ment a griffer le vide. 
La musique, et surtout les bruitages, 
contribuent grandement a ]' am- 
biance. Cris, rales on plaintes lanci- 
nantes vous forcent a rester sur vos 
gardes. II n'est d'ailleurs pas rare de 
reperer la presence d'un monstre 
a son pas Iourd et trainant qui se 
rapproche. La jouabilite est irrepro- 
chable. adopiant Line approche com- 
mune a tous les jeux du genre. 
A noter, 1' effort dc Iguana pour la 
conversion : le clavier est complete- 
ment parametrable, permettant d'al- 
tribuer au mieux les nombreuses 
fonctions disponibles. et d'echapper 



aux borncs de sauvegarde consoles. 
Au-dela de L aspect technique, 
Turok 2 offre de bonnes surprises. 
Tout d'abord, un gros travail a ete fait 
sur I' architecture des niveaux. Soil, il 
n'y en a que six (organises en hub), 
mais d'une laille absolument gigan- 
tesque. De nombreuses zones sont 
reliees par des tcleporteurs, formant 
un veritable dedale. Pouitant, on s'y 
.retrouve sans trop de probleme car 



chaque lieu a son look particulier. 
De plus, vous aurez a remplir des 
missions bien spccifiques. Bon. c'est 
pas Jedi Knight, mais reflexion, et 
surtout observation, occupenl une 
place importante. 

Je tire ou je pointe ? 

La ou Turok 2 fait vraiment fort, c'est 
au chapitre armement : pas moins 
de 23 bourre-pifs disponibles (plus 
les differentes munitions). Lames. 
Heches, flechettes, balles, roquettes 
ou rayons, c'est la totale. Et tous ont 
leur ulilite, variant selon I'environne- ► 



limmm BtSiusmH 

•fr Face aux quake-like sortis 

, dernierement, Turok 2 ne fait 
pas le poids. Le coup du 
brouiilard epais pour nous 
faire oublier les limites du 
moteur 3D, ca marche une 
fois mais pas deux I De plus, 
Turok 2 semble vraiment 
ankylose. faction est sans 
rythme et comme dans te 
premier, on s'ennuie assez 
rapidement. C'est d'autant 
plus dommage qu'il n'est pas 
denue de tout interet... 
Par exemple, son mode 
reseau presente des 
innovations interessantes 
telles que la possibility 
de ieinter sa mort. 
Dommage que Turok2 soit 
chia..., euh, decevant 
quand meme I 



Certains monstres disposent 

carrement d'une tenue made in 

Predator. Le systeme 

de suicide est integre. 




VhrnntfRiBim 



s probleme de Turok 2, c'est qu'il ne parvient pas 
a renter son origine. Les limitations de la N64 (brouillard et 
lenteur) ont ete importees sur nos PC. Malheureusement, nous 
ne sommes pas habitues a ces restrictions. Le shoot 3D reste 
I'un des genres les plus prises sur nos machines 
et les conditions de reussite sont d'autant plus severes. 
Malgre cela, Turok 2 permet de passer un bon moment 
On prend plaisir a se balader dans ces mondes et a utiliser la 
multitude d'armes sur des dinosaures pas si « betes » que qa. 




Histoire de vous changer 
idees. il est possible de faire 
tour sur un triceratops arme 
comme un tank. 



La Flesh Dimension est sombre 
et infestee des pires monstres, 
mais c'est le seul moyen d'obtenir 
I'arme ultime. 



$h menletie type d'ennemi.Le carnage 
est d'autant plus jouiss.il" que le jeu 
gere en effet les zones d' impact. Et 
que je t'arrache le bras au fusil a 
pompe. et que je te trucide d'un coup 
dans la tete (encore plus sympa en 
mode Sniper)... On peut meme 
surprcndrc nos amis dinosaures par - 
derriere. C'est un aspect important 
car les munitions sont distributes 
au compte-gouttes. 
Enfm, la difficulte est bien dosee, 
avec des dinosaures qui ont pris des 
cours chez Darwin. lis sont equipes 




(lasers et tenues « Predator ») et refle- 
chissent. Ca s'approche en zigza- 
guant, ca se planque derriere des 
caisses, ca contourne les obstacles 
pour vous denicher... Plus on 
avancc et plus ca se corse. 

Retqur a Londres 

Le probleme, c'est que le jeu soultre 
de gros defauts. le brouillard elant le 
plus visible. Certes, 1'effetcst moins 
prononce que dans le premier epi- 
sode et le champ de vision est suffi- 
sanl pour voir arriver les ennemis. 
N'cmpeche que d' avoir a utiliser le 
mode Sniper pour percer \efog a 1 00 
metres, c'est un brin agacant. 
Autre remanence du premier Turok, 
une action loin d'etre frenetique. 
O.K., on tombe regulierement sur 
des monstres et les affrontements 
sont assez intenses, mais ca n'est 
pas Quake. D'ailleurs, larapiditede 
deplacemcnt ne le permettrait pas. 
C'est assez lent, le hcros avance au 
petit trot, loin des courses baletantcs 
des tenors du genre. En fait, ce 
rythme permet de choisir les armes 
et de f'ouillcr les environs. Mais bon, 
pour jm shoot, e'estun peu juste. Ce 




Notre agence vous propose 
un sejour dans une veritable 
necropole. Les morts vivants sont 
garantis authentiques. 



manque de punch est d'ailleurs fatal 
au mode Multijoueur, malgre des 
options nombreuses (capture de dra- 
peau.equipe...)et I'ingenieuse pos- 
sibil ite de jouer le mort. 
Dernieres remarques : les zones 
d'impacl manquent parfois legc- 
rement de precision et certains 
monstres reapparaissent apres les 
teletran sports ou les chargements 
de sauvegardes. 

Au final. Turok 2 s'avere sympa- 
tliique, avec une ambiance pesante a 
souhait, une cohorte d'armes devas- 
tatrices et le plaisir de sniper ses 
ennemis. Mais sa realisation trop 
moyenne. et sa lenteur surtout. 
1'empcchentde venir inquieter Sin 
ou Half-Life. ■ 

Frederic Dufresne 
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Marre de tuer sans 
arret Kenny et 
les autres, dans 
d'atroces souff ranees... 
Un peu de douceur, 
que diable ! 
Heureusement, Gruntz 
est la pour nous faire 
retomber en enfance, 
periode Casimir. 
fa ne nous rajeunit 
pas tout qa. Mais la 
nostalgie, qa a du bon. 



Gruntz 



ez p'titz z' homines vertz 



toi, lecteur de Gen4 
qui passe ton temps a 
jouer a Half-Life, 
abandonne pour 
quelques instants ta 
mitraille et tes sentiments destruc- 
teurs et viens te ressourcer en ecou- 
tant ma jolie petite histoire. 
«I1 etait une fois le royaume des 
Gruntz, havre de paix ou le.s gentils 
Gruntz jouaient a la baballe sous le 
regard attendri du bon roi Gruntz. 
Mais un jour, de mediants Gruntz 



vinrent semer la pagaille chez les 
gentils Gruntz. Des lors, rien n'alla 
plus au royaume des Gruntz. . . » 
Mais qu'est-ce qu'un Gnintz ? Eh 
bicn je ne sais pas trap. Disons que ca 
rcssemble vaguement a un Casimir 
sans taehes de rousseur et avec une 
scule dent qui depasse. Et ca passe 
son temps a jouer. II y en a des 
rouges, des bleus, des orange, et puis 
aussi des jaunes, des verts et des vio- 
lets. Votre mission, gentil petit Gruntz 
que vous etes (non, ce n'est pas une 
insulte), consiste a retablir Pordre 
ct la tranquillite dans ce si beau 
royaume des Gruntz. Pour cela. il va 
falloir batailler lerme et dejouer 
moult pieges, car les bougres de 
mediants Gruntz, ils sont coriaces. 
Gruntz alors ! 

Que les ligues de vertu et autres asso- 
ciations en tout genre qui cricnt hake 
a la violence dans lesjeux video, les 
films, et les romans de r2mile 7,ola sc 



rassurent, leurs cheres tetes blondes 
ne seront point perverties par ce jea. 
Quoique, sait-on jamais. Voir des 
Gruntz se battre a coups de bouee 
canard (la meme que eellc de Seb). ca 
peul tlonnei' de mauvaises idees a cer- 
tains. On n'est jamais trop prudent. 

'Gaffe, j'suisarmee... 

Pour simplifier, deux sortes d'e- 
preuves s'offrent a vous. la Quest/ et 
le mode Battlez. Ah oui. j'ai oublie de 
vous dire, leur langage se caracterise 
par 1'ajout de «z» intempestifs, un 
peu comme si vous aviez un Gruntz 
sur la langue. Bref... Le mode 





■ ^ - ■""'V Qafc ^ 




Questz compte neuf mondes diffe- 
rents, du Training au Gruntz 
in Space, remake gruntzien de Star 
Wars. Vous pouvez egalement vous 
haladcr duns la neige ou sous les Iro- 
piques. Mais Le plus memorable teste 
le High on Sweetz, oii vous deambu- 
lez au milieu dc bonbons geants. Un 
reve de gosse quoi. Chacun de 
ces mondes se compose de quatre 
tableaux. Soit un total, pour les fai- 
neants qui ne veulent pas compter, dc 
36 epreuves. En mode Battlez, vous 
n'avez droit qu'a neuf cartes inspirees 
des neuf mondes. 

Selon le mode que vous choisissez, 
1'objecttf est different. En Questz. 
vous devez retrouver el rapporter a 
votre roi un morceau de pierre. Pour 
cela, il vous faut traverser la carte le 
plus vite possible (c'est chronometre) 
el dejouer les pieges qui sont sur 



Sherlock Holmes est bien utile pour 
savoir si Ton peut 
detruire les briques ou pas. 
Carrement indispensable. 



votre chemin : tuer de tres tres 
mediants Gruntz, evitcr des obstacles 
et ouvrir des passages. Lorsque vous 
avez reussi les quatre epreuves d'un 
meme monde. vous passez au sui- 
vant. En Battlez. quatre camps de 
Gruntz s'affrontent, devant s'intro- 
duire dans la base enncmie et en cap- 
ture]" le chef. On y retrouve le meme 
genre d'obslacles qu'en Questz. 
Sur votre ohemin, vous recoltez dif- 
ferents objets qui vous permetlcnt de 
progresser. Les gants. par example, 
sont indispensables pour detruire les 
rochers (ou les muffins geants) qui 
vous barrent le passage et sous les- 
quels peuvenl se cacher de petitcs 
choses bien utiles. 

SlFFLERENTRAVAILLANT... 

La manipulation d'un Gruntz est plu- 
tot simple. Une simple mouzc. . . euh 
pardon, one simple souris suffit : c'est 
un peu primaire le Gruntz. Mis a pait 
marcher el combattre a coups de gant 



Vous devrez affronter de dangs 
passages et de mediants Gruntz, 
avec comme seule arme, une paille... 



de boxe, 5a sail pas faire grand-chose. 
C'est d'ailleurs tellement bete qu'tui 
simple jouet suffit a le distraire : la 
bonne feinte pour passer I'ennemi 
sans dommages. Par contre, ga sait 
parler. Ca n'arrete pas d'ailleurs, a 
coups de « hasta la vista » et autres 
formules consacrees. Et 5a chante 
aussi. Faut le voir, lc roi Gruntz qui 
vous fait du James Brown quand on 
vient le liberer, el avec la choregra- 
phie s'ii vous plait ! Le fond sonore 
est plein de references musicales 
et cincmalographiques, de Aretha 
Franklin a Was Not Was en passant 
par James Bond et X-Files. Rienque 
pour ca, le jeu vaut un petit detour. ► 



L'OPIHIOH M iffC 

-jr Void venuuu le teeemps des 
. riiires ze des chaaaaants, 

* dans Vile aux enfants, oui 
c'est toujours le printemps... 
Ahhhh, c'est vrai qu'il est 
mignon ce Gruntz. 
ft astucieux en plus. Et assez 
fun. Brer, c'est un 
authentique petit jeu rigolo. 
On pourrait y passer 
des jours, des mois, et 
des annees mais non... 
Car Gruntz est certes 
amusant mais pas 
suffisamment prenant a mon 
gout pour meriter plus de 
deux etoiles. On regarde 
pour voir, on se marre 
et puis, comme jadis 
avec Casimir, on passe a 
autre chose ! 





Ca blaste dur chez les Gruntz. 

Et faites gaffe, meme si ca 

se voit pas, les pailles c'est 

vraiment mortel. 



Les Gruntz viennent de remporter 
la partie. Tout ca vaut bien 
une petite fete. They will s 
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Les Gruntz, petites betes sympathiques et rigolotes vous 
entrafnent dans leur univers plein de references musicales. 
Vous devrez mettre votre sens strategique a contribution 
pour progresser dans lejeu. Maisje vous rassure, y a pas 
de quoi se griiler les neurones. Cela dit, le mode Multijoueur 
annonce de grandes bataiiles a coups de gant de boxe, pailles 
et canards gonflables. Ne manquent que les polochons, 
eton pourrait presque chanter du Pierre Perret ! A mettre 
entre toutes les mains, surtout les petites. 



u vous reservent 
des surprises, bonnes 
ou mauvaises. A condition de 
pouvoir les atteindre... 



► Les concepteurs ont jotie la carte de 
la madeleine de Proust a fond. Un 
univers inspire de celui des enfants 
avec de petits heros sympa et cha- 
mailleur.s et un las de details qui vous 
rappelleront bien quelque chose. El 
on maiche. 

Malheureusement, on se sent un peu 
al'elroit. Si lejeu nepossedepasde 



tutorial a proprcment parler. tout au 
long de votre progression en Questz, 
des bornes vous expliquent ce qu'il 
faut faire. On vous explique ainsi 
comment se debarrasser du prochain 
ennerni ou surmonter Lin passage dif- 
ficile. C'est sympa au debut, pour 
rentrer dans lejeu. Mais a la longue. 
ca gache un peu le plaisir. Sauf pour 
ceux qui ne parlent pas anglais, la 
version testec n'etant pas en francais. 

J'veuxsortir!!! 

Celle aide est d'autant plus domma- 
gcablc que les pieges ne sont pas 
bien difficiles a resoudre. II n'y a 
qu une solution, et le plus souvent 
evidente. II suffit la plupart du temps 
de casser un rocher ou d'actionner 
une commande. En Questz, on ne 
peut gerer ni son nombre de Gruntz, 
m" les options. On se eroirait parfois 



dans un vieux jeu de console. Bref. 
on est sur des rails. Le mode Battlez 
est plus interessant car le joueur gere 
un plus grand nombre de parametres 
et peut se deplacer ou il veut sur la 
carte. Le mieux reste peut-etre le 
Multijoueur, puisqu'un mode on-line 
est propose. Pour ceux qui veulent 
jouer avec leur cousin de dix ans. . . 
L' univers de Gruntz est sympathique 
et bien elabore. plein de petits details 
sonores qui tuent. C'est ce qui rend 
finalemcnt Iejeu interessant car les 
difficultes ne sont vraiment pas in- 
surmontables et le chemin est tout 
trace. Reste a savoir a quelle tranche 
d'age lejeu s'adresse vraiment. A 
essayer entre deux parties de Half- 
Life, pour sc detendre (car a voir les 
redactcurs de Gen4, Half-Life, c'est 
loin d'etre lecas) ! ■ 

Anna Grimault 



Pour pouvoir passer sans se faire 
ecraser par les briques, vaut n 
ne pas se tromper de combinaison. 



Les bouees, ca sert pas 
seulement a prendre un bain. 
C'est une arme redoutable contre 
les mechants Gruntz. 
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Le melange des genres 
semble etre devenu 
la nouvelle speciality 
de Cryo. Apres avoir 
mele aventure 
et strategie dans 
Riverworld, Le Gardien 
des tenebres ajoute 
un peu d'action a une 



~nture qui rappelle , 
Alone in" The Dark. 



Frissons garantis ? 



le Gardien 



ltstMns\\ 



Operation portes ouvertes 



: rson Scott Card, 
Dan Simmons, et 
Chris Carter, tellcs 
sont quelqnes-imes 
: des bonnes fees 
censees s'etre penchees stir le ber- 
ccau du nouveau bebe de chez Cryo. 
Un drole de bebe que ce denomme 
Ekna Kathar. Grand, chauve, vetu 
d'une sorte de robe de burc et douc de 



pouvoirs mystiques, il a, apres un 
apprentissage qu'on nous Tail deviner 
long et penible, ete « recrute » par une 
organisation etrange pour remplaccr 
un de ses membres vieiilissants et 
devenir le nouveau Gardien. Mais 
non, pas gardien d'une cite H.L.M., 
pas besoin de pouvoirs magiqucs 
pour ca (quoique...). Gardien des 
portes dimensionnelles, vous savez 
ces famcuses barrieres censees nous 
proteger de 1'invasion dc creatures 
visqueuses et tentacul aires. Barrieres 
irt peu Blanches d'ailleurs (faudra 
qu'on cause au fabriquant, un jour. . . ) 
puisque, a en croire les concepteurs 
dejeu comme les meilleurs auteurs 
dc fantastique, elles sont tout ie temps 
a vouioir s'ouvrir pour laisser passer 
ces horreurs affamees. Rappelez- 



vous, pas plus tard qu'a Noel, il a 
encore fallu que vous repariez les 
degats de ce maladroit dc Gordon 
Freeman dans Half-Life ! 

'Sherlock Holmes m robe 

Eh bien la tout est a recommencer, 
avec le look bonze new-wave a la 
place dc celui du maLheux a lunettes. 
Seulement ici, pas de quake-like a 
tout casser. mais un jeu d'aventure 
marine d'un peu d'action mystique 
pour relever la sauce, et le tout en 3D 



Quelle que soil [3 camera choisie, 
les combats ne sont jamais d'une 
clarte absolue. Dans ces moments-la 
on regrerte les quake-like. , 




Format CD-ROM PC 
Editeur Cryo 
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Prix env. 350 F 

Genre aventure/action 3D 
Config. mini. P200, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x, 3Dfx 
Config. recom. P266, 64 Mo 




parfaite s'il vous plait. Car notre ami 
Ekna, si ses pouvoirs en font plus un 
homme d' action qu'uiiconlemplatif. 
est un detective chevronne. C'est une 
veritable enquete que vous devrez 
mener, en commencant par elucidcr 
les phenomenes ctranges qui se pro- 
duisent au musee de Boston (Love- 
craft n' est jamais loin...) depuis 
qu'une certaine inomie precolom- 
bienne y est exposee. Vous devrez 
done, comme dans toute bonne aven- 
ture, recueillir des indices, interroger 
temoins ct suspects, bref vous creu- 
ser un peu la tele. L'interface n'est 
pas bien compliquee, les flecbes pour 
se dinger, « Entree » pour prendre un 
objet, «Espace» pour ouvrir les 
portes. Pour parler a un autre person- 
nage, il suf'fit de s'en approcher et il 
vous raconte sa vie automatiquemenl. 
En revanche, impossible d'obtenir un 
supplement d' informations en lui 
posant d'autres questions, le moins 
que Ton puisse dire, c'est que votre 
pcrsonnage n'est guere bavard. 

00 Y A BE LA ZEN... 

Heureusemenl, ses pouvoirs sont la 
pour compenser. Les sorts dont il peut 
disposer ne sont pas tres nombreux 
mais un effort d'originalite a visible- 
ment ete fait. La transe en particulier 



f'ai beau etre !e Gardien, 
I ce nabot va passer tout le jeu a n 
parler comme a un demeure. 
e respect se perd... 



est une petite nouvcaute. Si vous vou- 
lez venir a bout de l'enigme, vous 
devrez visiter 150 lieux differents, 
dont il taut admettre que certains sont 
tres originaux (evitez l'usine de 
viande apres !e dejeuner !). Mais 
encore faut-il 1c vouloir. Le problemc 
du Gardien des tenebres, c'est qu'on 
a im peu ['impression de 1' avoir vu, 
lu ou fait mille fois. D'accord, toutes 
les bonnes histoires ont ete racontees 
depuis belle lurette, maisjustement, 
tout Kinteret est de nous les ressortir 
de facon suffisamment palpitante 
pour reveiller notre curiosite. Et pal- 
pitant, ce soft ne Test pas tellement. 
D'abord, les auteurs ont oublie de 
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doter leur « heros » d'une quelconque 
personnalite, ce qui nous donne zero 
au niveau de l'i dent ill cation. Ensirite, 
c'est tres bien de nous concocter 
autant de decors, mais on a surtout 
Timpression de passer son temps a 
ouvrir des portes. En plus, les cou- 
leurs sont tristounettes et la duree de 
vie trop limitec. Ni la partie enigmes 
(elles sc resolvent un peu toutes 
seules) ni la partie combat n'etant 
vraiment difficiles, on s'en sort en 
une vingtaine d'heures. C'est comme 
ca, savoir creer un univers strange el 
inquietant, ca n'est pas donne a tout 
le monde ! ■ 

Remy Goavec 






D'accord, ce jeu est une tentative louable de renouveler un peu 
lejeu d'aventure en creant une atmosphere oppressante 
dans un univers (appelons-le lovecraftien) qui a fait 
ses preuves. Mais on en reste helas au niveau de I'essai non 
Iransforme. Difficile de s'interesser longtemps aux tribulations 
de ce brave moine et de ses mystiques ennemis. Juste apres 
Half-Life, s'attaquer de nouveau aux breches 
intradimensionnelles etait plutot risque. Les auteurs nous 
livrent une intrigue qui avance de facon poussive. 



D'habitude, j'aime bien 

ies antlquites precolombiennes. 

mais celles-la. elles mordent ! 



! cherchei pas : dans ce jeu on 

lit plusieurs lits mais jamais de 

jolie fille dedans ! 
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Tiens ? Une nouvelle 
simulation de golf I 
Une simulation 
de golf editee par 
Psygnosis I Cest une 
bonne nouvelle, ca .' 
Euh... vraiment ? 
Ce soft se veut classe 
et s'adresse 
a priori aux , 
du genre avec 
son nouveau swing 
a quatre dies. 



Pro 18 



World Mr 



Golf 



Menace intergalac tique 



lihhiih. lc golf ! Ses 
vertes etendues ton- 
dues de frais, ses 
atmospheres mon- 
| dairies, ses tigers 
(pros) pleins de puissance et ses 
rabbits (novices) petris d' admiration. 
Pro 1 8 World Tour Golf vous propose 
nj plus ni moins (enfin, disons que 
e'est la son objectif) de vous plouger 
dans une ambiance de tournoi inter- 
national. Vous avez done droit a une 
plethore de champions, de cinema- 
tiqucs, dc foulc ct de commentaircs 
de journalistes de la chaine ameri- 
caine specialisee dans le spoil : World 
Sports Network. Ce qui ne vous 
empeche pas, si vous le souhaitez. de 
vous en trainer dans le calme et la 
bonne humcur loin dc tout public. 
Cest meme plutot vivement recom- 
mande car comme son nom l"indique, 
le soft de Psygnosis cherchc un public 
d'amateurs (dans le sens eclaire du 
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Ah, pas facile de jouer contre 
un arbre. Voyons, j'hesite entre 
un bag, une blague ou un (UaWenge 
au coup coche. 




terme). On est entre pros, voyez- 
vous ? Tiens, avant de rentrer dans le 
vifdu sujet, un mot surle public jus- 
tcment. II est, comment dire, legere- 
ment statique, un peu fige le public 
(ouais, caiTemeiit lige en fail). Un peu 
comme lc jcu quand on y pense. 

Faces de club 

Alors evidemment, il y a cctlc 
ambiance show televise, genre 
retransmission en direct avec com- 
menlaires el tout Evidemment, on se 



mesure a du beau monde : les cham- 
pions du golf (Montgomerie, Woos- 
nam, etc., 12 en tout avec leurs 
portraits et leurs caracteristiques a 
partir desquelles vous pouvez creer 
voire joueur). Vous avez droit a une 



Le plan du parcours fourni 
par votre caddy est utile 
mais il cache toute la vue, 
celui de Coif 1999 est plus 
pratique a cetegard. 
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Le swing en quatre dies. Observez la cassure 
de ma ligne, il me reste encore 
deux dies pour nuancer la puissance et I'effet 
donnes a ma balle. 




Sije mets deux etoiles a ce true qui fente laborieusement 
de simuler la nature, I' elite et la ringardise, e'est 
uniquement (reiisez uniquement) parce que les amateurs 
du genre vont y trouver une ou deux innovations. Ceci dit, 
qu'ils s'y retrouvent moi je veux bien, s'ils ont la patience 
d'attendre 1 minute 15 secondes d'ecrans fixes pour 
se prendre une taule contre Montgomerie. Le vrai probleme 
de cette fin de siecle, ce n'est ni la guerre, ni la misere, 
la pollution, e'est la simulation de golf sur ordinateur. 



belle brochette de super pros et 
d'amateurs filmes pour la circons- 
tance dans la concentration, la classe 
et la frime supreme (raerae les 
fern rues friment, e'est desolant). Evi- 
demment, vous jouez sur des par- 
cours celcbres, trois seulement, inais 
vachement celebres quand meme : 
The Royal County Down (Irlande du 
Nord), Gary Player Lost City Course 
(AiVique du Sud) et le Cceur d' Aiene 
(Etats-Unis). 

Swing baby swing 

Qu'est-ce qu'on a encore. . . Ah, ben 
oui. bien sur ! Le fameux nouveau 
swing a quatre clics (au lieu des trois 
classiques) ! II perrnet un jeu plus fin 
mais vous etes avertis : «facile a 
apprendre, difficile a maitriser. » Je 
confirme. De toute facon, ne vous 
inquietez pas, les modes de jeu tra- 
ditionnels sont conserves. Un mot a 
ce propos sur 1' interface : elle est 
classieuse, claire et offre vraiment 
toutes les fonctionnalites qu'un ama- 



petites cinematiques 
egayent les tournois. Ben alors 
vieux, t'as rate ton birdy ? 



teur du genre peut souhailer. Vous y 
trouvez des parametrages en tout 
genre (temps, position du Tee, 
vitesse du green, etc.), rhistoire des 
joueurs (avec photos), six modes de 
jeu (Entralnement, Strokeplay, Tour- 
noi, Shoot-out, Skins. Quatre bal- 
les). Lamusique qui Taccompagne 
est discrete et assez planante, il faut 
bienTavouer. 

Et pourtant, meme avec tout ca, 
Pro 18 ne casse pas des briques. On 
joue sur des cartes postales pour tou- 
riste. Les indicateurs de toute sorte 
vous infonnent bien qu'ily adu vent, 
qu n il fait beau ou moche, etc., mais 
ricn ne bougc. Les secondes parais- 
sent des minutes, et une parlie peut 
durer des heures. C'est pas compli- 



que : en mode Toumoi a trois, j'ai cal- 
cule le temps qui s'ecoulait avant que 
mon tour ne vienne : 1 min. 15 s. 
Sans commentaires. Ou plutot si : 
« Eh bien ce coup-ci est un pen deee- 
vant, hein ? II lui est arrived 'avoir de 
la chance dans le passe mais pas 
cette fois-ci». Tu m'etonnes. Avec 
leur fa<;on de parler a Tamericaine, 
les voix franchises sont affligcantes. 
Au debut on rigole, et puis les mi- 
nutes s'ecoulent... Les temps de 
chargement m'ont fait grincer des 
dents. Quand je pense que j'avais 
choisi l'iastallation complete pour 
etre tranquille (594 Mo). J'aurais 
mieux fait d'installer la version 
legere: 179 Mo (ha, ha, !). ■ 

Noel Chanat 



|im Nelson de World Sports 

Network. Alors lui, il raconte 

toujours la meme chose : 

Mesdames et Messieurs... blabla... 

absolument captivant... blabla... 

cabine des commentateurs... 




Avec beaucoup d'entramement et un bon microscope, vous arriverez facilement 
a suivre la progression de la balle. 
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Electronic Arts 
s'attaque aux shoots 
3D. Une fois de plus, 



vous serez aux 



commandes d'un char 
pour de nombreuses 
missions de 
destruction. Si ni 
le nom, ni le theme 
ne paraissent bien 
originaux, il se 
pourrait bien que 
lejeutienne 
cependant la route. 



Format CD-ROM PC 
Editeur Electronic Arts 
Sortie mi-mars 
Prix env. 300 F 
Genre shoot 3D 
Config. mini. P166, 32 Mode 
RAM, Win95, Carte video 2 Mo 
Config. recom. P200, 32 Mo 
de RAM, Win95, carte 3D 
Version t 
beta franchise 
Problemes renc. 
impossibility de le ' 
tourner sans carte 
rares bugs d'affich 



Tank Blaster 

Tank il y aura des hommes 



s,2019.1acircula- 
I tion a empire dans la 
capitale a un point 
qui peut sembler 
inimaginablc pour 
vous, lecteurs de la Fin du XX" siecle. 
Et pourtant, c'est bien le cas. Tout a 
commence quand le gouvernement 
a donne le droit de eonduire aux 
machines. An debut tout allait bien, 
mais rapidement. imitant le compor- 
tement humain, clles se sont mises a 
faire n'importe quoi. Finalement. 
elles out decide qu'il etailbien plus 
pratique d'armerson vehicule afin de 
circuler tranquil lement (pas une place 
de Iibre pour se garer? Un coup de 
mortier et on oublie) et rapidement. 
elles sont deveiuics les mattresses de 
la route. Moi, cela ne me derangcait 
pas trop mais quand mon velo a 
rendu Tame lors d'un accident avcc 
un Wolkspanzerivre, mon sang n'a 



fait qu'un tour. Foncant chez mon 
concessionnaire, j'ai achete le tout 
dernier modele de char afin de faire 
revenir un semblant d'ordre dans les 
rues. Non mais, on ne va pas laisser 
nos velos se faire ecraser par des 
machines, non plus ! 

Tank a faire 

Seul espoir de Fhumanire face a la 
domination des machines, vous aurez 
a survivre a six campagnes divisees 
en plusieurs missions. Les objectifs 
sont varies (empecher des missi les de 
decoller, detruire une usine, etc.) et 
bien qu'il s'agisse en general de tout 
detruire, ils sont interessants et arti- 
cuicnt logiqucment les campagnes. 



Les cartes disposent de terrains dillc- 
rents (vallee, plage, tunnels, volcan, 
plaines, etc.) et recelent des tas de 
passages secrets remplis de bonus. 
Pour acceder a ces passages, il vous 
faudra soil detruire des murs, soit se 
la jouer a la Mario et sauter de plate- 
forme en plate -fonne (rassurez-vous, 
votre char est insensible aux chocs et 
vous pourrez done vous gameller du 
quatrieme etage sans vous tuer). 
Enfin. certains passages se deroulent 
sous l'eau, ce qui peut paraitre 
etrange puisque Ton dirige mi tank, 
mais comme vous allez le voir. 
tout s'explique quand on connait 
ses caracteristiques. 
Votre tank est le fleuron de la techno- 



Les decors sont interactifs et on prend I 

un grand plaisir a les modifier I 

selon ses inspirations guerrieres. I 



Veaaahh ! Comme dans 
les Films ! Enfin, sauf que 
dans les films, ils reussissent 
a tous les coups. 



La vue de la tourelle ne sert a ri 
sauf a faire des glacons. Remarquez, I 
c'est bien plus classe qu'un freezer. 








Une fois le t3nk transform^, il ne 
reste plus qua jouer de la roquette 
pour ne pas finir comme le Titanic 



I' hovercraft est le seul 
vehicule capable de traverser 
la lave. Admirez le graphisme 
au passage. 



logie modernc (evidemment, on ne 
va pas vous fake conduire une pou- 
bclle armee d'urj canon a bouchon) et 
peut. grace a des bonus, se transfor- 
mer en hovercraft, en vehicule 
amphibia ou en sous-marin : on n'ar- 
rete pas le progres ! Ni tin tank 
d'aitletirs, vu r arsenal mis a votre 
disposition : netif categories diffe- 
rentes se declinent en deux armes 
(soit 18 armes au total). Parmi ces 
dernieres. on retiendra particuliere- 
merit le canon a freon qui paralyse 
vos adversaires, les missiles telegui- 
des (a vous de les guider jusqu'a la 



cible) et, l'arme absolue quand ca 
devient le Bronx, j'ai nomine le mis- 
sile nucleaire. Votre char n'est, par 
contre, equipe que d'une arme a la 
fois (en plus du canon de base), mais 
une simple prcssion de louche la 
change. Enfin, comble du bonheur 
pour les bourrins. il est possible 
d'utiliser le canon et l'arme selec- 
tionnee en meme temps. Le systeme 
de visee de votre char est d'une sim- 
plicity enfantine puisque votre vi- 
seur vous indique quand vous etes 
siir de toucher la cible (a condition 
qu'elle ne bouge pas entre le mo- 
ment ou vous tirez et l'impact) et 




L'lNNIINff lit 

^ Bim, plaf bourn : 
i les ingredients essentieis 
* do shoot en 3D que I'on 
it retrouve avec plaisir ! 
Premier d'une tongue serie 
(trois jeux attendus les 
prochains mois sur le sujet !), 
Tank Blaster ne s'en tire pas 
trop mal. L 'acceleration 3D 
a ete assez soignee 
et les missions promettent 
des challenges costauds. 
Bref, si faction est au 
rendez-vous, la strategie 
(parfois rudimentaire) 
n'a pas ete totalement mise 
au rencard. 



]e sais qu'il est enervant a voler tout autour de 
vous, mais ne lui tirez pas dessus, c'est votre 
seul 



ceci, allie a une tourelle controlee 
independamment du chassis de votre 
char, vous permet une grande preci- 
sion dans le feu de Taction. 

Theatre de guerre 

Les champs de bataille sont peuples 
d'ennemis (je sais, c'est surprenant) 
mais aussi d'allies qui vous parachu- 
teront des bonus de temps en temps 
(restauration de blindage, munitions, 
vies supplemental res). Vos ennemis 
viendront aussi bien de la terre que de 
la mer, ou encore du ciel (les plus 
enervants). et disposent d'armes aussi 
variees que les votres, ainsi que de 
caracteristiques differentes (resis- 
tance, faille, vitesse, arc de tit). En 
mourant, ils laissent eux aussi des^ 




I 
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I'avouer, je ne suis pas un grand fan de shoot'em up, 
cependant Tank Blaster m'a tout de suite seduit par ie soin 
desa realisation ainsi que par ses innovations. Electronic Arts 
a su renouveier Ie genre et eviter la repetitivite de faction. 
Cependant, les programmeurs auraientpu railongerla sauce 
et proposer plus de campagnes, car on arrive a la fin du jeu 
un peu trop vite. Ce defaut mis a part, Tank Blaster est 
un GRAND shoot qui vous procurera un fun intense et vous 
fera passer de tres agreables moments. 




Contre les insectes qui font Bziz, il y a Bayg... 
Euh : [e voulais dire : il n'y a que les roquettes 
qui m'aillent. 



► bonus qui variant selon le type de 
vehicule que vous avez detruit (par 
cxemple, un incendiaire vous lais- 
sera des munitions pour le lance- 
flammes). D"une facon geneiale, ils 
sont vindicatifs (meme au niveau 
facile) et inicux vaut les ajustcr de 



loin plutot que d'attendre qu'ils se 
rapprochent. L'l.A. des ennemis est 
correcte, sans attcindre des sommeis. 
Ainsi, si vous allumez un ennemi de 
loin, il se mettraen mouvementpour 
eviter les firs, mais ne cherchera pas 
a savoir ou vous vous cachez. Enfin 
3D oblige, il est possible de sur- 
prendre les adversaires de dos ou de 
cote et done de leur en mettre plein la 
tetcavant qu'ils ne reagissent. 
Bon, tout cela e'est bien gentil. mais 
je sens que vous vous demandez si le 
graphisme et l"animation tiennent la 
route. Eh bicn oui, le graphisme est 
fin (a part deux ou trois coilines un 
peu tracees a la regie) et agreable. 
Les explosions donnent lieu a un 




Vous avez vu ce que j'ai fait 
avec mon canon a freon. 
e plaisantais, ce niveau 
se passe dans la neige. 



ehatoiement de couleurs ct ranima- 
tion est ultra-fluide (meme sur un 
Pentium 1 66) pour les possesseurs 
d'une carte 3D. Enfin, cerise surle 
gateau, les programmeurs se sont 
iendus de quelques animations sym- 
pathiques comme le mouvement des 
vagues sur le bord de la plage ou 
encore i'effet d'eclaboussures sur 
1'ecran quand vous faites plonger le 
char dans 1'eau. Les seuls bemols 
que j'emettrais concernent les voix 
qui vous enoncent tons les bonus que 
vous prenez. ce qui au bout de cinq 
minutes enerve. ainsi que le notabre 
trop limite de campagnes. Au final, 
on obtient un excellent jeu qui s'offre 
le luxe d'innover dans un genre pour 
Ie moins surexploite, mais qui 
soulTre d'une duree de vie un peu 
trop couite (heureusement, un mode 
Multijoueuraeteprevu]. ■ 

Pierriek Belion 
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wEB-BBMPE 
eAilewMitidseapa 

Un jeu d'echecs qui parle ! Ben ca 
c'est pas banal alors. . . II annonce 
les coups, vous donne des conseils, 
et tout et tout. Les debutants peuvent 
apprendre avec des exercices 
appropries, les autres se mesureront 
directement a Kasparov (y a un 
gouffre la ?). Vous pouvez cholsir 
20 echiquiers differents et piocher 
dans la base de donnees de 300 000 
parties pour comparer votre style 
avec ceiui des grands maitres. Serieux 
et imposant, mais il taut quand meme 
compter deux CD. Pour un jeu 
d'echecs, ca laisse reveur. ■ N.C. 




SimiilaiiBti lis JiW 

wEB-SBMPE 

Mite w Virgin JMvwfiK 

Billard Club House vous invite a 
des parties de pool ou de snooker. 
En mode Pool, vous avez le choix 
entre la partie a I'anglaise, ou celles a 
I'americaine, neuf ou hull boules. 
De nombreuses options de jeu ont ete 
prevues : vue 3D ou plane, 
visualisation de la trajectoire, trick 
shots, etc. Les concepteurs ont meme 
rajoute ur\ juke-box dans un coin de 
la salle. Enfin, que les novices se 
rassurent, les adversaires font des 
fautes au debut et vous pourrez done 
progresser doucement. ■ S.P. 




Combat Pilot it 1 •• 
[attack] Squadron 




Mm'm 9m Eamaat flight Simulator 
WEB-BBMPE 

M/fiJHfflfflMflM 

Cette premiere extension pour C.F.S. 
permet de piloter sept zincs de la 
grande epoque. On retrouve done 
le P51 B Mustang, le P38J Lightning, 
le Hawker Typhoon, le VI , le JU87 
Stuka, le Piper L4 Grasshopper 
et le Me 163 Komet, ouf ! Leur 
moderation est d'excellente qualite, 
les bruitages reussis et les modeles 
de vol convaincants. Pourtant, cela ne 
suffit pas a vraiment renouveler 
I'interet de C.F.S. dont la faiblesse 
residait dans les missions. Combat 
Pilot n'en propose qu'une. ■ F D. 



Instant Airplane Maker • 




fHtensinapatir Flight Siaialatar 

SBFEB-BBMPE 

Mite par Nsyd Mtiltiitieilia 

Ce add-on met a votre disposition 
1 7 nouveaux appareils et surtout 
un utilitaire pour en changer ['aspect. 
Le probleme, c'est que ces quelques 
avions de ligne font pale figure face 
aux attributs de Airbus 2000, sorti iui 
aussi ce mois-ci. Reste I'utilitaire, 
tres simple d'acces et assez riche en 
possibilit.es (malgre des motifs 
predefinis) mais d'une utilite 
douteuse. On s'amuse 15 minutes 
tout au plus, et les pilotes passent 
generalement plus de temps a 
I'interieurdu cockpit. ■ F D. 
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Baldur's Gate ne mni 

S'iJ est un jeu fabuleux, c'est bien Baldur's Gate ! Et pour ne rien rater, 

nous vous avons concocte irn petit guide des quetcs, carte par carte. II ne pretend pas etre 

exhaustif mais devrait vous aider a remplir la majeure partie des missions. 



Avant d'entrer dans le vif 
du sujet, passons en revue 
quelques conseils generaux. 
Conseils de base diront certains, 
mais qui concourent a rendre 
un groupe un peu plus redoutable. 
Tout d'abord, il est fortement 
conseille de tout ramasser et de tout 
vendre, surtout au debut du jeu. 
Comme on s'enrichit au fur et 
a mesure, on finit toujours par operer 
une selection parmi ses objets : 
on commence par laisser de cote 
les armes, puis les petites gemmes, 
puis certaines potions... 
La revente de biens est la source 
de profits principale. L'argent sert 
ensuite a equiper son groupe avec 
de belles armures etincelantes 
et des armes monstrueuses. II faut 
savoir que les prix dependent 
de votre niveau de reputation. 
A six ou moins, les prix sont majores 
de 100 %. En dessus de 18, vous 
beneficiez d'une reduction de 50 % ! 
C'est mieux que les soldes, hein ? 
II y a des lieux qui rachetent plus ou 
moins cher tel ou tel type d'objet. Par 





exemple, les pierres precieuses se 
vendent nettement plus cher a 
Beregost qu'ailieurs (environ 1/3). 
Pour les potions et les objets 
magiques, allez done voir Talanthyr 
a Haute-Haie, c'est le moins cher 
des magiciens et il est surtout tres 
bien approvisionne. 
La bonne idee du jeu est d'autoriser 
les sauvegardes illimitees. Sauvez 
done souvent, souvent, souvent. II est 
toujours desagreable de se retaper 
I'exploration de cartes parce qu'on 
a perdu deux personnages essentiels 
dans une embuscade ! Sauvez aussi 
avant d'allouer les points de niveau. 
lis dependent d'un jet de des, il peut 
done etre avantageux de faire 
plusieurs essais. Meme chose 
lorsqu'un magicien apprend un sort : 
il a toujours une chance d'echouer et 
le parchemin est perdu, alors qu'avec 
une petite sauvegarde... 
Les combats se resolvent nettement 
mieux en tour par tour (barre 
Espace). Attention cependant a avoir 



tous les objets dont vous aurez besoin 
dans les usages rapides. Si vous allez 
dans I'inventaire pendant un combat, 
a la recherche de votre super potion 
d'invulnerabilite, le temps passe et 
vous risquez de retrouver votre 
personnage tout mortibus. 
Pour venir a bout de mages 
surpuissants, allez les debusquer 
avec un rodeur invisible. Les sorts 
partiront, mais comme ils doivent etre 
cibles de visu, ils n'atteindront 
normalement pas votre personnage. 
Une fois que I'adversaire n'a plus 
de magie, tombez-lui dessus avec 
votre groupe. 

Au fur et a mesure du jeu, n'equipez 
vos personnages qu'avec des armes 
magiques : pas seulement parce 
qu'elles font souvent plus de degats 
mais surtout parce qu'elles ne se 
brisent pas. En plus, certains monstres 
sont insensibles aux armes normales. 
En respectant ces regies de base, 
la vie devrait etre plus simple ! 
Bonne chance ! 



^ 







Ij^Forteresse gnoll 
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1. Baldur's Gate 

Quetes : i! y a beaucoup a faire dans la ville. 
La presence dun bon voleur est indispensable. 
Void, sans indications de quartier (sinon ce serait 
trop simple !), tout ce qui] est possible daccomplir 
dans Baldur's Gate : 

- Aidez Scar a enqueter sur la guilde 
des Sept Soleiis. 

- Aidez Scar a elucider le probleme des disparitions. 

- Retrouvez lanneau de Fergus au O.G. 
du Poing enflamme. 

- Retrouvez le cadavre du fils de Tremain. 

- Faites-vous engager dans la guilde des voleurs. 

- Volez le manteau magique Algernon et donnez-le 
a Pheirkas. 

- Volez le telescope dans le palais des merveilles 
pour Brevlik. 

- Sauvez les jumeaux Olsen. 

- Volez le casque de Balduran pour Degrodel. 

- Volez le grimoire pour Brielbara. 

- Obtenez le livre sur les licornes pour Rinnie le 
barde (a moins que vous ne I'ayez deja !}, 

- Trouvez un anneau pour le chat de Petrine. 

- Retrouvez la nymphe aux mains de Ragefast 
pour Ramazith. 



- Retrouvez I'amulette de Arkion. 

- Trouvez deux cadavres pour Arkion. 

- Volez la gemme Sphene pour G'Akir. 

- Retrouvez la tete de mort de Keraph pour Ghorak. 

- Retrouvez les gants de Noralee pres des docks. 

- Retrouvez le fils de Nadine dans une auberge. 

- Obligez la reine malefique a retirer sa malediction. 

- Aidez Aldeth Sashendar a resoudre les problemes 
dans la guilde des marchands. 




2. Nord de Baldur's Gate 

Quetes : rendez-vous a la ferme, tout en haut de la carte. 
Warim vous offrira 150 pieces dor pour endiguer 
1'irwasion de zombies. Rien de plus simple en somme. 
Personnages a enroler : auoin. 




3. Pont de Baldur's Gate 

Quetes : la terrible sorciere que les pecheurs vous ont 
envoyes tuer (voir 51 n'est en fait qu'une jeune pretresse 
pas si mechante que ca. II est largement plus profitable 
d'accepter la quete quelle vous confie et de retourner 
voir les pecheurs en 5. Contra ignez-les a vous donner 









I'objet et rendez-le a la jcune Bile. Et hop, 2000 points 

d'experience. 

Personnages a enroler : Quayle (clerc/illusioniste, 

chaotique neutre!, sur le pont 




4. Camp des bandits 

Quetes : il n'y en qu'une. Tuez tous les bandits, 

eventuellement apres avoir discute avec eux. 

Pour pouvoir vous rendre sur cette carte, vous devrez 

avoir prealablement discute avec un personnage 

tout en noir dans la plus grande auberge de Beregost. 

Parmi les objets que vous recupererez, un arc qui 

donne +3 auTACO. 

Personnages a enroler : aucun. 




6. Mines 

Ouetes : au nord dans les bois, allez tuer Lakadaar, 

puis passez le pont pour entrer dans la cour. 

Vous rencontrerez Drasus et ses hommes qui vous 

attaqueront. Une fois debarrasse des geneurs, continuez 

vers 1'est et entrez dans les mines. 

6a : Parlez au mineur au nord. 11 vous chargera 

de retro uver une de. 

6b : Au sud-est, vous trouverez une porte secrete 

qui donne acces au niveau suivanL Parlez done 

au nain eta Rill. 

6c : Avancez du mieux possible et dans le Temple. 

parlez au garde. La sortie est au sud. 

6d ; Vous devrez tuer Davaeom, un puissant mage 

qui se teleporte sans arret. Ramenez la cle au mineur 

du premier niveau. 



5. La ferme des bandits 
Quetes : dans la ferme la plus a I'ouest, vous 
rencontrerez des fermiers qui vous chargeront d'aller tuer 
une terrible sorciere au nord de Baldur's Gate (voir 21. 
Acceptez et allez-y. Au milieu, un fermier vous demandera 
d'aller chercher son fils disparu. II taut entrer par 
la grosse faille du milieu et aller au fond des souterrains 
en evttant ou en tuant les ankhegs. Dans ce repaire, 
vous trouverez le cadavre du fils et un petit tresor. 
Ramenez le tout au fermier el rendez-lui le corps 
de son fits. Vous rencontrerez aussi Ajantis. 
Personnages a enroler : Ajantis (paladin, loyal bon|. 




7. Auberge de Brasamical 

Ouetes : allez tuer les hobgobelins au nord de lauberge 

et recuperez i'anneau que vous rendrez |ou pasl a loia 

(elle habite une maison sur la meme carte). Tuez Tarnesh 

dans I'escalier (c'esl un chasseur de primes) et prenez-M 

son parchemin et son baton magique. Au troisieme etage. 

rencontrez Landrin qui vous chargera de nettoyer sa 

maison pleine d'araignees. a Beregost. 

Personnages a enroler : Khalid Iguerrier, neutre bon) et 

laheira Iguerrier/druide, neutre absolu). 




8. Valpeld 

Quetes : sauvez Viconia, i'elfe noire, d'un soldat qui veut 
la caprurer et elle acceptera de se joindre a vous. 
Attention aux soldats de la griffe noire, archers emerites 
tres dangereux qui envoient des fleches magiques 
de frold. Au nord, un chasseur vous conseillera d'aller 
visiter certains lieux. C'est aussi sur cette carte que 
vous affronterez Raiken, le chef des bandits. 
Personnages a enroler ; Viconia (pretre, 
neutre mauvaisel. 




9. Bois manteau 

Quetes : pas d'autre quete ici que celle d'aller tuer 
le dragon, dans la caverne situee a 1'est. La strategic 
gagnante pourrait etre d'envoyer des boules de feu dans 
I'enlree et de vous carapater. pour eviter la confrontation 
directe avec le monstre. Une fois mortibus, allez lui piller 
ses tresors, et ramenez sa tete au temple de Beregost 
si vous n'etes pas avec Coran. 
Personnages a enroler : aucun. 
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10. Bois Manteau 

Quetes : au sud-ouest, vous rencontrez Eldoth qui veut 

se joindre a vous. De I'autre cote du pont, vous craisez 

la route de Laskal. Dites-lui que vous etes un ennemi 

du Irene. Takiyah et Izefia veulent, quant a eux, tuer 

laheira. Si vous ne I'avez pas dans votre groupe, vous 

n'aurez pas a combaltre. Faldon veut aussi se joindre 

a votre groupe. Mais aussi tard dans !e jeu, voudrez-vous 

settlement d'eux ? 

Personnages a enroler : Eldoth Ibarde, neutre mauvaisl, 

Faldorn Idruide, neutre" absolul. 




11. Bois Manteau 

Quetes : au nord-est, vous rencontrez Tiber qui vous 
demande de ['aider a retrouver son frere. Pour cela. 
alle: dans la grotte situee au nord-ouest et tuez tout ce 
qu'il y a a I'interieur. Le moyen le plus sur est d'envoyer 
quelques bouies de feu et de vous carapater. 
Ensuite, vous dezinguerez Central et vous trouverez 
le cadavre du frerot. Ramenez-le a Tiber. Attention aux 
multiples araignees et Ettercaps. 
Personnages a enroler : aucun. 



12. Bois Manteau 

Quetes : sur le pont, vous rencontrez Coran qui vous 

propose simplement d'aller chasser le dragon ! 

Pour cela, il faut le prendre dans votre troupe. Si vous ne 

souhaitez pas abandonner j'un de vos personnages, vous 

pouvez aller a la chasse seul et rapporter la tete 

du dragon au temple de Beregost. On vous 

recompensera. Au centre de la carte, allez defendre 

Aldeth, ca comptera pour la suite ! 

Personnage a enroler : Coran (guerrier/voleur, 

chaotique bon|. 



15. Est des bois de Lars 

Quetes ; aidez Faringhton a retrouver son parchemin, 

vole par des sales betes. Si vous tombez sur les mages 

rouges, ils vous attaqueront. Ca vaut la peine 

de les affronter, ils sont bourres d'objets magiques. 

Personnages a enroler : aucun. 




13. SUD DE L'AUBERCE DE BRASAMICAL 

Quetes : tuez I'ogre et vous trouverez sur lui un anneau, 
de Tor et deux ceintures, dont une appartient a Unshey. 
Pour lui rendre, allez a I'auberge de Brasamical, 
il a pris une chambre au second. II est cependant 
recommande de la garder puisqu'elle donne +3 contre 
les attaques de projectiles. 
Personnages a enroler : aucun. 




14. Bois de Lars 

Quetes : rencontrez Osmadi et Corsone. Osmadi vous 

accusera de tuer ses freres et vous attaquera. 

Une fois mort, Corsone s'excusera ! Et les I 000 points 

d'experience, ils sont pour qui ? 

Personnages a enroler : aucun. 




16. COLLINES SUD-EST DES BOIS DE LARS 

Quetes : tuez cette enflure de Mutamin qui eleve des 
BasNiques et recuperez ses objets magiques. Affrontez 
Shar Teel qui se joindra a vous, si elle est battue par 
votre membre le plus fort. Korax est une gentille goule 
qui ne demande qua vous aider. Elle finira par vous 
attaquer mais vous pretera main-forte un certain temps. 
Au sud-est, vous serez insulte par des aventuriers. Ils sont 
pleins de bons objets, done reglez leur compte a ces 
voyous. Desenvoutez rune des statues : il s'agit en realite 
d'un guerrier. Si vous ne lui demandez aucune 
recompense, vous gagnerez 300 points d'experience. 
Personnages a enroler : Shar Teel (guerrier, chaotique 
mauvaisl, Korax (goule). 




17. Temple 

Quetes : rendez-vous au temple de la chanson 

du matin (17) avec le-signe de Bassilus. Le pretre vous 

recompensera. Dehors, des loups (blancs ou vampiriquesl 

en hordes et des hobgobelins vont tenter de vous 

faire la peau. 

Personnages a rencontrer : aucun. 




1'histoire de Surgeon et il soignera votre 
groupe entierement. 
Personnages a enroler : aucun. 



18. Beregost 

Quetes : parlez a Marl et Dunkin dans i'auberge. En 
choisissant les bonnes reponses, vous obtiendrez de 
lexperience. Kargain, un noble, vous demandera de 
retrouver son fi!s, dont la caravane a ete attaquee par des 
bandits, plus au sud. Dans la maison de Eivinhair, 
achetez-lui son livre. Au loyeux longleur, Bjornin vous 
demandera d'aller lui recuperet son manteau. vole par 
des demi-ogres, dans les montagnes. au sud-ouest de 
la ville. Devant le Magioen E'liltamme en parlant avec 
Carrick, vous vous retruuverez dans un imbroglio qui se 
terminera par un combat final. Tuez Karlat, un chasseur 
de primes qui vous attend a I'auberge. Allez voir Mirianne 
dans sa maison : elle cherche des nouvelles de son mari, 
disparu au sud de la ville (voir 26], En y allant et en 
y tuanl des ogrillons, vous trouverez sur eux une lettre 
que vous rapporterez a sa femme. A la taverne, Zhurlong 
vous chargera de retrouver ses bottes magiques, volees 
par des hobgobelins au sud de Beregost (voir 26). Perdue, 
dans I'auberge, vous chargera de retrouver son epee 
courte, perdue a I'ouest de Haute-Haie [voir 19). 
Personnages a enroler : Carrick (barde, chaotique 
neutrel et Kagain (guerrier, loya! mauvais). 




19. Haute-Haie 

Ouete : en premier lieu, ramenez Melicamp trouve en 25 
au chateau du sorcier Thalantyr. Faites en sorte qu'il le 
change en humain : pour cela, vous devrez ailer querir un 
crane de squelette (les environs en pullulent). Conseil : 
sauvegardez avant la metamorphose, il n'y parvient pas 
systematiquemenL Ne vous occupez pas des golems qui 
gardent 1'entree, ils vous laisseront passer. Dehors, des 
hobgobelins vous attaquent, vous trouverez sur eux Tepee 
de Perdue (voir 18). Les environs de la petite maison sont 
gardes par des grosses araignees. A I'interieur, un coffre 
baleze a crocheter qui contient un anneau. 
Personnage a enroler : Kivan (rodeur, chaotique bonl. 



20. Est de Chateau-Suif 

Ouetes : [ouillez !e corps de Gorion et vous trouverez 
plein de choses. Enrolez si vous le souhaitez les deux 
comperes Xzar et Montaron, ils sont bien equipes. 
N'oubliez pas non plus imoen. Chase qui menace 
de sauter ne sautera pas de toute maniere. 
Personnages a enroler : Imoen Ivoleuse, neutre bon), 
Xzar (necromanden, chaotique mauvais) et Monteron 
(guerrier/voleur, neutre mauvais). 




21. Chateau-Suif 

Quetes : transmettez le parchemin de Eivinhair a Tethtoril 
et vous en recevrez un en cadeau. Trouvez le livre de 
Phyldia et elle vous donnera une gemme. Retrouvez 
lepee de Hull et 1'antidote pour Dreppin. Le premier vous 
donnera de I'or, le second de lexperience. Retrouvez les 
carreaux de I'archer. Tuez les rats dans I'entrepbt. 
Personnages a enroler ; votre pere. 




22. Suo de Chateau-Suif 

Quetes : aidez Shoal a gagner sa liberie. Mad Arkand 
vous demandera de retrouver un anneau. Si vous iui 
rendez service, il vous donnera une potion. Ecoutez 




23. Le phare 

Quetes : a Test du phare, enrolez Safana et elle vous 
indiquera ('emplacement du tresor, au nord-ouest. Aidez 
Ardouine a delivrer son enfant du phare, et dezinguez 
tous les Worgs, ca lui fera plaisir. Tuez les sirenes, 
chacune d'entre elles rapporte 2 000 points d'experience. 
Attention a leur pouvoir special qui retourne contre vous 
un de vos persos. Nettoyez le donjon des sirenes 
au nord, en tuant les Golems, et vous obtiendrez le tresor. 
Parlez a Pallonia, a i'est du phare, pour obtenir des 
informations sur la situation politique locale. 
Personnages a enroler : Safana Ivoleuse, 
chaotique neutre). 




24. Sud du phare 

Ouetes : rencontre avec un capitaine de la garde 
de Nashkel qui pose des enigmes a tout le monde. 
La reponse est « la mortn. Si vous I'attaquez, vous 
recupererez son arme maudite et une potion. Si vous 
le laissez en vie, allez au temple de Nashkel qui vous 
recompensera. II y a un site de fouilles archeologiques 
qui vous demandera de I'aide. Apres le massacre, ne tuez 
pas Charleston, recuperez la statue et affrontez le dieu 
(4 000 points d'experience). Baruk, un petit bandit, 
cherchera a vous tuer avec son commando kobold I 
Personnages a enroler : aucun. 
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spectre, attaque tout le monde ! C'est aussi la que Ion 
entre dans les souterrains. 



25. SUD-OUEST DE BEHEGOST 

Quetes : affrontez Bassilus, c'est un fou dangereux. 
Recuperez son equipement et rapportez le symbole de . 
Cyric ail temple de la Chanson du matin (voir 171. Trois 
bandits n'attendent rien d'autre que de vous faire la 
peau ! Au nord-est, vous rencontrerez une poule qui 
pare : il s'agit de Melicamp qui a ete metamorphose. 
Ramenez-le a son maTtre a Haute-Haie (voir I9| pour qui! 
!ui rendc forme humaine. Roger, le messager, et le gamin 
ne presertlent pas d'interet particulier. 
Person nages a enroler : aucun. 





30. NORD DE LA FOIfiE 

Quetes : rien de particulier a faire sur cette carte. 
Au milieu de celled, vous rencontrerez un fermier qui n'a 
rien de particulier a raconter. Un peu partout, quelques 
creatures en goguette qui ne vous poseront pas de 
probleme particulier. En gros. s'il y a une carte tranquilie 
dans Baldur's Gate, c'est bien celle-la I Profitez-en pour 
vous detendre, vous soigner et tout et tout. 
Personnages a enroler : aucun. 



26. Sun de Beregost 

Quetes : tuez ies ogrillons et les hobgobelins, recuperez 
la lettre de Roe et les bottes magiques et rapportez-les c 
leurs proprietaires a Beregost Ivoir 18). 
Personnages a enroler : nobody ! 





28. GULLYKIN 

Quetes : Aidez les hobbits. au nord-ouest, a se 
debarrasser d'un ogre qui vit dans leurs sous-sols. Pour 
cela, vous devrez descendre dans les souterrains et 
affronter de multiples dangers. lis communiquent 
d'aiileurs avec le pont de Flammevin. 
Personnage a enroler : aucun. 



31. NORD DE NASHKELL 

Quetes : pas grand-chose sur cette carte, a part un camp 
hobgobelin, un ermite qui raconte des banalites et un 
seigneur en goguette. 
Personnages a enroler ; aucun. 



27. Ruines DE Ulcaster 

Quetes : Furet, un marchand, va tenter de vous arnaquer. 
Des hobgobelins vont vous attaquer. Us possedent une 
paire de bottes de furtivite. Dans les ruines, Ycharid, le 




32. Ouest DE Nashkell 

Quetes : il y a un village Xvart qui attaque tous les 
visiteurs, secondes par lours venere. Pas d'autre solution 
que de les tuer. Une caveme se trouve en haul a droite, 
on y trouve quelques bans objets donl un fleau. A I'ouest, 
vous rencontrerez Borda, un arnaqueur qui va chercher a 
vous refiler des bricoles. (!a vaut le coup de sen 
debarrasser, il a plein de bons parchemins sur lui ! 
Personnages a enroler : aucurt. 




33. NORD-OUEST DE NASHKELL 

Quetes : trois bandits assez dangereux vont tenter de 
vous dezinguer. lis sont tres bien equipes. Deux pecheurs 
sans importance sont presents. Aidez Drizzt a se defendre 
contre des gnolls. Ensuite, faites-vous passer pour un 
bandit afin qu'il vous donne pas mal d'informations 
plutot interessantes. Si vous avez la mauvaise idee de 
I'attaquer ensuite, attendez-vous a une riposte redoulable. 
Si vous parvenez finalement a le tuer, vous recuperez un 
equipement monstrueux et 12 000 points d'experience ! 
Personnages a enroler : aucun. 




34. NORD DE LA CITADELLE GNOLL 

Quetes : aidez lared a se debarrasser de lours qui lui 
bloque le passage et il vous recompensera 
genereusement. Debarrassez-vous de Neville qui affirme 
etre un guerrier hors pair. Prenez garde, il a place des 
complices en embuscade. Sur le pont nord, des ogres et 
des hobgobelins tendenl une embuscade. Attention, ils 
sont bien organises. Au nord-ouest, aidez Laurel a se 
debarrasser dune horde de grouilleux. Non loin de la, 
vous rencontrerez un cuistot ogre en train de preparer sa 
soupe. Si vous vous attardez, vous servirez d'aperitif ! 
Personnages a enroler : aucun. 




35. FORTERESSE GNOLL 

Quetes : deux ogres gardent lentree. Si on peut les 
corrampre, mieux vaut les depouiller, surtout pour les 
gantelets de dexterite ! Au sud de la citadelle, trois 
grottes recelent de bons petits objets. Au sommet du 
refuge, vous trouverez Dynaheir, la compagne de Minsc, 
que vous pourrez bien entendu enroler. Ouant aux gnolls, 
ils sont ici en quantite astronomique. 
Personnage a enroler : Dynaheir (invocatrice, loyal bon) 



37. Nashkel 

Quetes : pres d'un pin, vous trouverez une armure et 
une perle. Noober, le debile, ne cesse de vous suivre et 
de vous parler. Discutez avec lui 35 fois et vous gagnerez 
400 points d'experience ! A I'auberge, tuez Niera qui vous 
attaque, et recuperez son matos. Sur le pont au sud, vous 
rencontrerez Edwin qui cherche a buter la compagne 
de Minsc. Au milieu de la vilie, Minsc vous demandera 
de laider a delivrer sa compagne, prisonniere au chateau 
des gnolls (voir 35) ! Berrun Ghastkill vous chargera de 
nettoyer les mines. Une fois que c'est fait, revenez le voir. 
Vous rendrez aussi visile a la femme de loseph pour lui 
rendre I'anneau de son mari, trouve dans les mines Ivoir 
41, niveau 3). Oublek, un peu a Test, vous demandera si 
vous etes Creywolf. Si vous repondez par ['affirmative, 
II vous chargera de recuperer les gemmes de Prism 
(voir 41], 

Personnages a enroler : Minsc (rodeur, neutre bonl, 
Edwin (conjurateur, loyal mauvaisl. 




36. Sud-ouest de Nashkell 

Quetes : aidez une dryade a sauver un arbre de deux 

bucherons fous furieux ! Non loin des chutes d'eau, il y a 

une caverne contenant une hallebarde et des bijoux. Une 

bande de gnolls va vous lancer un defi : c'est bien 

entendu un piege, done mefiez-vous. Derriere la cascade, 

vous trouverez la depouille d'un chat. Rapportez-la a 

Drienne, la petite fille qui est sur la droite. A I'ouest, 

discutez avec Lingot, le gnoll solitaire qui s'est fait virer 

de la citadelle ! 

Personnages a enroler : aucun. 



38. La fete foraine 

Quetes : forcez un peu les coffres, ils contiennent de lor 

et des armes. Dans une tente, vous rencontrerez Zordal 

et Bentha. Tuez Zordal et sauvez ainsi Bentha. Achetez le 

parchemin de Zeke et utilisez-le sur la statue : vous 

desenvouterez alors Branwen. Gazib le magnifique sait 

invoquer les ogres. Demandez-lui de vous le faire trois 

fois. Attention, il y a toujours un risque que logre se 

revoke. 

Personnages a enroler : Branwen i pretre, 

neutre absolu). 





39. Sortie des mines de Nashkell 

Quetes : a la sortie, un groupe de quatre amazones vous 
attend pour vous faire la peau. A Test, vous trouverez une 
grotte gardee par des goules. Tuez tout le monde et vous ► 
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^ trouverez des objets magiques puissants. Narcillius, un 
mage, va rater son invocation devant vos yeux et vous 
vous retrouverez avec quatre limons a filter. Hentold est 
un voleur qui, pris de remords, va vous confier une dague 
a remettre a son proprietaire, qui se trouve justement 
dans la seconde grotte (centre ouest). 
Personnages a enroler i aucun. 




40. Est des mines de Nashkell 
Quetes : au nord-ouest, vous rencontrerez Hafiz qui est 
un devin. Discutez longtemps avec lui et il vous donnera 
un parchemin. Un mercenaire du Poing enflamme 
recherche Samuel, un fuyard, qui se terre au centre de la 
carte. Le plus judicieux est d'amener ce dernier au 
temple de Brasamical pour le guerir, ca rapporte pius en 
experience qu'en or, si on le livre au mercenaire ! Un 
anneau de resistance au feu est cache aux coordonnees 
suivantes : X = 1955, Y = 2374 (centre ouest). 
Personnages a enroler : aucun. 




41. Entree des mines 

Quetes : examine* le trou dans I'arbre, vous y trouverez 
un baton. Dans la grange, tuez les chiens et vous 
trouverez une potion de soin. Defendez Caltok, au sud, 
contre une attaque de kobolds. Protegez Prism, le 
sculpteur, de Greywolf qui lui reclame des pierres. II est 
preferable de les revendre plutot que de les rendre a 
Oublek (voir 37I. 




Niveau I : Dink vous chargera de donner une dague a 
Kylee, au niveau d'en dessous. 




Niveau 2 : rencontrez Kylee. Defendez Beldin contre une 
attaque de kobolds. 




Niveau 3 : a I'entree, fouillez a cote du cadavre et v 
trouverez ['anneau de ioseph. 




Niveau 4 : combats, combats et combats. 
Repaire de Mulahey : dezinguez Mulahey, les squelettes 
et les kobolds, et liberez Xan qui se joindra a vous. 
Recoltez les dizaines d'objets magiques dans le coffre. 
Personnages rencontres : Xan lenchanteur, loyal neutrel. 




42. Sud de Nashkell 

Quetes : trois petits nobles en armes chassent et vous 
demandent de partir. Attention, il sont bons combattants 
et bien equipes. Aidez Albert a retrouver son chien-chien 
Ruffie. Evitez de les attaquer, vous auriez une surprise 
desagreable. Vax et Zarl sont deux bandits qui tenteront 
de vous depouiller. Qa risque bien d'etre ['inverse noti ? 
En bas a droite, vous rencontrerez Larry, Darryl & Darryl. 
Il s'agit d'une private joke : ce sont trois programmeurs 
du jeu, c'est la raison pour laquelle ils vous signent 
un autographe ! 
Personnages a enroler : aucun. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 



Le coin des tricheurs 

Si vous tenez a profiler des delires des developpeurs. 

suivez la procedure suivante : 

- Ouvrez ie fichier baldurini qui se trouve dans 

le dossier principal - Ajoutez la iigne suivante 

sous Came Options ; 

Cheats-I puis enregistrez - Lancez le jeu, chari 

partie, et appuyez simuitanement sur Control et Tab 

pour activer la console. Ensuite, tapez fen respectant 

les majuscules) : 

Cheats:Hans|) : En cas de blocage d'un personnage 

Cheat5:ExploreArea() : Pour decouvrir la carte 

Cheats :TheGreatGonzo() : Invoque 10 pouiets tueurs 

qui vous defendent ! 

Cheats:FirstAidl| : 5 potions de soins, 5 antidc 

I parchemin de pierre en chair 

Cheats :CowKill() : Donne le sort de massacre 

de vaches 

Cheats :Midas() : 300 po 

Cheats :DrizztAttacks : Invoque un Drizzt hostile 

CheatsXriticalltemsO : Objets de la fin du jeu 

CheatsiDrizztDefendsl) : Invoque un Drizzt arnical 

Pour obtenir plein de gemmes, placez deux 

dans vos objets rapides, Remplacez une potion pai 

une gemme. Sortez de I'inventaire et cliquez 

sur la gemme, Retournez dans I'inventaire et remplact 

ia seconde potion par la gemme. Sortez de I'inventaire: 

et cliquez sur la gemme. 
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Alpha Centauri 

Alpha du Centaure n'est pas precisenient l'endroit oil j'irais 
passer mes vacances. Fungus envahissant, vers des marais, 
dictateurs megalomanes, je prefere Taliiti ! 
Neanmoins, comme nous ainions vraiinent nos lecteurs, 
voici un petit guide de survie. 



N.B. : ce guide strategique ayant ete realise a par- 
tir d'une version anglaise de Alpha Centauri, la 
traduction des noms de certaines unites peut etre 
legerement differente de celle retenue par I'edi- 
teur dujeu en francais. 



Les habitues de Civilization ne seront 
pas depayses. Vous allez vous re- 
trouver sur une planete inconnue, 
dans un endroit determine au hasard, avec 
pour seule main-d'oeuvre les quelques 
colons tenant dans une petite capsule spa- 
tiale (dans I'espace, ca protege mieux 
qu'une caravane bachee). Premiere chose a 
faire : explorer. Vous devez absolument 
determiner au plus vite de quelles res- 
sources vous pourrez disposer. Si I'l.A. vous 
a place dans un lieu depourvu de tout et 
que vous n'etes pas un joueur confirme, 
n'hesitez pas a commencer tout de suite 
une nouvelle partie. Tout le monde n'ap- 
precie pas de se faire humilier, pasvrai ? 

Chap. I : Exploration 

Centre commercial Alpha II, 

Transformez votre capsule en ville et 
envoyez immediatement votre scout par- 
courir les environs. Attention, celui-ci n'est 
pas fait pour se battre, evitez done de le 
perdre betement dans un conflit prema- 
ture. Au fur et a mesure de sa progression, 
le terrain avoisinant se decouvre (sa vision 
n'est que d'un carre dans chaque direction). 
Pendant qu'il commence son exploration, 
fabriquez-en deux autres et envoyez-les 
dans des directions opposees. Vos buts sont 
en priorite de decouvrir de nouvelles res- 
sources en vue de la fondation de futures 
cites et de localiser les colonies voisines. Gar- 
dez aussi un ceil ouvert pour les monolithes 
et autres capsules de ravitaillement. Comme 
toujours dans les ceuvres de Sid Meyer, le 
secret de la reussite dans Alpha Centauri, 



e'est I'expansion. Gardez toujours en tete 
que tout site interessant est le lieu de la fon- 
dation d'une future cite. Si vous ne vous 
emparez pas d'un bon emplacement, soyez 
sur que vos concurrents ne se generont pas 
pour le faire, etgeneralement plus vite que 
vous ne le pensez ! 

Pour etre le futur emplacement d'une puis- 
sante metropole, un terrain doit remplir cer- 
taines conditions. Les trois ressources 
indispensables a la croissance de votre popu- 
lation sont la nourriture, le minerai et I'ener- 
gie. Ces ressources ne doivent pas se trouver 
a plus de deux carres de votre etablissement 
ou votre cite n'en profitera pas. Les meil- 
leurs terrains a cultiver sont les plaines her- 
beuses (les plus vertes). Les endroits infestes 
de xenofungus doivent etre terraformes 
avant de pouvoir donner une recolte quel- 
conque. Situer une ville a proximite de I'eau 
est toujours un bon pari pour I'avenir, les 
fermes sous-marines (qui ne vous seront 
accessibles que plus tard) donnant d'excel- 
lentes recoltes d'algues tres nourrissantes. 
Le minerai vous permettra de construire de 
nouvelles infrastructures dans votre cite. 
Une ville uniquement consacree a I'agricul- 
ture ne presente que peu d'interet. Quant a 




I'energie, elle alimente vos laboratoireset 
vous permet de developper les nouvelles 
techniques qui assureront le rayonnement 
de votre empire. Le meilleur moyen de 
recueillir beaucoup d'energie est de vous 
placer sur un site tres eleve, que vous equi- 
perez plus tard d'un capteur solaire. Une 
zone produit une unite d'energie tous les 
1 000 metres d'altitude. 
Vous pourrez evtdemment, plus tard, terra- 
former de mauvais terrains pour les rendre 
plus fructueux mais ce processus prend 
beaucoup trop de temps pour que vous vous 
y ianciez des le debut du jeu. Vous devez par 
consequent fonder votre developpement 
sur les ressources naturelles. 
Troubles de voisjnage. 
Dans Alpha Centauri comme dans la vie, ily 
a de bons voisins et de mauvais voisins. II 
n'est pas rare que votre scout tombe tres 
vite au cours d'une de ses explorations sur 
une autre Faction. L'avenir de votre empire 
va alors tres largement dependre de la 
nature de ce voisin et de la facpn dont ses 





cites sont placees par rapport a !a votre. Si 
vous vous trouvez, par exemple, adosse a 
une montagne infranchissable ou a un 
ocean et que vos petits copains bloquent le 
seul chemin qui vous soit ouvert, la guerre 
va tres vite devenir la seufe solution. Le 
pacifisme ne vous menera pas loin dans 
cette situation : i'l.A. ne faisant pas encore 
de sentiments, si vous la genez, elle n'hesi- 
tera pas a tirer la premiere ! Le probleme 
est que les autres Factions risquent ensuite 
de se metier de vous si vous vous montrez 
agressif des le debut du jeu. De futurs 
echanges technologiques vous permet- 
tront neanmoinsde lesfaire revenir petit a 
petit a de meilleurs sentiments. Si vous 
devez frapper, frappez vite. En effet, 
vos adversaires attendront generaiement 
de disposer d'unites performantes avant 
de commencer a reellement s'equiper. 
Construisez un maximum d'unites primi- 
tives et ecrasez-les sous le nombre {les 
adeptes du « rush » a Starcraft sauront de 
quoi je parle...). Ne laissez cependant 
jamais une cite sans protection si vous ne 
voulez pas avoir de mauvaises surprises... 
Si vous tenez decidement a jouer les 
Gandhi, signez avec vos voisins un pacte 
qui vous permettra de faire circuler vos uni- 
tes sur leur territoire sans trop tes enerver. 
Tailleurs de menhirs. 

Des monolithes, semblables a ceux de 2001 
L'Odyssee de I'espace sont dissemines 
un peu partout sur Alpha du Centaure. 
Contrairement aux conteneurs et aux arte- 
facts extraterrestres que vous pouvez ega- 
lementtrouver, leur effet est constant. Ms 
augmentent le moral de vos troupes d'une 
unite, la reparent si elle est endommagee 
et donnent deux unites de chaque res- 
source a chaque tour. Une cite installee a 
proximite d'un monolithe prosperera beau- 
coup plus vite que les autres, du moins s'il y 
a d'autres ressources autour. Neanmoins, si 
vous pouvez faire reparer une unite autant 
de fois que vous le souhaitez, vous ne pour- 
rez faire augmenter son niveau qu'une 
seule fois dans toute la partie. Contraire- 
ment a ce que pourrait penser le joueur 
novice, ii n'est pas tres interessantde les uti- 
liser pour faire progresser les unites les plus 
faibles. La duree d'acquisition de I'expe- 



rience augmentant avec celle-ci, il est 
recommande d'attendre d'avoir des vete- 
rans pour leur faire profiter de cette 
manne celeste. Une bonne tactique est de 
placer une de vos unites militaires sur un 
monolithe. Lorsqu'un ennemi viendra a 
passer, la pierre reparera votre soldat a 
chaque nouveau tour. 
Opportunisms. 

Vos explorations devrontinfluer sur votre 
strategie en general. Si vous avez atterri 
sur une Tie, I'essentiel de vos recherches 
devra se porter sur le developpement 
d'unites navales afin de pouvoir essaimer 
sur le continent le plus proche. Si vous etes 
entoure d'ennemis potentiels, les armes 
devront etre votre souci premier. Au 
contraire, si vous possedez un large terri- 
toire nu, les techniques agricoles etdeter- 
raformation sont primordiales. N'oubliez 
pas que vos ennemis sont egalement tres 
tranquiiles et rivalisez de vitesse avec eux. 
Commencer une partie avec des a priori sur 
votre future tactique est la meilleure facon 
de perdre. 

Chap. II : les Infrastructures 

Comme dans Civilization, la cite est la base 
sur laquelle s'appuie tout le developpe- 
ment de votre empire. Mais leur edifica- 
tion n'est pas une partie de plaisir et les 
embuches sont nombreuses sur le chemin 
de la grandeur ! 
Humbles chaumieres. 

Le nombre qui apparait sur le nomde votre 
cite represente le chiffre de votre popula- 
tion. Cette information est cruciale. Chaque 
unite represente un millierdecitoyens. Ces 
chiffres determinent egalement le nombre 
de travailleurs que vous pouvez assigner a 
differentes taches exterieures. La croissance 
de votre population va connaitre plusieurs 
paliers. Arrive a 7, vous devrez construire un 
dome d'habitation pour pouvoir continuer 
a progresser. A 15, un deuxieme dome 
deviendra necessaire. La croissance d'une 
cite depend essentiellement de votre pro- 
duction de nourriture. Pour une cite de 
1 000 habitants, vous devez produire au 
minimum deux unites nutritives partour. 
Pour que votre population augmente, vous 
devez absolument degager un excedent de 




CHEAT CODES... 

FEN VEUX ?* 



Victoire : tapez «beliketbephillies» 

pendant la jeu pour gagner. 

Stades Bonus : dans l'6cran da selection das stades, 

tapez « 1, 2, 1, 2, Ctrl, 2, 1 ». Vous surez trots 

nouveaux stades : Cornfield, Ebbets et Polo Grounds. 

Applaudissements : appuyaz sur « 1, 2, 3», 

malntanez, puis sur «4, Down, CM, Down, 

CM, Espace». 

EA All-Stars : pendant I'dcran de selection des 

joueurs, appuyez sur « 1, 2, 1, 2, CM* pour jouer 

!' equips des EA All-Star Team. 

St vous voulez les voir en calecon, appuyez ensuite 

sur«1,2,1,2,Sbltt,Orl». 



Changer de niveau : 

Pressez « Shift » tout en cliquant 

sur xHouvalla partie ». 

Pendant le jeu : 

«GM+Alt» et «+» pour gagner. 

«CM+Alt» et «-» pour perdre. 



Sauterune mission : «Ctri+AiU$hift+Fin». 

Plus d' argent ; ajoutez la llgne «eash_bonus» puis 

la somme d6slr6e dans le dossier DARK.CFG 

du repertoire « Tbiet '». 

Pour commencer a la mission de votre choix, ajoutez 

la llgne « starting_misslon X» dans DARK. CFG 

(«X» repr6sentant le num6ro de la mission choisie). 

niveau cache' (basket) : 

- Faltes I'entratnement Jusqu'a attelndre 

la eour exterieure. 

- Entramez-vous avae le garde jusqu'a ce 

qu'il s'en allle. 

- EmpSchez-le de parti r en le trap pant 

plusieurs fois. 

- Prenez la eld sur la table. 

- Entraz Id d'oo est sorti le garde. 

- Deseendaz le ball. 

■ Ouvrez la porte avec la cl6. 

nourriture d'au moins une unite partour. Si 
vous ne produisez pas assez de nourriture 
pour tout le monde, non seulement votre 
population risque de decroitre mais vos 
citoyens se revolteront, plongeant votre cite 
dans un etat d'anarchie ou recherche et 
production seront en panne. 
Indiscretions. 

En double-cliquant sur Picone de votre cite, 
une fenetre d'infos apparait. Meme si I'or- 
dinateur s'occupe tout seul d'une bonne 
partie de la gestion de vos cites, vous devez 
absolument les comprendre et les assimiler 
pour arriver a la victoire. 
Dans Alpha Centauri, le nerf de la guerre | 
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CHEAT CODES... 




iilii llii.'H l iiti 

Pendant le Jeu, appuyaz sar * Ctrl+K». 


d 


r : ravela la carta. 


"i7 


Smft+FI : crier una an ltd. 


E 


Shift+F2 : nattvelle technique. 


E 


Shift+F4 : change las credits d'inergie. 


3 


Snft+FS : change I'annda. 


C 


Shift+FS : mart lie I'adversaira. 


o 


Shift+F7 : replay. 


1 


Shift+F8 : Alms. 


a) 


$im+F9 : ehangez lea paramattas dlplamatlques. 


o 


Pendant la jeu, appuyer sur « Tab » avant da 


Jg 


rentrar las codes. 


a. 


BigfootGold - mddallle d'or. 


c 


BiGfoorSiLm - argent. 


o 


BigfootBrohze - bronze. 


c 


BoBo - ddtalta. 


o 


Kms OF THE HILL - 100 080 $. 


1 


Powerbau - 100 millions da f. 


"O 


Sum fund - 1 million de $. 


s 


Let me m- teas les territoires. 


s 


Speed Racer - double la Vitesse des trains. 


^ 


AMD103 - toutes vos locos sent dqulpies 


s 


an AMD 103. 


c 
o 


Show me the thumb - tuus las motoors. 


c 


Overtime - plus de tamps. 


< 


Viagra - pins gtandes villas. 


* 


Cattle Futures - 1 million da $ pour la joueur. 



► n'est pas I'argent mais la science. Pour 
gagner, vous devez absolument aller plus 
vite que vos concurrents dans la decouverte 
de nouvelles techniques, tant productives 
que guerrieres. Pour cela, vous devez dega- 
ger d'importants excedents de production. 
En effet, lorsque vous construisez une nou- 
velle unite, sa creation va, a chaque tour, 
mobiliser une partie deces unites. Pluscette 
unite est puissante et pluselle va utiliserde 
vos excedents pendant son elaboration. 
Vous devez done attendre que vos cites 
aient atteint un forttauxde production de 
minerai avant de vous lancer dans des 
constructions ambitieuses. Sans cela, vos 
villes seront paralysees pendant de nom- 
breux tours, et qui sait ce que vos voisins 
produiront pendant ce temps-la ? La pre- 
miere facon d'augmenter votre production 
de minerai est de terraformer le terrain 
autour de vos cites. Pour cela, vous devez 
creer un former. Cette unite, depourvue de 
toute capacite de combat, va pouvoir ope- 
rer de multiples transformations sur le ter- 
rain qui entoure vos villes. La rapidite du 
travail depend du nombre de formers que 
vous employez. Si vous avez besoin de resul- 



tats rapides, n'hesitez pas a en mettre deux 
sur le meme terrain. Si des taches pressantes 
vous accaparent, vous pouvez faire agir le 
former automatiquement en appuyant sur 
«Shift-A» apres I'avoirselectionne. II se met- 
tra alors a faire le tour des carres utilisables 
autour de votre cite en les equipant de 
routes, deforets, de mines, de detecteurs... 
Si vous avez des projets precis pour un 
endroit, prenez alors le temps de lui donner 
vous-meme vos ordres. 
La deuxieme maniere d'ameliorer votre 
productivite est d'ameliorer les equipe- 
ments de votre cite elle-meme. Bien sur, les 
plus efficaces n'apparaitront que relative- 
ment tard dans le jeu. La premiere chose a 
construire est une cuve de recyclage. Peu 
couteuses et rapides a construire, ces cuves 
vont permettre a vos villes de devenir de 
veritables metropoles. EMes augmentent 
votre production de nourriture d'une ou 
deux unites par tour et influencentaussi vos 
resultats en matiere de minerai et d'energie. 
Au fur et a mesure que vos chercheurs les 
decouvriront, vous devrez equiper vos cites 
de fermes arboricoles, de labos aeriens, de 
nano replicants et de convertisseurs quan- 
tiques {dans I'ordre de priorite). 
Vous devez enf in toujours garder un ceil sur 
vos travailleurs. Livres a eux-memes, ils deci- 
dent de I'endroit oil ils vont porter leurs 
efforts. Si I'l.A. ne ies envoie generalement 
pas n'importe ou, vous devez neanmoins les 
repartir selon vos priorites du moment : 
accroissement de la population (agricul- 
ture), grands travaux (minerai)... Utilisez 
pour cela la carte du terrain et placez-les la 
oil ils seront les plus efficaces. Verifiez done 
regulierement leur activite et ne faites pas 
trop confiance a I'l.A. qui a toujours ten- 
dance a etre un peu trop timide ! 
Bonne « gouvernance ». 
Pour les empereurs debutants et les enne- 
mis des details qui empechent de se concen- 
trer sur les « grands desseins », le bon Sid 
Meier a inclus dans Alpha Centauri un veri- 
table sauveur: le Gouverneur. fnactif par 
defaut, un simple die dans I'ecran de la cite 
le mettra en action. Une fois active, votre 
Gouverneur pourra gerer quatre aspects de 
la vie de votre cite : I'expioration, la 
recherche, la construction et la conquete. 
1 - Exploration: 





confier I'expioration au Gouverneur en 
debut de jeu peut vous sauver d'une humi- 
liation trop rapide. II «conduira» en effet les 
Scouts avec plus de prudence qu'un etre 
humain et semble en outre posseder une 
certaine connaissance « innee » du terrain, 
en dirigeant vos capsules de colonisation 
vers des lieux riches en ressources. 
2- Recherche : 

confier la recherche scientifique a un Gou- 
verneur est plusdelicat. II va diriger tousles 
efforts de la cite vers la decouverte avec un 
tel zele fanatique que, certes, vous risquez 
fort de rattraper et depasser vos concurrents 
en un temps record mais pour cela, il negli- 
gera gravement (ce n'est qu'une I. A.) tons 
les autresparametres. Avant de lancer votre 
Gouverneur dans la recherche, assurez-vous 
bien d'abord que votre cite est suffisam- 
ment defendue et dotee des batiments 
necessaires a sa croissance. Les Gouverneurs 
se montrent en outre particulierement effi- 
caces dans I'espionnage de vos voisins ! 
3-Construction : 

le Gouverneur est un architecte et un inge- 
nieurde premiere force qui sauradevefopper 
aussi bien votre cite que faire efficacement 
terraformer les terrains alentour. Attention 
toutefois a ses exces de zele signales plus 
haut : vous ne devez le regler ainsi qu'en 
temps de paixabsolue car ii negligeratota- 
lement la defense de vos cites ! 
4-Conquete : 

attention, le nom esttrompeur. Le Gouver- 
neur, dont I'intelligence n'a pas la souplesse 
et la creativite d'un cerveau humain, peut 
souvent se montrer pietre conquerant. En 
casde conflit, il peut avoir deux utilites. Tout 
d'abord, le joueur debutant panique vite s'il 
estattaque de toute part, alors que le Gou- 
verneur reagira avec la froideur et I'effica- 
cite de la machine qu'il est. Ensuite, comme 
il raisonne de la meme facon que ses adver- 
saires, il se montrera tres eff icace pour parer 
leurs attaques, mais beaucoup moins pour 
prendre I'avantage sur eux, puisque eux 
aussi vont savoir anticiper ses mouvements ! 
Je ne saurai done que trop vous recomman- 
der de mener les guerres de conquete vous- 
memes, sans trop vous reposer sur vos 
Gouverneurs. En revanche, ces braves fonc- 
tionnairessonttres utiles pour preparer une 
force d'invasion avant le declenchement des 
hostilites. II fait de tres bons choix en 
matiere d'unites militairesetvouseviterade 
cliquer sur toutes vos villes les unes apres les 
autres pour ajuster leur production. 
Travailleurs de tous les pays ! 
Une cite bien geree ce sont aussi (et sur- 
tout ?) des travailleurs bien utilises. Mais 
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attention, comme dans tous les softs signes 
Sid Meier, les colons ne sont pas des esclaves 
sanscervelle qui supporteront tous vos d//:- 
tats sans broncher. Poussez-lestrop loin et 
vous vous retrouverez vite avec une revolte 
de drones sur les bras ! Heureusement, pour 
maintenir un sembiant de paix civile, vous 
pourrez avoir recours aux Talents. Les 
Talents sont des unites qui apparaissent a 
partir d'un certain niveau de developpe- 
ment de vos cites. Ce sont tantot des artistes 
qui apporteront joie et felicite dans le cceur 
des colons, tantot des prix Nobel d'econo- 
mie qui decupleront la productivite et I'ef- 
ficacite de la viile, ou encore des Einstein a 
meme d'accelerer la recherche. Le pro- 
bleme, c'est qu'ils ne sont pas gratuits. 
Comme les agents du fisc dans Civilization, 
transformer un travail leur en Talent revient 
a detourner un travailleur desa tache pre- 
miere. Creer des talents ne doit done en 
aucun cas paralyser la productivite de votre 
cite. Mais si le nombre des Drones se met a 
depasser celui des Talents, des revokes vont 
eclater. Pendant une revolte, vos citoyens 
vont cesser toute production energetique 
etmineralemaiscontinuera produiredela 
nourriture. Pour prevenir ou mettre fin a 
une revolte, vous pouvez : 

- construire des « lieux de bien-etre psy- 
chique » (comme les centres de recreation), 

- accroitre la presence policiere, 
-transformer des travailleurs en Talents (les 
medecins sont particulierement efficaces), 

- augmentez la quantite d'energie consa- 
cree au psychique. 

Montrez-vous un despote eclaire et preve- 
nez les emeutes avant qu'elles n'eclatent. 
A moins d'etre deja a la tete d'un puissant 
empire, des emeutes (comme'tout mal- 
heur, elles arrivent rarement seules) en 
temps de guerre vous meneront droit a 
la catastrophe ! 

Chap. Ill : recherche et developpement 

La seule facon de ne pas vous retrouver 
dans le role deplaisant du primitif de service 
est de mener la recherche scientifique a un 
train d'enfer. Le probleme, c'est que le 
domaine de la recherche, dans Alpha Cen- 
tauri, est si vaste que le joueur novice va s'y 
sentir vite perdu ! D'autant que contraire- 
menta Civilization, ce n'est pas tout votre 
empire qui mene forcement les memes 



recherches au meme moment. La recherche 
est en grande partie decentralisee et peut 
s'exercer de facon differente au sein de 
chaquecite. 

AU ROYAUME DES AVEUGLES... 

La premiere chose a faire est de determiner 
sur quel domaine vos recherches vont se 
concentrer. Elles se divisent en effet selon 
les quatre aspects recurrents du jeu, 1'ex- 
ploration, la recherche elle-meme, la 
construction et la conquete. Une option qui 
s'offre au debutant craignant de faire 
fausse route est de selectionner les quatre 
categories a la fois et de faire confiance a la 
chance pour que ses savants decouvrent les 
bonnes techniques au bon moment. Cela 
s'appelle la recherche « a I'aveugle ». Le pro- 
bleme de cette methode, qui vous offre, il 
est vrai, une grande variete de decouvertes, 
est qu'il ralentit le processus de recherche 
et risque de vous mettre en retard par rap- 
port a vos concurrents. En outre, c'est en fai- 
sant des erreurs que Ton apprend. Conduire 
vous-meme ['effort de recherche vous per- 
mettra de determiner quelles decouvertes 
sont les plus cruciaies af in d'arriver a la vic- 
toire - meme si vos premieres parties ne 
sont pas glorieuses ! 
Decouverte. 

L'option Decouverte vous permet de decou- 
vrir queiques-unes des armes les plus puis- 
santes du jeu ainsi que le moyen d'accroTtre 
les possibilites de mouvement de vos unites. 
En outre, elle ouvre la voie vers des choses 
sympathiques telles que le combat orbital 
ou le « devoreur de planete » ! Les toutes 
premieres techniques apportees par cette 
option etant particulierement vitales au 
debut du jeu, je vous conseille chaudement 
de la privilegier en debut de partie. Une 
technologie tres importante est !a bioge- 
netique, qui vous permet de stimuler la 
croissance de vos cites, de construire des 
centres de recyclage et surtout vous ouvre 
la porte vers I'un des « projets secrets » les 
plus importants, le Genome humain. Apres 
la biogenetique, concentrez-vous sur les 
« secrets du cerveau humain ». Non seule- 
ment cette technique vous protege contre 
les assauts des Vers et les attaques psy- 
chiques de vos ennemis, mais sa decouverte 
vous apporte une avancee technologique 
« bonus » immediate, ce qui peut vous don- 
ner un avantage decisif sur vos concurrents. 



CHEAT CODES... 
T'EN VEUX [TOUJOURS]?* 




E ntrez las c 



u principal. 



Vous devez entendre an son. 
allows - toutes les voilures. 

ALLTRACKS - tOUS IBS C'ltCUHS. 

adomissile - missile. 

ADDWHBO - tUTBO. 

addlife - points de vie a fond. 

ADDS HIE LD - OOUCiiBr 3 tOOd. 

addearthquake - tremulBment de terra. 

ADDEMBtBY - Anergic a toad. 

addmime - pack plain. 

addghost - voiture fantdme. 

Pendant le jeu : 

wmRACf- - victoire. 

WINFLYGAME - VOltUrB WlantB. 

elvis car : augmentez votra score en 

rjouant a Catch Tub Fly. 
Grosses tStes : a I'ecran Select Mode, 
tapez « V» 7 fois puis « Q, H». 
Grosses mains, grands pleds : tapez «Q»7 fois, 
pulS«V,H». 
Saater un ring : dans fa menu « Options », tapez « V, 
Q, V, Q, H». Chaque «#» fait passer an niveau. 
Teas las caicheurs ; dans "Character Select" tapez 
«V»4 fois, «E$paea» 4 fois, * 0» 4 fois at *T» 
4 fois, puis «H». 
Rings secrets : dans "Main Menu*, faites «Espace, 
T,V,Q, Espace, T, V, Q, H». 
Victoire : seleciionnez an catcheur dans « Character 
Select » el faites « Espace, V, T, Q, Espace, 
V, T, Q, H*. 
YMCA DANCE : dans la ring Disco, balancez vote 
adversalre hors de la surface et tapez « J» pour voir 
les caicheurs denser YMCA (Village People). SI cela 
dure assez longtemps, vous gagnez I 



Construction. 

Commencer des recherches dans ce 
domaine n'est pas moins important. Non 
seulement cela vous permettra d'equiper 
votre base de facon a stimuler son develop- 
pement, mais en outre, vous pourrez deve- 
lopper des blindages sans lesquels vos 
troupes risquent d'etre laminees a la pre- 
miere escarmouche ! La base industrielle, 
par exemple, vous permet de revetir vos 
troupes d'armures en synthemetal tres effi- 
caces. Elle vous ouvre egalement un projet 
secret, I'Echange marchand, qui accrott 
votre production d'energie. L'economie 
industrielle vous offrira quant a elle la 
possibilite de construire une « banque 
d'energie » qui augmentera de 50 % vos 
performances economiques et pourra vous 
amener a I'etablissement d'une veritable p- 
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P> economie de marche. 

CONQUETE. 

Dans I'ordre d'importance, la conquete doit 
etre la troisieme de vos preoccupations. La 
physique appliquee vous permettra d'offrir 
de beaux lasers a vos troupes et vous emme- 
nera vers I'etape suivante, la chimie a haute 
energie. Seconde etape seulement dans la 
recherche en conquete, cette branche tres 
particuliere de la chimie vous apportera 
non seulement des armures au plasma pour 
vos unites militaires, mais en plus la possi- 
bility de construire les terribles capsules de 
gaz innervant. Lachees sur une cite, ces cap- 
sules peuvent reduire a neant une popula- 
tion entiere, mais leur utilisation a un cout 
politique et diplomatique enorme. En les 
utilisant, vous courez le risque d'etre mis au 
ban de la societe et de vous voir infliger des 
sanctions commerciales pour une periode 
de dix ans. lis ont toutefois leur utilite pour 
calmer une civilisation agressive qui ne ces- 
serait de vous harceler, surtout en debut de 
jeu ou les sanctions commerciales auront de 
toute facon peu d'effet sur vous. En outre, 
si vous attendez trop pour I'utiliser, vous 
courez le risque que vos ennemis en posse- 
dent egalementet I'utilisent pour riposter. 
Les projets secrets. 

Les projets secrets sont sans nul doute une 
des des de la reussite dans ce jeu. Alors que 
les autres decouvertes scientifiques sont 
ouvertes a tous, le decouvreur d'un projet 
secret en restera leseul detenteur jusqu'a 
la fin des temps. Par consequent, des qu'un 
d'entre eux vous devient accessible, vous 
devez immediatement vous mettre a le 
developper. Une seule de vos cites a la fois 
pourra se lancer dans un projet secret. Son 
cout etant generalement tres eleve, vous 
devrez y atteler celle dont la production de 
mineral est la plus importante. II est prati- 
quement impossible, lorsque Ton a six 
concurrents face a soi, de parvenir a reunir 
tous les projets secrets dans son propre 
giron. Vous devez done vous concentrer 
uniquement sur ceux qui vous apporteront 
un avantage significatif par rapport aux 
buts que vous vous etes fixes et laisser les 
autres de cote. Lorsque vous commencez la 
recherche, reorganisez votre main-d'eeuvre 
afin de maximiser la production de minerai 
de la cite choisie. Ne perdez surtout pas 
votre temps et votre argent a confier un 
projet a une cite qui connaisse de trop fre- 
quents problemes de revolte ou est un peu 
juste cote nourriture ou energie. Les projets 
les plus interessants sont : la Force de 
defense des citoyens, qui vous permet 
d'etablir un perimetre defensif puissant 
autour de vos cites (inutile si vous avez 
choisi d'incarner la Faction du Hive), le 
Nexus de commande, qui augmente le 
niveau d'experience de toutes vos nouvelles 
unites, le Projet du Genome humain, qui 



apporte a chaque cite un Talent supple- 
mentaire, le Centre de controle maritime, 
indispensable lorsque votre Faction manque 
de place sur la terre ferme, et le Systeme de 
transit planetaire, qui augmente la produc- 
tivity desforets. 

Chap. IV : la terraformation 

Depuis I'aube de I'humanite, nous n'avons 
cesse de modifier notre environnement 
pour le plier a nos besoins. Sur Alpha du 
Centaure, ce besoin est encore plus pressant, 
e'est meme une question de survie ! Les uni- 
tes de terraformation sont tres nombreuses 
et les constructions qu'elles permettent vont 
bien au-dela de la simple ferme. Nousallons 
voir dans ce chapitre les unites essentielles a 
prendre en compte. 
Salon de l' agriculture. 
Le former est un peu I'unite de base du jeu. 
Sans lui, vous ne risquez pas d'aller bien 
loin ! II vous est offert des que vous avez 
decouvert I'ecologie centaurienne. Comme 
les anciens colons et ingenieurs de Civiliza- 
tion, il esttotalementdemuni de moyensde 
defense et represente done une cible de 
choix pour vos ennemis. II est heureusement 
tres bon marche et facile a remplacer. En 
revanche, il dispose d'options tres interes- 
santes qui ne sont pas a negliger. Le Super 
Former, par exemple, ira deux fois plus vite 
que son homologue basique pour modifier 
le terrain a votre gre. De meme, transfor- 
mer un former en tank fongicide lui per- 
mettra d'eliminer le fungus deux fois plus 
rapidement. La premiere tache a laquelle 
vous devez atteler vos formers est la 
construction de routes, qui multiplient la 
vitesse de deplacement de vos unites par 
trois ! En plus, elles rendent cette salete de 
fungus inoperant ! L'etape suivante est 
celle des Tubes qui vous permettent d'en- 
voyer n'importe quelle unite la ou vous 
voulez en un tour. Que cela ne vous decou- 
rage pas de tracer des routes : elles pour- 
ront etre upgradees en Tubes a moindre 
cout. Enfin, n'oubliez pas de placer des 
bases aeriennesa intervalles reguliers, pour 
permettre a vos unites aeriennes de refaire 
le plein sans avoir a trouver une cite amie 
sur leur chemin ! 





Sea, sex and sun. 

Selon le terrain sur lequel se developpe 
votre Faction, vousaurez peut-etrea agirsur 
I'environnement maritime. L'augmentation 
des ressources maritimes apres terraforma- 
tion est encore plus impressionnant que sur 
terre. Voici les structures indispensables a la 
prosperity de votre colonie. 
1 -Plate-forme miniere. 
El le augmente la production de minerai de 
1 ou 2 unites selon votre degre d'avance- 
menttechnologique. 
2-Usine maremotrice. 
Construite sur des hauts-fonds, elle aug- 
mente la production d'energie de 3 unites 
par tour. 

3-Fermes a plancton. 
Elles augmentent la productivite en nourri- 
ture du carre ou elles sont situees d'une 
unite par tour. En outre, le plancton va 
s'etendre avec le temps, vous offrant ainsi 
plus d'espace cultivable. 
4-Fungus. 

En plantant du fungus a proximite de vos 
cotes, vous ralentirez la progression de vos 
ennemis, vous donnant ainsi le temps de 
mieux preparer vos defenses. 

Chap. V : Tartde la guerre 

Vouloiretre une grande puissance militaire 
est une chose mais encore faut-il avoir les 
moyens de ses ambitions. Alpha Centauri, 
comme la plupart des jeux de ce type, ne 
permet pas de rester pacifique longtemps. 
Meme si vous faites preuve de la meilleure 
volonte du monde, totou tard, I'un devos 
concurrents va vous attaquer, ou vous fixer 
un ultimatum inacceptable pour I'avenir de 
votre Faction. A ce moment, la guerre de- 
vient inevitable. A contrario, une gestion 
trop militariste de votre empire risque 
d'avoir des consequences tout aussi fa- 
cheuses qu'un exces de pacifisme. Develop- 
per trop d'unites militaires, ou le faire au 
detriment d'ameliorations qui augmente- 
raient le bien-etre de votre population vous 
conduira a une ruine certaine. Le meilleur 
joueur est celui qui parvient a trouver I'equi- 
libre subtil entre recherche civile et militaire, 
entre armement et urbanisme. 
La maison du bricolage. 
Un des principaux atouts de Alpha Centauri 




se trouve dans la grande variete des unites 
militaires a votre disposition. Cet eventail 
n'a rien d'un gadget : chacune de ces unites 
a un role bien precis a jouer, une fonction, 
une speciality qui peutvousdonner 1'avan- 
tage sur vos ennemis au moment opportun. 
Contrairement a Civilization ou tout le 
monde suivait des chemins a peu pres paral- 
lels, chacune des Factions presentes sur 
Alpha du Centaure possede des caracteris- 
tiques tres precises. Une tactique efficace 
contre I'une de ces Factions ne le sera pas 
forcement contre une autre. Une attaque 
aerienne massive contre un ennemi solide- 
ment equipe en defenses anti-aeriennes 
equivaut a un suicide. Heureusement, vous 
disposez de I'arme absolue, votre atelier 
{Unit Design Workshop). Dans cet atelier, 
vous allez pouvoir elaborer une plethore 
d'armes. Comme pour la conquete, il est 
deconseille de laisser ce role a I'l.A., qui 
manque severement d'imagination. Ne lais- 
sez pas non plus encombrer votre biblio- 
theque d'unites depassees mais effacez-les 
au fur et a mesure qu'elles deviennent 
obsoletes. La creation de nouvelles unites 
depend bien entendu du niveau d'avance- 
ment de votre technologie. 
L'infanterie. 

Soldats qui doivent s'emparer d'une ville 
apres que ses defenses sont tombees sous 
vos assauts. Je vous presente ces unites dans 
I'ordre chronologique de leur apparition 
dans lejeu. 
Escadron Laser. 

Bon marche, cet escadron comprend un 
canon laser, un blindage de synthemetal et 
une centrale a fission. Son principal avan- 
tage par rapport aux autres unites d'infan- 
terie reside dans son haut niveau 
d'experience qui lui donne plus d'efficacite 
au combat. Une fois construits, envoyez-ies 
sur un monolithe pour augmenter encore 
leur experience et la victoire vous appar- 
tient ! Une alternative a cet escadron est la 
troupe lance-missiles de choc, qui a I'avan- 
tage de disposer d'un radar tres efficace 
(vision jusqu'a deux carres), tres utile pour 
surveiller vos frontieres. 
Artillerie sol-air. 

Le must de l'infanterie, aussi cher que puis- 
sant helas. Toutefois, un tres petit nombre 
de ces monstres tiendra votre ennemi en 



haleine. Cet artillerie est aussi efficace en 
defense anti-aerienne que pour assieger des 
villes retranchees derriere de puissantes 
murailles. Deux unites peuvent mettre a 
genoux une ville moyenne. 
Garnisons. 

Les garnisons sont indispensables a votre 
empire. Vous devriez en stationner au moins 
une dans chaque ville que vous controlez : 
chacune augmente I'efficacite de vos 
defenses de 25 points. 
Escadrons laser AAA. 

Peu couteux, ils peuvent etre fabriques a la 
chaTne. Le brouilleur de communications leur 
donne 50 % de coefficient d'attaque en plus 
contre les « speeders » et les hovertanks. En 
outre, leur « tete chercheuse » les rend parti- 
culierement meurtriers contre les avions. 
Batterie de police a fusion. 
Tres chere, elle vaut chaque unite d'energie 
qu'elle coute. Dotee d'un blindage photo- 
nique, cette unite bombarde vos ennemis 
avant qu'ils n'arrivent sur votre ville. Elle 
dispose en plus d'un mode detir «a blanc», 
tres apprecie pour la repression des emeutes. 
Troupes de choc a missiles sol-air. 
Sorte d'absolu de I'arme defensive, cette 
unite dispose d'un tres puissant laser a 
singularity, d'une epaisse armure de stase 
et se montre meurtriere lors d'attaques 
aeriennes. Sa capacite de transe hypnotique 
lui donne 50 % de defense en plus face aux 
pouvoirs psychiques. 
L'artillerie. 

Ces unites ne reclament pas d'aussi longs 
developpements. En matiere d'artillerie, le 
blindage est secondaire. Ce qui compte, 
c'est la mobilite et la puissance de feu. 
Les pieces d'artillerie les plus efficaces sont 
lessuivantes : 

- Batterie de reconnaissance Blink. Portee 
par une carcasse de « speeder », elle se 
deplace remarquablement vite sur tous les 
types de terrain. Disponible relativement 
tot, elle ne perd jamais vraimentde son inte- 
ret, ne serait-ce que grace a son faible prix 
de revient. 

- Batterie de reconnaissance X. Portee par 
un chassis d'hovertank, elle n'est pas handi- 
capee par la vegetation et utilise aussi bien 
des projectiles classiques que le terrible gaz 
innervant. 

- Artillerie a singularity X. Tres chere mais 
redoutable. Une seule peut semer la 
panique dans les rangs de vos ennemis et 
elle est presque invulnerable. Montee sur un 
hovertank, c'est la version amelioree de la 
precedente. L'arme de la-mort-qui-tue. 
Les tanks. 

Les tanks presentent I'avantage d'etre aussi 
efficaces en attaque qu'en defense. Formi- 
dables pour envahir une cite comme pour 
reduire ses defenses, ils ont I'avantage de ne 
pas etre genes par la vegetation. 
Tank de reconnaissance anti-aerien. 



Bon marche et rapide a produire, il se 
deplace aisement et protegera vos fron- 
tiers aussi bien contre des unites terrestres 
qu'aeriennes. 

Tank lance-missiles camoufle. 
Son systeme de camouflage le rend inde- 
tectable par les unites ennemies. Placez-les 
dans les frontieres de vos ennemis pour 
mieux lesespionner. 
Behemoth a singularity. 
Seul but : detruire les cites adverses. Tres 
puissant et resistant, il peut se teleporter en 
tout point situe a moins de huit carres d'une 
base ailiee. Si vousmaitrisez le vol orbital, il 
peut meme se materialiser en tout point de 
la planete ! 
Les unites navales. 

Beaucoup de joueurs ont une facheuse ten- 
dance a surproteger leurs frontieres ter- 
restres en laissant leurscotesa decouvert. En 
outre, construire une flotte puissante est 
une des meilleures manieres de reduire les 
defenses de I'ennemi avant de lancer une 
invasion terrestre. 
Vaisseau a laser antiaerien. 
Rapide et economique, il peut se teleporter 
au-dela des defenses ennemies. II est parti- 
culierement meurtrier contre les unites 
aeriennes. 

Croiseur sous-marin chaotique. 
A I'aise sur I'eau comme au-dessous, ce vais- 
seau est tres difficile a detecter. Quant a son 
canon chaotique, il fait des ravages ! 
Croiseur antiaerien a singularite. 
Nettoie les airs aussi bien qu'il prepare ['in- 
vasion terrestre d'une cite. L'essayer c'est 
I'adopter ! 
Les transports. 

Comme dans Civilization, les transports sont 
un enorme souci puisqu'ils sont la seule 
facpn d'emmener vos unites hors de votre 
continent. I Is sont bien entendus depourvus 
de tout armement (Meier, je te hais !) et 
represented done des cibles de choix pour 
I'ennemi. La seule solution est done de les 
construire les plus resistants possible. 
Transport destroyer. 

Protege par un blindage en synthemetal, ce 
transport est bien protege contre les 
attaques ennemies. Tres pratique pour 
refaire le plein des unites aeriennes et les 
reparer. Placez-le pres d'une cote adverse et > 
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p- laissez le charme agir ! 

Transport destroyer quantique sous-marin. 
Equipe d'un blindage neutronique et pro- 
pulse par un moteur quantique, il trans- 
portejusqu'a 12 unites, i! peutse deplacer 
sous I'eau, alimenter vos unites en carburant 
et les reparer. Que demande le peuple ? 
Unites aeriennes. 

Comme dans I'operation Tempete du 
Desert, la cle de la victoire est souvent de 
laminer les defenses de I'ennemi par un 
harcelement aerien constant avant de lan- 
cer les troupes au sol. Elles ne peuvent helas 
pas capturer elles-memes une cite dont les 
defenses sont tombees : ne laissez jamais 
vos unites terrestres a plus d'un tour de la 
cite attaquee. Attention aussi au carburant 
si vous ne voulez pas voir vos appareils se 
crasher lamentablement apres chaque tour. 
Laser tactique « Blink ». 
Bon marche, il est eff icace contre les unites 
terrestres et aeriennes. La technologie 
« Blink » dont il est equipe, lui permet de 
penetrer aisement les defenses pour anni- 
hiler les garnisons ennemies. 
Missile intercepteur X. 
Pas cher et mortel, cet appareil est equipe 
d'un reacteur a fusion, de lance-missiles 
et d'un blindage photonique. Surtout, il est 
capable de lancer de terribies capsules de 
gaz innervant sur d'innocentes populations ! 
Thunderbold Empathe a singularity. 
Le must. Puissant, presque invulnerable, 
massif, il resiste particulierement bien aux 
attaques psi avec ses bonus de 50 % en 
attaque eten defense. Une poignee de ces 
petites betes reduira lesvelleitesagressives 
de vos ennemis a neant ! 

Chap. VI : la diplomatie 

Comme ses illustres predecesseurs. Alpha 
Centauri trouve une partie de sa raison 
d'etre dans les relations diplomatiques 
entre les differentes Factions. Profitant des 
prog res effectues en matiere d'intelligence 
artificielle, les concepteurs du jeu ont pu 
developper cet aspect et le rendre plus com- 
plexe - pour notre plus grand bonheur. 
Vous allez devoir negocier destraites, enga- 
ger des echanges technologiques, et si vous 
menez bien votre barque, vous pouvez 
meme esperer etre nomme gouverneur de 
la planete ! 

COUCOU ME VOILA ! 

Lorsque, au debut du jeu, vos scouts ren- 
contrent les envoyes des autres Factions, ils 
echangent immediatement avec eux leurs 
frequences de communication. A partir de 
la, vous pourrez a tout moment entrer en 
contact avec les leaders des autres Fac- 
tions. Vous pouvez egalement obtenir 
d'un de vos voisins la frequence d'une Fac- 
tion jamais rencontree en echange d'un 
peu de technologie ou d'energie. Quatre 
types de relations diplomatiques sont pos- 




sibles avec les autres Factions. 
La vendetta. 

Comme son nom I'indique, la vendetta 
represente un etat de guerre totaie entre 
deux Factions. Les echanges guerriers conti- 
nueront jusqu'a la signature d'un traite ou 
d'une treve. Attention, les allies de vos 
ennemis risquent fort de vous declarer la 
guerre a leurtour. 
Le pacte de fraternite. 
Le lien le plus fort qui puisse unir votre Fac- 
tion a une autre. Les signataires d'un pacte 
mutuel peuvent traverser librement leurs 
territoires reciproques et meme y stationner 
des troupes ou penetrer dans les bases du 
peuple frere. Chacun doit en outre une 
pleine assistance militaire a son allie. Le 
pacte double egalement le rendement de 
votre commerce avec votre allie. Le pacte 
peut etre dissous a tout moment. Les unites 
presentes sur le territoire de chacun seront 
alors immediatement renvoyees a leur base. 
Le traite d'amitie. 

Moins contraignant que le pacte de frater- 
nite, le traite procure egalement un bonus en 
matiere commerciale, mais ne vous permet 
pas de stationner de troupes chez votre allie. 
La treve. 

Elle ne represente que la cessation des hos- 
tilites entre deux Factions. Aucun bonus. 
Tout ce qui est a toi est a moi ! 
Tres souvent, vos homoiogues vont vous 
proposer des echanges de technologies. 
Veillez a ce que ceux-ci soient les plusegali- 
taires possible, ou mieux encore a votre 
avantage. En depit des menaces, il est tres 
rare qu'une Faction vous declare la guerre 
suite a un refus. Mefiez-vous toutefois de 
Yang et de Santiago, surtout s'ils ont des 
troupes a proximite : le moindre refus pour- 
rait etre considere comme un affront et 
donner lieu a une vendetta. De maniere 
generale, evitez le plus possible de ceder vos 
avancees militaires ou celies qui debouchent 
sur un projet secret que vous ne possedez 
pas encore. Si vous voulez vous montrer 
machiavelique, signez un pacte avec un voi- 
sin technologiquement avance mais militai- 
rement faible, echangez le plus de 
techniques possible avec lui, puis declarez 



une vendetta et eliminez-le a jamais... Une 
autre strategie jouissive est de signer la paix 
avec une Faction presque vaincue en 
echange de secrets technologiques, puis de 
rompre la treve et de I'achever ! 
Vous pouvez egalement acheter le vote d'un 
voisin en lui offrant energie ou technologie. 
Cela risque de vous couter cher, maissefaire 
elire Gouverneur planetaire en vaut la 
peine ! Attention toutefois a ne pas payer 
trop cher le vote d'une petite Faction dont 
la voix compte peu devant le Consei!. 
Si vous manquez d'energie, vous pouvezen 
reclaimer a vos voisins. Leur offrir de I'argent 
en echange est bien sur efficace, mais la 
menace peut marcher sur les petites Fac- 
tions. Deirdre et Miriam seront aussi sen- 
sibles a I'offre d'un pacte de fraternite. 
Ne negligez pas non plus les reunions du 
Consei I planetaire. Vous faire elire Gouver- 
neur vous procure de nombreux avantages 
(droit de veto, observateurs, bonus d'ener- 
gie, etc.), et si vous parvenez au titre de 
Chef supreme, le jeu est gagne. Plus vous 
possedez de bases, plus vous avezdevoix 
au Consei i. Seuls les teaders des deux Fac- 
tions les plus puissantes peuvent se pre- 
senter aux elections. 
Essayez de faire passer les mesures qui favo- 
risent vos ambitions, qu'elles soient com- 
merciales (le Pacte de commerce mondiale) 
ou militaires {la levee de I'interdiction des 
gaz innervants). Au contraire, opposez-vous 
a tout ce qui favoriserait ceux qui ne sont 
pas vos allies. Une fois arrive a ce stade, la 
victoire est a portee de main, ne la laissez 
pas passer. ■ 

Remy Goavec 
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Sim City 3000 

Sim Cily 3000 vous propose d'endosser le niban du maire 
et de gerer ime ville. Les c onseils qui suivent vous eviteront 
de vous faire lyncher par une population niecontente, 
et vous permettrout de developper line vUle digue de ce noin. 



Conseils de base 

Tout comme dans la realite, I'organisation 
de votre ville se doit d'etre methodique. II 
vous faudra done repondre aux besoins ele- 
mentaires de vos concitoyens en priorite. 
Ces besoins sont I'eau, I'electricite et les 
moyens de transport. En ce qui concerne ces 
derniers, il faut faire attention a ce que 
toutes les zones de construction soient 
reliees entre elles par des routes : il ne sert 
en effet a rien de construire si vos electeurs 
ne peuvent s'y rendre. Plus tard, vous pour- 
rez developper de nouveaux moyens de 
transport : bus, metro et train. Ceux-ci vous 
permettront d'alleger le trafic routier ainsi 
que de faire baisser le niveau de pollution 
du aux emissions des pots d'echappement. 
Cependant, il vous faudra veiller a les dis- 
poser avec soin, car toute erreur de disposi- 
tion n'entrainera qu'une installation inutile 
et done non rentable. De plus, ces installa- 
tions etant assez cheres, vous n'aurez siire- 
ment pas les moyens de vous permettre de 
voustromper dans le choix des sites d'im- 
plantation. II peut aussi etre interessant de 
relier votre cite aux villes voisines afin d'at- 
tirer plus de monde, ou tout simplement 
pour faciliter les echanges. 
En ce qui concerne le reseau d'alimentation 
en eau, il faut s'assurer que la ville entiere 
est approvisionnee, sinon elle ne se deve- 
loppera pas pleinement. Allez dans le menu 
qui permet de voir les zones irriguees et 
posez des tuyaux la ou ils font defaut. Veri- 
fiez de temps en temps que ces derniers ne 
se sont pas rompus et si e'est le cas, reparez- 
les. Au fur et a mesure que votre ville se 
developpe, n'oubliez pas de construire 
regulierement des pompes a eau ainsi que 
des chateaux d'eau afin d'etre en phase 
avec la demande. Vous pouvez la encore 
connecter votre ville a ses voisines afin, soit 
d'acheter de I'eau soit d'en vendre. 
L'electricite fonctionne a peu pres comme 
le reseau d'eau, assurez-vous done que vos 



centrales produisent assez d'electricite et 
que vos zones y aient acces. La aussi, vous 
pouvez vous connecter avec vos voisins afin 
de traiter avec eux. II faut savoir qu'en 
general, pour les batiments produisant de 
I'electricite, le cout est inversement propor- 
tionnel a la pollution emise. Done, a moins 
de s'appeler Cresus, evitez de placer vos cen- 
trales pres des habitations des Sims, si vous 
ne voulez pas qu'ils tombent malade ou 
qu'ils partent vers une ville moins polluee. 
Parfois, votre population n'augmentera 
plus. II vous faudra alors voir ce que vos 
concitoyens demandent. Une fois leurs 
volontes faites, tout devrait rentrer dans 
I'ordre. N'hesitez pas a consulter reguliere- 
ment vos conseillers ainsi que vos conci- 
toyens pour voir ce qui ne va pas. Faites 
passer des ordonnances afin de faire bouger 
les choses, mais assurez-vous avanttout que 
ce!les-ci recoivent I'accord de vos conseillers. 
Ces derniers vous diront en effet quel sera 
I'impact de telle ou telle decision sur votre 
ville ets'il estsouhaitabieou non de prendre 



une telle decision. Repondre aux demandes 
des citoyens est une bonne methode pour 
faire prosperer votre ville et garder des 
citoyens heureux. 

[/interface graphiquedeSim City 3000 etant 
ce quelle est, il vous est possible devoir que 
quelque chose ne tourne pas rond dans 
votre ville, sans meme avoir a consulter un 
menu. Ainsi, si vous voyez que vos ruesse 
remplissent d'ordures, il est temps de vous 
dire qu'il serait bon de construire une 
decharge. Preparez une zone a cet effet, 
puis construisez des incinerateurs et des 
centres de recyclage. Souvenez-vous que 
comme dans la vie, vos concitoyens n'ap- 
precieront pas de vivre pres d'une de- 
charge : choisissez done un emplacement 
loin des habitations et des zones commer- 
ciales. Vous pouvez aussi vous arranger avec 
vos voisins afin de ieur refiler vos ordures. 
Dans le meme ordre d'idees, si vous voyez 
que certains batiments d'une zone com- 
mencent a tomber en decrepitude, n'hesi- 
tez pas a cliquer dessus pour voir ce qui ne 





va pas et pouvoir y remedier au plus vite. 
Pour finir, il est bon de savoir que, d'une 
facon generale, les Sims ne construisent 
rien au-dela de trois cases d'un moyen de 
transport (route ou autre) et qu'il est bon 
de ne pas prevoir une zone de construc- 
tion d'une largeur superieure a six cases (a 
condition que cette derniere soit bordee 
de chaque cote par une route). De plus, 
toutes les constructions d'une meme zone 
doivent etre au meme niveau d'altitude. 
Sachez aussi que Ton ne peut rien 
construire, a part des tuyaux d'alimenta- 
tion en eau et des poteaux electriques sur 
les terrains non plats. 

Le petit guide du constructeur 

Des indicateurs vous diront ce dont a besoin 
votreville : residences, commerces ou indus- 
tries. II faut savoir que ces trois types de 
constructions marchent de concert et il vous 
faudra jongler avec elles afin d'obtenir la 
combinaison ideale. Cependant, vos choix 
d'implantation devront prendre en compte 
les aspirations de vos concitoyens. Ainsi, en 
choisissant la meilleure implantation pour 
vos residences, vous serez assure que des 
habitants y emmenagent. De meme, vos 
citoyens etant assez faineants par nature, 
evitezde leurfairefaire 50 bornesafin d'al- 
ler au centre commercial. Par contre, Ms 
n'apprecieront pas du tout de vivre a cote 
d'une usine ou d'une centrale nudeaire, 
mais la encore, il vous faudra veiller a ce 
qu'ils n'aient pas a traverser toute la ville 
pour aller travailler. II faudra done vous 
assurer que chaque residence est bien 
entouree, sans pour autant qu'elle ne perde 
son charme residentiel. Les constructions les 
plus denses sont cedes qui vous offriront le 
plus d'avantages, mais sachez qu'elles ont 
toutes des inconvenients, meme si cela peut 
devenir rentable si vous savez les palier (par 
exemple les zones residentielles denses 
entraTnent une hausse de la criminalite, il 



suffit done de placer un commissariat a 
proximite pour endiguer ce fleau). Enfin, 
sachez bien exploiter les terrains les plus 
chers car ceux-ci genereront des revenus 
plus eleves par le biais des taxes, et ce qui 
sera construit dessus aura plus d'avantages 
que si le terrain etait moins cher (moins de 
chomage, de criminalite, meilleurs services, 
etc.). Vous pouvez bien sur augmenter le 
prix des terrains en piacant des elements 
d'agrement (arbres, pares, lacs). 
II vous faudra surement construire aussi des 
ponts en prolongement a vos routes. II faut 
savoir que les ponts se construisent en fai- 
sant passer une route d'un bout a I'autre 
d'une etendued'eau. II faut que votre route 
pour le pont commence au moins a quatre 
cases du bord de I'eau et finisse quatre cases 
plus loin de I'autre cote de I'eau (seulement 
trois cases pour les autoroutes). II est a noter 
que lorsque vous faites un pont, les travaux 
de construction prennent de la place, done 
faites attention ou vous le construisez afin 
de ne pas avoir a raser des zones. Dans un 
meme ordre d'idee, assurez-vous que le ter- 
rain sur lequel il sera bati soit uniforme et 
que vous ne construisez pas sur une falaise. 
En cas de besoin, n'hesitez pas a niveler le 
terrain. Un pont pouvant facilement couter 
plusieurs milliers de Simflouz, assurez-vous 
de I'etat de vos caisses avant de tenter I'ex- 
perience. Enfin, derniere precision, il est 
impossible, contrairement a Sim City 2000, 
de choisir a quoi ressemblera votre pont 
une fois construit. C'est la longueur de 
celui-ci qui determinera son architecture. 



Les aeroports sont de bons moyens de faire 
prosperer votre ville, facilitant les echanges 
et I'arrive de nouveaux citoyens. Comme 
toujours, le lieu ou sera implante votre 
aeroport aura son importance. II faut tout 
d'abord que la zone ait acces a I'eau et a 
I'electricite et se trouve si possible loin des 









habitations (vos concitoyens n'aimant ni le 
doux bruit des reacteurs ni les subfiles 
odeurs de kerosene). II faut que votre aero- 
port se trouve a moins de quatre cases 
d'une route. II est aussi conseille de veiller a 
ce qu'aucun batiment de ta i I le grande ou 
moyenne ne soit a proximite de I'aeroport 
(surtout dans I'alignement de la piste), afin 
de faciliter le decollage et I'atterrissage des 
avions et done d'eviter le plus possible les 
crashs. Inutile de vous preciser de construire 
votre aeroport loin de centrales nucleaires, 
a moins que vous ne vouliez que votre ville 
ressemble a Tchernobyl si un avion venait a 
s'ecraser dessus. 

La taille minimale de votre aeroport devra 
etre de trois sur cinq cases. Cette surface 
vous permettra d'avoir une piste. Si vous 
optez pour une surface plus grande, cela 
vous permet d'obtenir plus d'infrastructures 
(tourdecontrole, hangar, etc.). II est a noter 
que les petites pistes d'atterrissage ne per- 
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►• mettront pas a votre aeroport d'accueillir 
Igs plus gros avions. Si une fois votre aero- 
port construit, celui-ci ne se developpait 
pas, essayez de changer ('orientation de 
votre zone : cela suffit parfois. 
Le trafic aerien depend du nombre de 
pistes dont dispose votre aeroport : plus 
grande sera votre zone d'aeroport, plus 
vous aurez de pistes. Vous pouvez voir le 
trafic aerien en restant appuyer sur « Ctrl » 
et en cliquant sur une case d'aeroport : cela 
vous permettra de savoir s'il faut ou non 
agrandir votre aeroport. 
Pour construire un port, la zone sur la- 
quelle vous voulez le batir doit corres- 
ponds aux caracteristiques suivantes : elle 
doit etre composee d'au moins cinq cases 
de cote, avoir acces a I'eau et a I'electricite, 
se situer a cinq cases d'une route, compor- 
ter au moins quatre cases d'eau claire 
devant elle et il faut qu'un acces maritime 
a I'un de vos voisins soit disponible. II faut, 
de plus, que votre port ne soit pas situe a 
une altitude superieure a 52 metres. Le 
nombre de pontons determinera le trafic 
maritime de votre port. Comme I'aeroport, 
le port pollue beaucoup, choisissez done 
avec soin son implantation. 
Avec le developpement de votre vi He, on 
vous proposera des off res et des construc- 
tions speciales : phare, base militaire, peni- 
tencier, etc. Tous ces batiments ont des 
avantages et des desavantages. C'est a 
vous de voir si le revenu genere par le bati- 
ment surpasse ces inconvenients et il 
est recommande de verifier ce que vos 
conseillers en pensent avant de se lancer 
dans la construction. 

Lbs nenncistions svec Igs vIIIgs voisinBS 

Vous pouvez soit off rir vos services a vos voi- 
sins (ce qui generera des revenus) soit leur 
acheter des services (ce qui vous coutera des 
sous). La vente de services est un bon 
moyen d'ecouler son excedent, tout en 
generant des revenus qui vous permettront 
de developper votre vi I le. De plus, il vous 



sera toujours possible de ne pas renouveler 
un contrat ou de le rompre (bien qu'il faille 
vous attendre a un proces dans ce cas) si 
jamais vous changez d'avis. Faites attention 
si vous vendez de I'eau ou de I'electricite a 
vos voisins d'en disposer assez. En effet, si 
vous acceptez un contrat que vous ne pou- 
vez pas honorer, votre contractant vous 
demandera des dommages et interets. De 
plus, il semble courant que vos voisins vous 
proposent des contrats dans lesquels vous 
devez fournir plus de services que vous n'en 
produisez : alors soyez attentif avant de 
donner votre accord. II semble que les 
contrats concernant les ordures soient les 
plusfaciles et les plussurs a accepter. Assu- 
rez-vous juste d'avoir assez de place pour les 
stocker (prevoyez meme un peu plus, au cas 
ou il faudrait agrandir la decharge), et n'ou- 
bliez pas que les ordonnances que vous pre- 
nez concernant les ordures n'affecteront 
que les votres et pas celles de vos voisins. 
II peut etre envisageable de construire des 
structures juste dans le but de fournir des 
services a vos voisins. Dans ce cas, il est 
conseille de les construire le plus pres pos- 
sible de la frontiere de la ville avec laquelle 
vous voulez traiter (cela vous economisera 
des kilometres de moyens d'achemine- 
ment). Si cette solution vous coute assez 
cher au debut, tres vite, elle peut vous don- 
ner un exces de revenus non negligeable 
pour la suite et vous permettre un develop- 
pement finalement plus rapide que si vous 
n'aviez pas choisi cette option. 
Enfin, a moins que vous n'ayez un besoin 
urgent d'argent, refusez toujours les pre- 
mieres offres de contrats emanant des 
autres villes : vos voisins vous recontacteront 
piustard avec des offres plus allechantes. Ce 
conseil vaut, que vous soyez acheteur ou 
vendeur de services. 



Le menu du budget vous indiquetoutes vos 
depenses ainsi que vos rentrees d'argent. 
Voici quelques conseils afin d'etablir votre 
budget. Votre revenu est la chose la plus 
importante du budget, puisque vous allez 
depenser de I'argenttout au long de I'an- 
nee afin d'agrandir votre ville. Les impots 
sont la plus grande source de revenus dont 




vous disposez. Vous devrez choisir le taux 
d'imposition pour chacune des zones : com- 
merciale, industrielle et residentielle. Gar- 
dez a I'esprit que vous ramasserez plus 
d'argent en taxant les terrains riches que 
les pauvres, meme avec des taux plus 
faibles. II vous faudra done, lors du deve- 
loppement de votre ville, privilegier les ter- 
rains onereux. A rentree d'argent egale, 
vos citoyens seront plus heureux d'habiter 
sur de riches proprietes oil ils payeront 7 % 
d'impots que dans un ghetto ou ils en 
payeront 15 %. Votre but sera doncd'at- 
teindre un cout de terrain eleve et de le 
maintenir afin de generer plus de revenus 
avec moins de taxes. 

II est a noter que vos citoyens commencent 
a ne plus etre contents a partir d'un taux 
d'imposition de 9 %, lafourchette idealese 
situant entre 6 % et 9 %. Une baisse des 
taxes vous amene plus de population mais 
celle-ci sera surement instable (elle partira 
plus rapidement si quelque chose ne lui plait 
pas) et plus encline a la criminalite, sans par- 
ler de vos finances qui fonderont comme 
neige au soleil a cause des faibles rentrees 
d'argent. A I'inverse, une augmentation des 
taxes fera fuir vos citoyens et aura pour 
effet, a plus long terme, de voir vos revenus 
diminuer car il y aura moins de contri- 
buables. II est peut-etre quand meme inte- 
ressantd'augmentersoudainement letaux 
d'imposition pour un mois, afin de benefi- 
cier d'un meilleur revenu sans que trop de 
vos citoyens ne fuient. Pour les petits malins, 
je signalerais que I'astuce qui consistait, dans 
Sim City 2000, a augmenter les impots a [eur 
maximum le 31 decembre et qui avaitpour 
consequence de fournir une annee de 
revenu a plein taux sans que les Sims ne 
crient au scandale, ne fonctionne plus. 
En ce qui concerne les depenses, vous etes 
seul juge de la conduite qu'il convient 
d'adopter. D'une facon generale, evitez de 
priver vos services (surtout celui de la police 
et des pompiers) de leurs budgets. 

Li) gestion des services 

Comme maire, vous etes responsable pour 
fournir a la population les services qui main- 
tiendront la securite et le bien-etre de vos 
citoyens. Vous aurez ainsi a fournir I'educa- 
tion, la sante, la protection contre la crimi- 
nalite et celle contre le feu. Les batiments 
des services devront etre construits a des 
endroits strategiques afin de corresponds 
aux besoinsde vos citoyens. Ce qui suit vous 
expliquera les particularites des differents 
types de services ainsi que les facons de les 
utiliser au mieux. 

La caserne des pompiers vous permettra 
comme son nom I'indique de disposer de 
pompiers qui pourront intervenir dans la 
ville afin de faire face aux catastrophes 
naturelles ou aux incendies. Vos casernes 




devront etre disposees de maniere regu- 
liere dans votre villecar la zone de protec- 
tion qu'elles couvrent depend de leur 
localisation. II est a noter que le cout de 
fonctionnement de chaque caserne est de 
360 $ par an. 

Les hopitaux accroitront la sante ainsi que 
la duree de vie de vos citoyens. De plus, des 
citoyens en forme feront f leurir i'economie 
alors que des citoyens malades seront une 
charge pour vous. Le lieu ou vous construi- 
rez vos hopitaux n'a pas d'importance car le 
nombre d'hopitaux requis depend du 
nombre d'habitants et les habitants y ont 
acces, meme si les hopitaux ne sont pas 
situes dans leurs quartiers. Cependant, il est 
conseille de construire les hopitaux sur les 
terrains les moins chers possible, car 
contrairement aux autres batiments, la 
valeur du terrain n'influence pas sur la qua- 
lite des services des hopitaux. II vous fau- 
dra construire un hopital pour 25 000 
habitants, et penser a en construire 
d'autres au fur et a mesure du developpe- 
ment de votre vl I le. Chaque hopital vous 
coutera 50 $ par mois (en plus du prix de 
base de la construction). II est aussi interes- 
sant de noter qu'une bonne esperance de 
vie vous soulagera d'un poids dans I'edu- 
cation. En effet, si vos citoyens meurent 
jeunes, il faudra en eduquer de nouveaux 
bien plus souvent pour remplacer lestra- 
vailleurs decedes avant la retraite. 
Le commissariat vous permettra de disposer 
de policiers afin de repondre aux emeutes 
ou autres incidents. Les commissariats ont 
aussi une influence sur le taux de crimina- 
lite. II est done conseille de les placer a cote 
des zones sensibles de votre ville (par ordre 
decroissant : industries, commerces, resi- 
dences. II faut aussi savoir que pour un 
meme type de zone, celle a la valeur de ter- 
rain la plus chere aura un taux de crimi- 
nalite moins eleve). Le nombre de 
commissariats dont vous devrez disposer 
dependra done de la taille de votre cite ainsi 
que de la valeur de vos terrains. 



Les prisons feront aussi baisser la criminalite 
et permettront de decharger vos commissa- 
riats de vos citoyens indesirables. Cepen- 
dant, le cout de fonctionnement des prisons 
est assez cher : 75 $ parunois. II est prefe- 
rable de positionner votre prison loin de 
tout car elie fait baisser la valeur des terrains 
alentour et emet de la pollution. De meme, 
mieuxvautla batir, si possible, sur un terrain 
pastrop couteux. 

Certains services vous permettront d'inter- 
venir lors de catastrophes ou d'incidents. En 
prevision de ces evenements, il est bon 
d'avoir sous ses ordres une force d'interven- 
tion. Pour une meilleure efficacite, sachez 
qu'il est preferable de disposer d'un pana- 
che police-pompiers-militaires, mais encore 
faut-il avoir bien sur construit les structures 
adequates. Par contre, il est a noter qu'en- 
voyer des policiers eteindre un incendie ou 
envoyer les pompiers calmer les emeutiers 
ne vous servira strictement a rien et vous 
fera perdre un temps qui est precieux dans 
ce genre de situation. 

Lb systcniB d'education 

Les ecoles permettent d'eduquer vos 
citoyens, cela se traduit dans le jeu par le 
Q.E., e'est-a-dire le quotient d'education. 
Plus le Q.E. est haut, plus vos citoyens sont 
instruits. Cela comporte plusieurs avan- 
tages : tout d'abord, les gens sont sensibles 
au fait qu'une ville ait un bon niveau de 
Q.E., en effet ils prefereront allers'installer 
dans une ville ou leurs enfants ont plus de 
chance de devenir instruits et done d'avoir 
un meilleur emploi. Ensuite, si votre Q.E. est 
eleve, votre ville a plus de chances de deve- 
lopper des industries de haute technologie. 
Le Q.E. de votre ville est influence par la pre- 
sence d'ecoles, d'universites, de musees et 
de bibliotheques ainsi que par d'autres fac- 
teurs mineurs (comme le programme de 



lutte contre I'illettrisme, par exemple). II est 
a noter que votre ville commence avec un 
Q.E. de 85. Cela est du au fait que vos pre- 
miers citoyens sont deja eduques, cepen- 
dant, si vous ne construisez pas de structure 
educative, le Q.E. baissera. II est aussi a 
noter que I'augmentation du Q.E. ne se fait 
pas rapidement. En effet, celui-ci n'atteint 
pas son plein potentiel sitot une structure 
educative construite, mais seulement au 
bout de plusieurs annees, une fois que les 
Sims ont fini leur cursus scolaire (pour les 
ecoles et les universites) ou qu'un maximum 
de gens se soient documentes (biblio- 
theques et musees). 

Les ecoles permettent a vos citoyens d'at- 
teindre un Q.E. de 90 (a condition, bien sur, 
que leur budget ait ete alloue) et couvrent 
les besoins educatifs de 1 5 000 Sims. 
Les universites couvrent les besoins de 
50 000 Sims et peuvent augmenter le Q.E. 
jusqu'a 140. Les musees et les bibliotheques 
permettent aux Sims de continuer a s'enri- 
chir intellectuellement mais contribuent 
aussi a I'epanouissement de toute la popu- 
lation. Celle-ci n'aura pas le meme niveau de 
Q.E. selon I'age qu'elle a. II faut done 
faire attention a ne pas «sureduquer» une 
tranche d'age au detriment des autres (sur- 
tout si e'est la plus agee). 
Le positionnement de vos batiments edu- 
catifs n'a aucune importance : vous pouvez 
les mettre a I'autre bout de la ville, au 
milieu d'une zone industrielle ou sur une 
Tie. De plus, vous n'avez meme pas a leur 
fournir de I'eau et de I'electricite pour qu'ils 
fonctionnent. Cependant, il faut savoir que 
la proximite d'un batiment educatif aug- 
mente le cout du terrain des zones residen- 
tielles le jouxtant, il peut done etre tres 
rentable de les mettre pres des residences 
de vos Sims. ■ 

Pierrick Bellon 




Starcraft Brood Wor 

Vous pensiez vraiment avoir ramene la paix dans la galaxie ? 
Mallieureux, e'elait compter sans l'interventioii de la Terre 
et les ambitions de la belle (?) Sara Kerrigan. 
Tout est a recommeneer, mais les bons ne sont pas forcemeat 
ceux que vous eroyez... 



CAMPAGNF PROTOSS 

Mission 1 : Escape from Aiur 

Vous devez descendre vers le sud ou se 
trouve le Warp Gate. Achaqueconflit, com- 
mencez par eliminer les Nydus Canals. S'il 
le faut, attendez que les boucliers soient 
recharges avant de continues Plein sud, 
vous allez trouver une bataille rangee entre 
vos f reres et une troupe de Zergs. Essayez 
de limiter la casse, les Zealots survivants 
seront a vos ordres. Allez ensuite a Test, puis 
au nord, en recrutant tous ceux que vous 
rencontrerez en chemin. Attention, vous 
allez tomber sur des Ultralisks. Au nord, 
vous trouverez tout une garnison, incluant 
deux High Templars et un Archon. Avancez 
petit a petit vers I'est, jusqu'a ce que vous 
trouviez un canal qui libere des Hydralisks. 
Affaiblissez-les au moyen de la tempete 
psionique puis lancez vos Zealots a I'assaut. 
Allez ensuite au sud en vous mefiant des 
Zergs enterrees. Utilisez la tempete psio- 
nique pour deblayer le terrain devant vous. 
A la falaise, tournez a I'ouest, suivez-la jus- 
qu'au passage incline, puis envoyez Zeratul 
en haut pour qu'il trouve le Warp Gate. 

Mission 2 : Dunes of Shakuras 

Envoyez vos Zealots a I'ouest, suivis par les 
probes qu'ils doivent proteger a tout prix. 
Des que vous trouvez les mineraux et le gaz, 
construisez une base et preparez-vous pour 
une attaque d'Hydralisks. Utilisez les Zea- 
lots et les Dark Templars pour les repousser. 
Preparez des defenses solides, en utilisant 
entre autres vos Dark Templars. Les 
attaques viendront du sud mais mefiez- 
vous des Overlords qui lachent des atta- 
quants un peu partout : placez des canons 
a photons soutenus par un Reaver sur le 
flan sud. Construisez une force importante 
de Dragoons etde Zealots, que vous upgra- 
dez a fond, et lancez-les a I'assaut des Zergs 
qui gardent les ressources devant votre 



falaise. Une fois en possession du terrain, 
envoyez une Probe etablir une nouvelle 
base (qui devra etre solidement gardee). 
Preparez 24 Zealots et 15 Dragoons et 
envoyez-les detruire le camp Zerg au nord- 
ouest avant de faire fond re les survivants sur 
la base du sud etcelle du sud-ouest. 

Mission 3 : The Legacy of The Xel'Naga 

Ne perdez pas une seule seconde pour eta- 
blir votre base. Etalez un maximum de 
canons a photons le long de la cote et fabri- 
quez deux Gateways pour ne jamais man- 
quer de Dragoons. Une fois la base fortifiee, 
etablissez-en une secondaire au nord-ouest 
en la remplissant aussi de canons a photons. 
Construisez 12 Scouts et upgradez-les au 
maximum. Developpez I'Argus Jewel et 
fabriquez quatre Corsaires supplementaires. 
Protegez-les pour I'assaut final. Pour eviter 
une hecatombe de Scouts, envoyez vos Cor- 
saires balancer des Disruption Webs sur les 
Spore Ruches qui gardent la base ennemie. 
Attaquez par le sud pour massacrer les Over- 
lords, eliminez les Spore Ruches une par une 
et n'hesitez pas a faire demi-tour pour 
recharger vos batteries. Remplacez syste- 
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matiquement les Scouts detruits. Les Spore 
Ruches detruites, faites deposer des Dark 
Templars par une navette(Schuttle) pour eli- 
miner le Cerebrate. 

Mission 4 : The Quest for Ura) 

Aussitot le Centre de commande detruit, 
commencez a construire un Nexus et prepa- 
rez vos defenses (canons a photons et Rea- 
vers, appuyes par une Shield Battery). 
Rendez Kerrigan et envoyez-la au sud-ouest 
pour detruire les defenses d'une base ter- 
rienne (y compris les Goliaths et les tanks). 
Ramenez-la a la base avant que les terriens 
ne developpent le Comsat. Envoyez une 
escouade moyenne de Zealots et de Dra- 
goons achever les terriens. Etablissez-y une 
base secondaire bien defendue avant de 
detruire un autre camp terrien a I'est pour 
en extraire les ressources. Creez ensuite le 
plus de Zealots et de Dragoons possible 
(proteges par un ou deux Observers qui les 
protegeront des Wraiths), traversez le 
canyon central (bien protege) et montez sur 
la falaise situee a I'ouest ou vous devrez 
affronter tanks et bunkers. Dirigez-vous vers 
le sud (peu protege) puis vers Test et le nord, 
a proximite de I'Uraj. Nettoyez la zone 
autour de I'Uraj de sestourelles de defense 
pour que Kerrigan puisse passer a I'attaque. 
Une fois qu'elle a atteint le Beacon (eile est 
assez resistante pour subir quelques dom- 
mages), ia mission setermine. 

Mission 5 : The Battle of Braxis 

Faites monter les Zealots dans une navette 
et les Dragoons dans I'autre. Placez-les pres 
de votre Observer situe le plus a I'ouest pour 
etre a I'abri des tourelles. Avancez un peu 
vers le nord et detruisez toutes les tourelles 
que detecte I'Observer. Inutile de vous en 
prendre aux bunkers. Debarquez vos Dra- 
goons la ou se trouvaient les tourelles et 
allez vers Test. Depuis un poste eleve, vous 



pourrez detruire le generateur principal 
sans que vos ennemis puissent riposter. Le 
generateur detruit, les tourelles sont desac- 
tivees et des renforts arrivent. Faites-les 
rejoindre vos hommes (grace aux navettes), 
les Dark Templars pourront eliminer les 
bunkers sans risque. Allez ensuite au nord- 
ouest avec vos Dragoons et faites-leur 
detruire les tourelles en chemin. Suivez la 
rive ouest de I'Tle jusqu'a son bord nord 
poury detruire les tourelles. Envoyez vos 
navettes sur le chemin degage par I'infan- 
terie, prenez les Dragoons et deposez-les 
sur I'Tle ou se trouve un autre generateur 
(attention aux defenses anti-aeriennes). 
Detruisez-ie pour provoquer I'arrivee de 
nouveaux renforts que vous enverrez 
rejoindre I'Observer le plus a Test. Faites-lui 
faire une reconnaissance complete mais 
prudente de la region. Six Dragoons pour- 
ront s'occuper des tourelles de I'est avant 
que vous n'envoyiez les Dark Templars 
detruire les deux bunkers. Attention au 
Science Vessel. Faites-le abattre par des 
Scouts avant qu'il ne detecte les Templars. 
Envoyez ensuite vos six Dragoons et les 
Templars s'occuper du bunker du nord, en 
retirant de la melee chaque unite blessee 
(sauvegardez et recommencez jusqu'a 
obtenir zero perte). Rasez les tourelles 
avant d'envoyer les Dragoons a I'ouest puis 
au nord pour qu'ils detruisent le bunker 
depuis la falaise, avant de s'occuper du 
generateur. Reunissez toutes vos forces, 
faites une reconnaissance avec les Observers 
etfaites eliminer tanks et bunkers par les 
Templars. Envoyez huit Dragoons et un 
Observer detruire le camp situe au nord 
(toujours depuis une hauteur). Les tourelles 
eliminees, transportez vos Dragoons et vos 




Templars au-dessus du pont du nord, faites 
deminer la partie nord par les Dragoons et 
utilisez la «psilopa storm » sur les deux 
Ghosts, avant d'en remettre un coup sur les 
Goliaths et les tanks detectes par I'Observer. 
Faites detruire les tourelles par un Reaver et 
envoyez Dragoons et Scouts sur le genera- 
teur. Regroupez ensuite Scouts, Corsaires et 
Arbiters et lancez-les sur le nord de la carte. 
Utilisez la Disruption Web sur les tourelles 
avant de lacher vos Scouts dessus, les Dra- 
goons devant s'occuper des Walkyries avant 
de se lancer a I'assaut des bunkers appuyes 
par les Reavers. La Web peut encore se 
montrer utile contre les Goliaths. Les Batt- 
lecruisers qui defendent le generateur ne 
feront, eux, pas un pli contre vos Scouts, sur- 




tout si I'Arbiter leur lance un champ de 
Stase. Detruisez les tourelles avec des 
troupes au sol et envoyez les Scouts s'occu- 
per du dernier generateur. 

Mission 6 : Return to Char 

Fortifiez la base Protoss en premier, elle sera 
la plusseverementattaquee. Dispersezdes 
canons a photons sur toute la base, vos 
ennemis ne se limiteront pas a un seul angle 
d'attaque. Envoyez les Templars tuer les 
Lurkers a I'ouest, avant de commencer a 
fortifier la base Zerg. Creez ensuite Zealots 
et Dragoons en nombre pour detruire le 
camp Zerg situe a I'ouest de votre base Pro- 
toss, avant de vous installer a son ancien 
emplacement. Une fois que vous avez 
quatre sites d'extraction, construisez une 
armada de Carriers et de Mutalisks et des- 
cendez vers le sud (le choix de I'objectif n'a 
pas d'importance avec vos ressources 
presque illimitees). Protegez vos bases avec 
des Queens qui pourront eliminer les Ultra- 
lisks, grace a leur pouvoir Spawn Broodliny. 
En chemin, faites surveiller le sol par un 
Observer, des Lurkers s'y cachent. Les Spore 
disseminees autour des Khalis detruites, 
detruisez I'Overmind et envoyez un tra- 
vailleursur les Khalis. 

Mission 7 : The Insurgent 

Recoltez des ressources et etablissez vos 
defenses. Les quatre Dragoons qui gardent 
la base vous protegeront un certain temps 
mais vous serez vite submerge par I'ennemi 
a Test et a I'ouest. Creez deux Archons sup- 
plemental (vos attaquantsserontvulne- 
rables au Mind Control) et construisez des 
Shield Batteries pour les soigner entre deux 
attaques, ainsi qu'une Robotics Facility. 
Quand vous aurez accumule suffisamment 
de ressources, mettez sur pied une grande ► 
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► force de Dragoons et ameliorez-les, puis, 
une fois la securite de la base assuree, 
envoyez des Dragoons et des Archons avec 
une Probe a la base du nord-est (apres 
I'avoir locaiisee avec un Observer). Prote- 
gez-la avec des canons a photons et faites 
pareil au sud-est de la carte. Accumulez les 
richesses et mettez sur pied une force 
importante pour vous emparer des impor- 
tantes ressources du centre de la carte. La 
meilleure methode est d'envoyer par 
navette des Reavers a I'assaut des canons a 
photons. Etablissez-vous et protegez votre 
base contre les attaques aeriennes, sans 
oublier des Archons pour tuer les High Tem- 
plars par Feedback. Amenez I'essentiel de 
vos forces dans cette nouvelle base et 
construisez une flotte de Carriers. Essayez 
de prendre le controle (Mind Control) des 
Carriers ennemis pour vous emparer gra- 
tuitement des upgrades. Lors de votre 
assaut, utilisez les Archons pour vous empa- 
rer des unites aeriennes adverses plutot que 
les detruire. Votre flotte prete, allez vers le 
nord pour vous emparer de Aldaris. Avan- 
cezvers lui pas a pas, en vous mefiant des 
Arbiters et en detruisant les Archons a dis- 
tance. Une fois Aldaris vaincu, la victoire 
vous appartient. 

Mission 8 : Countdown 

Utilisez vos ressources de depart pour 
construire des canons a photons et des 
Probes. Defendez le pont qui mene a la 
base de Altaris car vous pouvez vous 
attendre a des attaques continuelles des 
Zergs. Artanis est assez costaud pour vous 
aider sans risque. Attention aux attaques de 
Queens au nord. Developpez vite toutes les 
technologies mais ne megotez pas sur les 
canons a photons. Massez vos troupes sur la 
base de Artanis et attaquez en force (Dra- 
goons et Zealots, avec un Observer) la base 
Zerg situee de I'autre cote du pont. Faites 
se rejoindre les troupes de Artanis et de 
Zeratul au milieu de la carte, afin de vous 
emparer de la zone situee autour du 
temple. Installez-vous au temple et truffez 



le terrain de canons a photons jusqu'a ce 
qu'il n'y ait plus de place ! Des Archons 
seront utiles contre les Ultralisks, construi- 
sez done des Shield Batteries pour les rechar- 
ger. Sur vos bases d'origine, formez un 
groupe d'au moins 1 2 scouts et d'autant de 
High Templars, Dark Templars, Dragoons et 
Zealots. Placez-les aux alentours du temple 
(tous doivent etre upgrades a fond) avec des 
Observers pour ne pas etre pris par surprise. 
Quand Artanis et Zeratul penetrent dans le 
temple, le compte a rebours commence. 
L'attaque est d'abord dairsemee mais tres 
vite, ce sont des legions de Zergs qui arrivent 
de toutes les directions. Utilisez les Scouts en 
premiere ligne mais faites-les se recharger 
tres vite, le Maelstrom et ia Psionic Storm sur 
les Mutalisks et le Mind Control sur les Ultra- 
lisks. Laissez vos troupes se debrouiller et 
remplacez les canons au fur et a mesure de 
leur destruction. La cote doit etre constam- 
ment surveillee par des Scouts. Utilisez le 
Stasis Field et la Disruption Web pour 
gagner du temps. Si au bout d'un quart 
d'heure le temple esttoujoursdebout, vous 
avez gagne. 

CAMPABNf TERRIENNE 

Mission 1 : First Strike 

Commencez la recolte de minerai immedia- 
tement, construisez une Barracks supple- 
mentaire et entrainez suffisamment de 
marines pour la defense de la base. Au 
moins un bunker est indispensable a la 
defense de votre base. Envoyez marines et 
tanks a Test ou vous trouverez une base fai- 
blement defendue, emparez-vous-en et 
envoyez les survivants au nord, en passant 
par le bord est pour retrouver Duran. Com- 



mencez I'extraction du gaz (etablissez au 
moins un bunker) et recherchez avant tout 
la technologie du siege. Construisez une 
douzaine de tanks et une legion de marines 
avant de les envoyer sur le chemin designe 
par Duran. Detruisez les S.C.V. ennemis en 
priorite pendant que les tanks fonceront sur 
le centre de commande. Si le premier assaut 
echoue, pas de panique, vous avez suffi- 
samment de ressources pour maintenir la 
pression jusqu'a ce que I'ennemi cede. 

Mission 2 : The Dylarian Shipyards 

Placez les marines devant les Medics. Vous 
apercevrez un bunker a I'ouest. Utilisez les 
Stim Packs, soignez vos hommes et passez a 
I'assaut. Si vous subissez des pertes, recom- 
mencez. Utilisez la meme methode sur les 
deux bunkers plus a I'ouest ainsi que sur 
ceux situes en hauteur. Amenez vos trois 
pilotes sur les beacons pour atteindrele pre- 
mier objectif de la mission. Faites ensuite 
avancer les Medics vers I'ouest. Si le tank les 
remarque, utilisez ['Optic Flare pour I'aveu- 
gler. Continuez vers i'ouest puis le sud en 
vous debarrassant des tanks selon la meme 
methode (attention, I'un d'entre eux est en 
hauteur). Envoyez ensuite un pilote sur cha- 
cun des quatre Beacons situes a proximite. 
Rendez I'un des Ghosts invisible, faites-le 
avancer vers le nord et paralysez le Science 
Vessel qui protege les tanks. Placez votre 
Nuke au centre du camp ennemi et faites 
tout peter ! Recommencez I'operation a 
I'ouest et au nord avec deux Ghosts supple- 
mentaires, et profitez de I'invisibilite pour 
tuer les occupants des bunkers. N'utilisez pas 
la derniere Nuke pour le moment. Sacrifiez 
votre Goliath pour deminer le champ du 





nord afin que vos pilotes puissent atteindre 
les Beacons sans risque. Vos tanks sont para- 
lyses par des Ghosts : ecoutez votre sergent 
qui vous recommande de vous servir des 
Medics pour annuler le Lockdown. Au bout 
d'un certain temps, les Ghosts n'auront plus 
d'energie et seront des cibles faciles. Faites 
avancer un des votres vers le nord, paraly- 
sez le tank, faites avancer les votres sur le 
flan est de I'ennemi et detruisez le tank 
ainsi que le bunker situe au nord. Masquez 
deux Ghosts et allez vers I'ouest pour 
atteindre une position elevee d'ou vous uti- 
liserez le Lockdown sur un tank puis un 
Science Vessel et un autre blinde. Amenez 
vos survivants sur ce point et detruisez vos 
ennemis (aveuglez-les si necessaire) avant 
de placer votre infanterie la ou vous avez 
fait sauter le premier tank. Un Science Ves- 
sel va passer, paralysez-le avant de faire 
monter un Ghost sur une colline au nord 
d'ou il pourra geler un tank que vos propres 
blindes elimineront avant de s'en prendre 
au bunker. Continuez (toujours invisible) 
vers I'ouest et placez vos tanks a bonne dis- 
tance pour faire sauter encore un bunker. Si 
un tank ennemi arrive, gelez-le et envoyez 
vos pilotes sur les beacons des qu'il a dis- 
paru de la carte. Vos 18 Battlecruisers vont 
se rassembler au centre de la carte, vite 
attaques par leurs equivalents ennemis. En 
utilisant le Yamato Gun pour detruire vos 
assaillants, la victoire sera a vous rapide- 
ment. 

Mission 3 : Ruins of Tarsonis 

Construisez votre base pendant que les 
bunkers deja installed s'occupent des 
attaques de Zerglings. II vous faudra beau- 
coup de Goliaths et de marines upgrades 
avec des Siege Tanks pour reussir. Envoyez- 
les par le sud-est detruire une Ruche Zerg. 
Utilisez les Goliaths pour proteger vos tanks 



des Mutalisks et installez-vous sur les mines 
du sud-ouest pour augmenter vos rentrees 
en energie. Etablissez des defenses et des 
que possible, commencez a produire des 
Wraiths ainsi que des marines et des 
Goliaths. Quand vous aurez des Wraiths 
upgrades, lancez-les sur la Ruche du nord- 
ouest en commencant par detruire les 
Spore Ruches qui gardent son entree au 
sud. Allez ensuite avec les survivants mas- 
sacrer la Ruche du nord qui n'a aucune 
defense anti-aerienne. Concluez la mission 
en envoyant marines et Goliaths sur la 
Ruche du nord-est, la derniere a empecher 
le lieutenant d'arriver au Psi Disrupter pour 
terminer la mission. 

Mission 4 : Assault on Khorhal 

Utilisez le Comsat pour reconnaitre le plus 
de terrain possible et tachez de local iser vos 
cibles au nord-est et au sud-est ainsi que les 
gisements de I'est et de I'ouest. Au plus vite, 
placez des bunkers (proteges par des tou- 
relles et autant de tanks que vos moyens 
vous le permettent) a toutes les entrees de 
la base, sans toutefois qu'ils vous empe- 
chent de vous agrandir plus tard. Gardez 
des marines (avec des Medics) hors des bun- 
kers pour avoir une force de defense 
mobile, vous serez attaque de nombreux 
cotes. Construisez ensuite un deuxieme 




centre de commande et envoyez-le extraire 
des minerals a I'ouest avec des tanks pour le 
proteger (en construisant des tourelles 
autour bien sur). Placez un silo atomique 
sur le centre puis envoyez vous troupes a 
Test pour vous emparer de nouveaux gise- 
ments, sans toutefois degarnir votre base 
d'origine qui sera attaquee continuelle- 
ment. Installez-y egalement un centre de 
commande avec silo et fabriquez des Nukes 
a la chaine. Construisez une escouade de 
Wraiths, upgradez vos Ghosts a fond, ce 
sont les Nukes qui vont meneront a votre 
objectif principal en detruisant les tourelles 
avec les unites massees autour avant que 
vos Wraiths viennent finir le menage. Bat- 
tez en retraite lorsque I'ennemi utilise le 
Comsat et revenez quand son energie est 
epuisee. Apres ce long processus, vous pour- 
rez terminer votre mission aisement, en eli- 
minant soit les labos du nord-est, soit les 
silos du sud-est, ce qui vous menera a I'une 
des deux missions suivantes. 

Mission 5 : Emperor's Fall 

5a : Ground Zero 

Ignorez les Ghosts et concentrez-vous sur 
I'extraction. Construisez trois S.C.V. supple- 
mentaires, placez votre marine a I'ouest, 
pres du minerai, amenez-y egalement usine 
et Barracks. Quand les Ghosts ennemis 
posent leur Nuke, amenez vos S.C.V. et le 
centre a I'ouest egalement pour qu'ils sur- 
vivent a I'explosion, vous ne pouvez rien 
faire pour les renforts. Reconstruisez des 
bunkers, utilisez tourelles et Spider Mines 
pour proteger la base de futures attaques 
des Ghosts avant d'aller creer une base 
secondaire au nord. Protegez-la en placant 
des tanks sur la colline qui surplombe le 
gisement de gaz a I'est. Creez ensuite des 
Battlecruisers pour nettoyez tout le nord, ce 
qui vous permettra de vous etendre un peu 
plus. Construisez une dizaine de ces croi- 
seurs, envoyez-les sur la capitale, escortes 
par un Science Vessel et des Medics (a bord 
d'un transport) pour annuler le Lockdown, 
ainsi qu'un S.C.V. pour les reparations. 
Detruisez le centre de commande de I'Em- 
pereur pour remporter le combat. 

5b : Birds of War 

Ignorez les Battlecruisers, placez un marine 
dans le bunker et commencez a extraire des 
ressources. Remplissez le bunker, et placez 
vos renforts a I'est, au nord-est et au nord- 
ouest oil attaqueront les Cruisers (croi- 
seurs ?) ennemis, soyez prets a lancer le 
Lockdown et a attaquer ensuite avec les 
Goliaths (mefiez-vous, il y a un Ghost 
ennemi dans les parages). Une fois en 
surete, construisez une raffinerie, une usine 
et des defenses en nombre suffisant tout en 
upgradant. Installez-vous ensuite plus au 
nord et commencez a creer votre flotte ► 
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► aerienne (des croiseurs) tout en placant des 
tanks et des tourelles sur \a colline au-des- 
sus du gisement de gaz. Envoyez vos croi- 
seurs au nord pour installer une nouvelle 
base. Agissez ensuite comme dans « Ground 
Zero », (a prise du centre de commande de 
Mengsk restant votre objectif final. 

Mission 6 : Emperor's Flight 

Les tanks et les Walkyries vont faire le 
menage devant vous, construisez des 
depots et placez un bunker a I'entree nord 
de votre base. Disseminez ensuite des tanks 
et des tourelles (avec un S.C.V. pour les 
reparations) sur le flan est et commencez 
a ameliorer tranquillement vos unites. 
Envoyez ensuite marines, Medics et S.C.V. 
au nord-ouest pour etablir une nouvelle 
base, defendue comme d'habitude. Recom- 
mencez ensuite au nord-est, en placant vos 
tanks sur la colline a Test pour empecher les 
Dragoons de s'emparer de cette position 
strategique. Utilisez le Comsat pourtrouver 
les passages non proteges par des Observers 
et commencez a harceler I'ennemi a coup 
de Nukes. Batissez trois Starports (un sur 
chaque base) et elaborez votre flotte de 
dix croiseurs. Lancez-la depuis la deuxieme 
base, protegee par au moins deux Science 
Vessels, et dirigez-la vers le nord, entre une 
base Zerg et une base Protoss. Attaquez le 
centre de commande de Jim Raynor (les 
Science Vessels seront tres efficaces contre 
les Dragoons), en utilisant le Yamato 
contre les canons a photons. Gardez un ou 
deux S.C.V. a proximite pour pouvoir repa- 
rer regulierement. Le centre detruit, vous 
avez gagne. 

Mission 7 : Patriot's Blood 

Allez a Test, puis au Beacon du sud, detrui- 
sez les tourelles qui apparaissent etconti- 
nuez au nord jusqu'a une porte. Massacrez 
les civils, prenez les Stim Packs, faites soi- 
gner vos hommes et avancez vers Test ou 
des marines ennemis vous attaquent. Pas- 
sez la porte pour aller au nord, flinguez 
defenses et civils et declenchez le Beacon. 
Allez a I'est, puis au sud, prenez les Stim 
Packs avant de passer la porte du sud, le 
combat va etre rude. Enclenchez le Beacon, 
allez a I'ouest, traversez le hangar des 
Goliaths, tuez les pilotes avant qu'ils n'at- 
teignent les Goliaths (si vous echouez, faites 
geler les robots par Duran). Emparez-vous 
des geants et prenez le S.C.V. qui se trouve 
deux portes plus au sud, pour les reparer au 
fur et a mesure. Continuez vers le sud ou 
des marines et un Goliath hostiles vous 
attendent. Allez au nord, puis a I'est (les 
murs sont pieges), eliminez le Ghost qui 
vous attaque d'une hauteur en prenant les 
escaliers a droite, continuez au sud (un Fire- 
bat et des missiles vous accueillent). Tou- 
jours au sud, faites sauter les tourelles 




derriere la porte, tuez les marines et suivez 
le chemin qui vous menera a Stukov. Des 
renforts vous arrivent mais vous n'avez que 
15 minutes pour arreter le compte a 
rebours. Foncez vers le nord (sauvegardez 
souvent), des Zerglings vous attaquent en 
bas des escaliers, tuez-les avant qu'ils n'ap- 
prochent. Descendez, flinguez les Zerglings, 
et continuez vers I'ouest, avant de monter 
un escalier au nord. A I'intersection, vous 
pouvez soit aller chercher des renforts a 
I'ouest (defendus par des Zerglings) soit fon- 
cer vers Test puis le nord. Enclenchez le bea- 
con avant d'aller au nord vous jeter dans 
une embuscade de Zerglings. Sauvez-vous 
vers I'ouest, puis le nord, ignorez les Ultra- 
lisks, concentrez votre feu sur les deux qui 
vous barrent la route. Passez une porte et 
ecoutez votre soldat qui a un plan. Ouvrez 
la porte nord et courez en arriere, les tou- 
relles feront le travail pour vous. Allez vers 
la porte du nord, puis a I'est ou vous serez 
attaque par des Hydralisks.Tuez lesterriens 
contamines a distance (apres avoir ingur- 
gite des Stim Packs), allez a Test, aidez les 
marines a venir a bout des Zergs pour qu'ils 
se joignent a vous. Descendez, continuez a 
I'est, passez la porte, affrontez les Zerglings 
et le Defiler (I'aide du Medic est indispen- 
sable), allez au sud en massacrant les Zer- 
glings au plus vite, le terminal magique 
vous attend I 

Mission 8 : To Chain The Beast 

Vos bunkers de I'est sont attaques par des 
Sunken Ruches, sortez-en les marines et 
mettez-les a I'abri au sud, vous les rapatrie- 
rez sur votre base plus tard par les airs. 
Upgradez les armes des marines (apres avoir 
construit les batiments necessaires) et pla- 
cez des bunkers autour de la base, surtout 
au nord-est d'ou viendra probablement la 
premiere attaque. Disposez aussi quelques 
tanks et marines, avec un ou deux Medics, 
et n'oubliez pas de reconstruire les tourelles 
au fur et a mesure. La premiere attaque de 
Torrasque sera la plus violente, soyez pret. II 
est tres vulnerable a Nrradiate des Science 
Vessels, done n'hesitez pas. Ne concentrez 



pas toutes vos defenses dans un seul coin, 
I'attaque peut venir de n'importe quelle 
direction. II faudra de nombreux S.C.V pour 
avoir assez de mineraux. Des que possible 
(apres la deuxieme mort de Torrasque), ins- 
tallez-vous a Test, en ayant pris soin de 
construire tous les batiments a I'avance. Le 
monstre peut attaquer n'importe quelle 
base, ne negligez done les defenses nulle 
part. Batissez trois Starports et mettez sur 
pied une flotte de croiseurs pour en finir 
avec la Bete. Avec six ou sept croiseurs et un 
Science Vessel, attaquez le Cerebrate en pas- 
sant par I'est ou le sud de sa base, tres peu 
defendus. Des Wraiths peuvent vous aider 
en eliminant les Scourges. Une fois le Cere- 
brate elimine, rentrez a la base pour repa- 
rer. Attaquez ensuite le Cerebrate rouge par 
le sud, le orange de la meme facon que celui 
de Torrasque. L'Overmind est maintenant 
sans defense, envoyez quatre Medics se pla- 
cer sur les Beacons, et la campagne ter- 
rienne sera terminee. 

LA CAMPAGNE ZERG 

Mission 1 : Vile Disruption 

Allez au nord-ouest et liberez la premiere 
Ruche tout en taillant dans les Zerglings hos- 
tiles avant de passer a Test vers la Ruche sui- 
vante-les Hydralisks rencontres en chemin 
ne devraient pas poser de probleme. Avec 
vos renforts, allez au sud puis a I'ouest pour 
trouver une nouvelle Ruche, apres une 
embuscade de Zergs sur le premier pont. Les 
Scourges qui arrivent vous permettront de 
vous debarrasser des trois Gardiens qui arri- 
vent par le sud. Detruisez les Zerglings qui 
attaquent une Spore Coiony au sud-est puis 




lancez Scourges et Hydralisks defendre la 
quatrieme Ruche, attaquee par une paire 
de Gardiens. L'attaque suivante se compo- 
sera de Zerglings et d'Hydralisks (en deux 
vagues d'assaut), mai5 vos renforts de- 
vraient n'en faire qu'une bouchee. Allez 
ensuite au nord-ouest avec les survivants en 
vous preparant a rencontrer une forte 
opposition. La cinquieme Ruche liberee, 
quatre Queens vous arrivent, utilisez-les 
pour transformer les Ultralisks qui vous 
attaquent du sud en Zerglings. Envoyez-les 
ensuite paralyser les Mutalisks qui vous bar- 
rent I'acces de la sixieme Ruche afin que vos 
Hydralisks les eliminent sans risque. Des que 
cette Ruche est a vous, on vous envoie des 
Defilers en renfort mais vous n'avez pas 
besoin d'eux. Faites passer vos Hydralisks 
par le Nydus Canal et ne tuez que les crea- 
tures qui vous barrent la route. Les renforts 
qui arrivent apres la liberation de la der- 
niere Ruche seront suffisants pour vous 
debarrasser des derniers opposants. 

Mission 2 : Reign of Fire 

Utilisez le S.C.V. pour liberer vos Zergs et 
commencez a etablir une Ruche. Installez 
des Sunken Colonies a I'ouest pres de I'ex- 
tracteur. Upgradez votre Hatchery en Lair 
et creez des Hydralisks, avant d'eriger une - 
seconde Hatchery pour aller plus vite, 
avant un Queen's Nest et un Spire. Vous 
etes maintenant pret a repousser les 
attaques terriennes. Envoyez Queens et 
Hydralisks nettoyer le nord-ouest, avec des 
Drones et le S.C.V., installez-vous et utili- 
sez les Queens, le S.C.V. ainsi qu'un contin- 
gent d'Hydraiisks pour localiser Torrasque, 
les Hunter Killers et les Unclean Ones. 
Produisez des Hydralisks en masse, avec 
quelques Mutalisks, traversez le lac gele au 
nord et montez a I'assaut de la base ter- 
rienne. Torrasque et les autres pourront 
degager le chemin devant vos Hydralisks. 
Attaquez Test ou vous pourrez mettre la 
main sur le Psi Disrupter. Detruisez-le pour 
etre victorieux. 

Mission 3 : The Kel-Morian Combine 

Envoyez Fenix, vos Ultralisks et Hydralisks 
au nord attaquer le campement terrien. En 
placant Fenix et les Ultralisks en premiere 
ligne, vous pouvez y arriver sans aucune 
perte. Des que I'endroitesta vous, installez- 
y une base en concentrant vos defenses 
(Sunken Colonies) au nord et au sud, I'en- 
nemi n'attaquera que par la. Des Overlords 
et des Hydralisks seront suffisants contre 
les (rares) attaques de Wraiths. Envoyez 
ensuite une poignee d'Hydralisks detruire 
la base ennemie a Test pour y batir une 
seconde Ruche. Upgradez vos Overlords 
(Ventral Sacks en premier), placez des Spore 
devant les mineraux et des Sunken au sud. 
Placez huit Hydralisks dans des Overlords 




(avec quelques Drones) et transportez-les 
sur le plateau situe au nord de votre pre- 
miere Ruche. Pendant que les Drones 
commenceront une nouvelle base, vos 
Hydralisks pourront eliminer les terriens a 
I'ouest du plateau. Defendez cette nouvelle 
installation en alignant des Spore Colonies 
au nord. Vous avez maintenant suffisam- 
ment de ressources. Si vous voulez accom- 
plir I'objectif bonus, attaquez la base 
terrienne brune au nord avec des Gardiens 
et quelques Mutalisks, faites descendre le 
centre de commande a 50 points et faites- 
le infester par une Queen. Vous avez gagne 
des que 1 000 mineraux sont recoltes. Si 
cela n'est pas encore assez, agissez de 
meme sur la base rouge a Test. 

Mission 4 : The Liberation of Khoral 

Utilisez vos unites pour repousser I'Ultralisk 
et I'infanterie terrienne. Construisez rapi- 
dement votre base, upgradez en Lair, ali- 
gnez des Sunken Colonies au nord et a 




I'ouest et transformez toutes vos larves en 
Drones. Construisez toutes les structures 
possibles avant d'envoyer des Hydralisks 
avec des Overlords et des Drones conquerir 
les gisements du nord. Reliez la nouvelle 
Ruche a I'ancienne par un Nydus Canai afin 
d'eviter de diviser vos forces entre les deux. 
Attaquez les gisements de I'ouest avec une 
importante force de Gardiens, de Mutalisks 
et de Queens, I'essentiel des defenses enne- 
mies se composant de Sunken Colonies. 
Reliez la nouvelle base que vous etablirez la 
aux autres avec un canal. Lancez l'attaque 
suivante depuis la base d'origine. Une dou- 
zaine d'Ultralisks appuyes par une horde 
d'Hydralisks, des Gardiens, quelques Over- 
lords et des Mutalisks devraient faire I 'af- 
faire. Foncez a I'ouest et portez les combats 
jusqu'au nord-ouest, en remplacant les uni- 
tes tombees au fur et a mesure. Continuez 
a I'ouest jusqu'a la base Zerg en essayant 
d'y construire un canal pour assaillir vos 
ennemis sans repit. Au sud de cette base se 
concentrent d'importantes forces ter- 
riennes, qui ne devraient pourtant pas long- 
temps resister a un fort assaut de Mutalisks 
et d'Hydralisks. 

Mission 5 : True Colors 

Les six premieres minutes sont decisives. 
Envoyez vos Hydralisks et des Zerglings a 
I'ouest et detruisez les Gateways et les Bar- 
racks. Envoyez des Zerglings au combat jus- 
qu'a ce que les quatre gisements de la 
region soient entre vos mains. Creez des 
Drones en nombre pour extraire du gaz. La 
derniere minute arrivee, etablissez des Sun- ► 
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HEAT CODES... 

TEN VEUX ? 



Appuyez$ur«Ctrl+Alt+Shitt+C» et saisissaz i'un 

des codes suivants ; 

I AM WEEK: lous las Immeubles. 

ZYXWVU : version mtdldvale. 

CALL COUSIN VINNIE : argent. 

SALT ON : aaa sataa. 

SALT OFF : eao non salde. 

TERRAIN ONE UP : monta la niveau du sol. 

TERRAIN ONE DOWN : descend le niveau da sol. 

TERRAIN TEN UP : monta la niveau da sol (X10). 



Feites i Ctrl+F11 » pour ouvrir la console, pals tapez 

la cade dans le coin droit. 

BIONICWOMAN : sautez haut mals courez lantement. 

INVUL : invulnerability 

LOC : situation. 

G0RE2 : plus de sang. 

DINOS : gataz las dlnosaures . 

BONES: rayons X. 

WOO : munitions IlllmHSes. 

TNEXT: vous transports a des en tiro its important. 

WIN: film da tin. 

Pour changer da niveau, faltes «Ctri+Shlft+Q+W», puis 
ISchezle W. 



ken Colonies au sud-ouest et au sud-est. Les 
Terrans seront les plus dangereux, notam- 
ment grace aux Ghosts et aux tanks. Enter- 
rez des Zerglings la oil vous avez detruit les 
premieres bases pour vous signaler si I'en- 
nemi essaie de reconstruire. Si c'est le cas, 
arretez-le immediatement. Etendez-vous 
autant que possible en protegeant vos 
Ruches avec des Sunken Colonies et reliez 
toutes vos bases avec des IMydus Canals. 
Creez autant de Mutalisk, Gardiens et 
Hydralisks que cela vous est possible. Har- 
celez vos ennemis jusqu'a les eliminer com- 
pletement, y compris Fenix et Duke. 

Mission 6 : Fury of The Swarm 

Vous ne pouvez rien faire pour sauver vos 
bases situees a chaque extremite de la carte. 
Laissez les Overlords en place pour faire 
office d'espions. Construisez une troisieme 
Hatchery, installez des Spore Colonies et 
quelques Sunken le long de votre base. 
Upgradez, passez au Greater Spire et creez 
une flotte d'une douzaine de Mutalisks 
auxquels vous ajouterez des Gardiens, des 
Devourers, des Overlords et des Queens. 
Cette armee vous permettra de recuperer 
les ressources du nord. Placez un canal sur 
le Creep ennemi avant qu'il ne disparaisse. 




Augmentez encore vos forces aeriennes et 
reprenez le terrain perdu au debut en avan- 
cant dans le sens des aiguilles d'une montre. 
Etablissez au moins une base de plus, utili- 
sez des Mutalisks et des Hydralisks pour vous 
defendre, les attaques venant de tous les 
cotes a la fois. Rassemblez une force consi- 
derable de toutes vos unites aeriennes et 
avancez vers I'ouest jusqu'a trouver I'U.E.D., 
en vous mef iant des Scourges qui detruisent 
vos Gardiens en quelques secondes. Une fois 
I'opposition matee, tuez les 30 savants pour 
remporter la victoire. 

Mission 7 : Drawing of The Web 

Commencez immediatement a recolter vos 
ressources tout en placant des hordes d'Hy- 
dralisks un peu partout, des Sunken Colo- 
nies a I'entree de la base et des Spore sur la 
bordure nord. Essaimez des Overlords aux 
limites pour prevenir les incursions de Tem- 
plars et d'Arbiters. Concentrez-vous sur les 
unites au sol, construisez une troisieme Hat- 
chery pour remplacer les Hydralisks a 
mesure de leur elimination avant de des- 
cendre vers le sud en tapissant le sol de Sun- 
ken pour ralentir I'ennemi. Remontez 
ensuite vers le nord en le protegeant d'un 
monceau de Spore Colonies et envoyez 
Duran soutenir les defenseurs avec son Lock- 




down. Ne I'envoyez vers les Beacons que 
lorsque vous aurez ameliore vos unites au 
maximum. Pour celui du sud, faites-le pre- 
ceder par des Hydralisks et des Overlords 
afin d'eliminer les canons a photons, les Zea- 
lots et les Templars qui le protegent. Pourle 
second, utilisez des Mutalisks ameliores 
avec quelques Queens (et toujours des Over- 
lords). Celui du nord est encore mieux 
defendu. Une des tactiques possibles est 
d'envoyer des Zerglings pour attirer le feu 
des Reavers, tout en lancant des Ultralisks 
ameliores sur les Archons. Installez-vous 
ensuite a I'ouest du premier Beacon, prote- 
gez-vous derriere des Spores au nord, disse- 
minez des Hydralisks un peu partout et 
faites surveiller les abords par les Overlords. 
Envoyez des Overlords au sud, apres le pont, 
pour que les Dark Archons gachent leur 
energie dessus avant de lancer vos forces de 
Ultralisks et de Zerglings a I'assaut. De 
meme, sacrifiez des Hydralisks et des Zer- 
glings au Maelstrom des Dark Archons avant 
de lancer vos Ultralisks contre eux. Utilisez 
la meme tactique pour atteindre le beacon 
du nord. Le dernier, au nord-ouest, est pro- 
tege par une flotte Protoss. Faites detruire 
les canons a photons par des Hydralisks et 
lancez vos Mutalisks en nombre pour dis- 
traire la flotte pendant que Duran active ie 
beacon. Mission terminee. 

Mission 8 : To Slay The Beast 

Fortifiez en vitesse votre base, surtout au 
nord, qui doit etre couvert de Sunken et de 
Spore Colonies. Apres I'attaque de I'infan- 
terie terrienne, allez detruire la Ruche de 
Test (une douzaine d'Hydralisks avec des 
Overlords suffiront) avant d'attaquer leur 
base nordique. Etendez-vous vers Test (ne 
lesinez pas sur les Spore Colonies) avant d'al- 
ler au nord. Placez Hydralisks, Spores et 
Scourges le long de la cote pour eliminer les 




Overlords avant qu'ils ne deposent leurs 
troupes. Organisez une deuxieme ligne de 
Mutalisks et de Devourers au cas ou des 
Gardiens arriveraient a passer. Faites ensuite 
transporter des Drones et des Hydralisks 
dans le coin sud-est, pour y construire une 
nouvelle Hatchery. Attention aux Ghosts 
venus du Nord et aux Science Vessels qui 
vous irradient. Etablissez un canal avant de 
commencer a assembler une grande force 
aerienne pour attaquer I'Overmind du sud. 
Le chemin sera difficile, isolez immediate- 
ment les unites irradiees et faites soutenir 
vos « volants » par des Hydralisks. Envoyez 
huit Dark Templars pour le finir pendant 
que vos unites aeriennes s'occupent de I'en- 
nemi. Des qu'il meurt, vous avez gagne. 

Mission 9 : The Reckoning 

Commencez a ameliorer vos troupes grace 
aux deux Evolution Chambers et mettez vos 
Drones au travail sans attendre. Creez-en 
jusqu'a ce qu'il n'y ait plus de place, sans 
oublier de faire eclore les Overlords neces- 
saires. Commencez a upgrader les autres 
unites. Une fois pret, envoyez deux Gar- 
diens au sud puis a Test poury detruire les 
deux tanks et le bunker avant de les mettre 
en attente dans le coin sud-est de la carte 
d'ou partira votre assaut principal. Recher- 
chez les ameliorations les unes apres les 
autres, en construisant plusieurs batiments 
semblables si necessaire. Faites autant 
d'unites d'Hydralisks et de Zerglings que 
possible et massez-les a I'entree de la base 
Protoss (avec vos Gardiens) jusqu'a ce que 
la pendule affiche 1 5 minutes. Vous devez 
avoir une centaine d'unites, appuyees par 
des Overlords. A moins 1 5, lancez-les a I'at- 
taque, Hydralisks en avant, suivis par les 
Overlords, les Zerglings et enfin les Gar- 
diens. Brisez les defenses ennemies et 
fabriquez huit Gardiens pour detruire 
canons a photons et pylones a distance. Si 
vous avez ete assez rapide, la base aura ete 
detruite a temps pour que vous accediez a 
la mission bonus. 

Mission bonus : Dark Origins 

Allez vers I'est et, des que vous voyez les 
marines, utilisezZeratuI pour tout detruire, 
y compris la tourelle, if peut se le permettre. 
Revenez en arriere et enclenchez le premier 



beacon. Les Dragoons pourront detruire les 
pylones hors de portee des canons. Si des 
marines attaquent, reculez et lancez-leur 
un Maelstrom, avant d'utiliser le Mind 
Control sur le croiseur. Une fois les pylones 
disparus, envoyez Zeratul au sud activer le 
beacon, detruire les forces terriennes et 
enclencher le troisieme. Allez au sud et a 
Test en utilisant le Maelstrom et le Feed- 
back sur vos ennemis. Prenez le controle des 
croiseurs et faites-leur detruire les tanks et 
les tourelles, pendant qu'un coup de 
Feedback vous debarrassera des Ghosts 
situes plus haut. Zeratul peut maintenant 
atteindre le dernier Beacon. 

Mission 10: Omega 

Construisez des Spore et Sunken Colonies a 
chacune des trois entrees, etablissez des 
que possible une nouvelle base au sud. 
Attendez-vous a des attaques constantes et 
bien coordonnees. Des Hydralisks et des 
Defilers devront appuyer les colonies. Eta- 
blissez des bases partout ou c'est possible, 
vous devez en avoir au moins quatre, crou- 
lant sous les colonies defensives et reliees 
par des Nydus Canal. Attaquez les Protoss 
en premier avec des forces colossales qui 
compenseront les reflexes parfaits de I'en- 
nemi, puis avancez dans le sens des aiguilles 
d'une montre (DuGalle suivra, puis Mensk). 
Essayeztoujoursde faire sortir I'ennemi de 
sa base pour I'affronter sur votre terrain 
{comme disait mon copain Sun Tzu). Une 
fois que tous auront mordu la poussiere, 
vous serez vainqueur inconteste de la 
guerre des Brood ! ■ 

Remy Goavec 



CHEAT CODES... 
FEN VEUK (ENCOREl 



Niveau cache" : 

En ville, allez au centre de rechervhes, toumez a 90" 

van la drolta. Una fois arriv6 aux eseallars, allez tout 

droit a la porta derrlere les ealssas, contournez-les, 

montez sur la cldture puis ear le mur, allez vers I'igllse 

et la demeara de Hammond, rapirez la niche dans 

le mur, dlrlgaz-vous vers ells. 



Tapez pendant le feu : 

camera set atowSA : me d'avion. 

camera set oeer1 : vub du dalm. 

camera set fox* : vub du renard. 

dh2buz2aro : plus gen6 par las Mampdrlas. 

dh2cihcle : enachi a un dalm. 

dh2deadeye : la camera suit las bailee. 

dh2deerzilla : dalm giant 

DH2DO0UTTLE : las anlmaux n 'ont plus peer. 

dh2flash : plus rapide. 

ml 'honey : Bambl vous alme. 

dh2ubhtj/ing : foudre. 

dhr2raih : plole. 

oh2shoot : tout pros da la clbla. 

dh2show : nelga. 

oh2supaflash '. chasseur blonlquo. 

oh2thuhber : tonnerre. 

la carte. 

0H2 wright: vous voIbz.. 
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Cette fois, c'est bien clair dans vos petites tetes. Le nouveau 
millenaire commencera en Tan 2000. Et arretez de boire tout ce que 
Ton vous raconte a la tele. Vous preferez croire des centaines 
de scientifiques BAC+12 avec des dizaines d'annees de recherche 
pour arriver au resultat que le millenaire commence en 2001 
oumoi? Bon, alors... 



Et si nous n'avions qu'une 
phrase pour decrire Aliens 
vs Predator ? Luc : « Je sais 
pas moi, je I 'ai pas vu ce 
jeu, ha non tu ne vas pas 
recommencer avec tes 
phrases dictees, hein ? » 
Cedric : «Depuis quej'y ai 
joue. j 'ai an true bizarre cat 
ventre. Ca me fail nial. 
Ulcere on. alien ? » Seb : 
« Cfl va etre tres dur encore. 
C'est plein r/'aliens et plein 
de Predator, non ?» 
Autant dire que toute 
la rcdac' L'attend 
avec impatience. ■ 




EL si nous n'avions qu'une phrase pour decrire Discworld noir ? Luc : «Je sais ahsohtmenl rien SW 
cejeu, ha non tu ne vas pas recommencer avec tes phrases dictees, hein ?» Cedric : «Depuis quej'y 
aijouej'ai mi true bizarre an venire. Ca me fait mai. Ulcere ou Troll ?» Seb : «Qi va etre tres dur 
encore. C'est plein (/'aliens et pl'ein de Predator, non ? Ah non, pas la... » 
Aulant dire que toute la redac' I'aUend avec impatience. ■ 
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L IMAGE I LE SON I LA MICRO I L'ELECTROMEIUAGER 



La selection. 

Boulanger QU ITIOIS 



LES NOUVEAUTES 



369 FRS 
EIDOS 

F1 RACING 

■ Formula 1 Racing, est tant a 
la fois une simulation 
qu'une reelle course de F1. 
Sensations garanties. 



249 FRS 

HACHETTE 

OUI OUI 2 

• La 2eme volet du fameux Oui 
Oui est exceptionnel. Vous 
evoluerez dans le monde 
merveilleux de cet attachant 
personnage. 




369 FRS 
EIDOS 

UEFA CHAMPIONS 
LEAGUE 

■ Entre dans le cercle ferme 
des meilleures equipes 
d'Europe. Attention le 
gagnant n'est pas toujours 
celui que Ton croit. A vos 
crampons. 
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CHAMPIONS 

LEAGUE 



LES INDISPENSABLES 



199 FRS 

MICRO APPLICATION 

CD AUDIO CREATEUR 

• Avec CD Audio Createur, faites vos 
pmpres compilations, creez vos 
morceaux musicaux, dupliquez... 



690 FRS 
HACHETTE 

ENCYCLOPEDIE + K7 
VIDEO MICROCOSMOS 

■ Avec I'Encyclopedie 
Hachette, I'univers «papier» 
devient interactif. La video 
iiMicrocosmos" vous est 
offert pour I'achat de ce CD- 
ROM. 




■ Fans de logiciels, [»<^^; 
la Carte Microshop 
est faite pour vous. 




LES BONNES AFFAIRES 

349 FRS 

TLC EDUSOFT 

IMPERIALISME 2 

■ Partez a la conquete du Nouveau 
Monde et creez le plus grand 
empire de tous les temps. 



159 FRS 

MICRO 

APPLICATION 

GIGA SOUND PACK 

• Ce pack de 8 CD est ideal comme 
base de donnees musicales. Produit 
ideal couple avec CD Audio Createur. 




! Giga Sound 
IesL Pai ■ 






LE PRODUIT DU MOIS 



199 FRS 
MICROSOFT 

WHEEL MOUSE 

* Cette souris, d'excellent 
rapport qualite/prix , vous 
apportera toute satisfaction 
tant dans vos applications 
bureautiques que pour les 
jeux. 

Offre de remboursement de 
300 francs pour I'achat d'un 
modem OLITEC Smart 
Memory. 
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HEMBOURSES f 




AMIENS • AUBAGNE • AULNAY-SOUS-BOIS ■ AVIGNON LE PONTET • BETHUNE • BORDEAUX LE LAC ■ BORDEAUX MEBIGNAC ■ BOULOGNE ST MARTIN • CAEN • CALAIS 
CAMBRAI ■ DOUAI • DUNKERQUE GRANDE-SYNTRE • ENGLOS ■ F0NTENAV-SOUS-B0IS • GRENOBLE ECHIROLLES • GRENOBLE ST EGREVE • LA RDCHE SUR YON • LEERS 
LE MANS LA CHAPELLE ST AUBIN • LE MANS • LENS VEND I N-LE-VI El L ■ LOGNES • LYON LIMONEST ■ LYON ST PRIEST • MANTES BUCHELAY • MASSY • MELUN CESSON 
MONTIGNY LES CORMEILLES • NANTES ATLANTIS • NANTES PARIDIS • NANTES REZE ■ NIMES • NOYELLES-GOOAULT • PAU • PLAISIR • ROANNE • RONCO • ST BRIEUC 
ST EMILION LIBOURNE ■ TOULOUSE PORTET S/GARONNE • VALENCIENNES PETITE-FORET • VANNES PLOEREN • VILLENEUVE D'ASCO • VITROLLES 



BOULANGER 



Vous ne le regretterez jamais 



PLASTOUE ! 




COMBATS EN TEMPS REEL DE 
PETITS SOLDATS EN PLASTIQI 

• Un jeu d' action pLein d'humou 
faites fondre Les soLdats enn 

- Des armes compLetement Loufoq 
Loupes et aerosoLs completent 
L'arsenal habitueL. 

- 12 missions soLo et un mode 
muLti joueur . 

- Une nouveLLe interface simpl 
et intuitive. 

- Des campagnes dans La cuisir 
La chambre, Le jardin... 



Ubi Soft 



